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1/INTRODUCCIO



1.1 Dit en una frase
LOGLINE

LA TRANSPIRINENCA és una revista interactiva amb una capeeditat augmentada que
narra les experiéncies viscudes durant la travess#els Pirineusamb BTT que la Laura i en

Miguel van realitzar en plena pandémia.



[N

1.2 Les voltes donen molta vida
PRELUDI

...i la vida moltes voltes. Tanmateix, puc estar segura que pogues coses han donat tants tombs
com aquest projecte. El neguit, | 6i mpul s, I
exclusius de la meva condicio fisica sind que, abans que res, esbten en la meva dimensio
psicologica regint i dictaminant el meumodus vivendi Perqué ens entenguem: sOc la

inquietud en persona, tant per dins com per fora.

Inicialment, tot apuntavaque el meu Treball de Fi de Grau (TFG) giraria al voltant del 3D i la
Real i tat Virtual ( VR) , ja que aleshores &era

visualitzava un curtmetratge immersiu bastanpsicodelic pensat per a ser vist amb unes

ull eres de VR de tal manera que | 0®t¥ageosarador

me en contacte amb en Xuxo Fernande&zaun artista audiovisual dedicat a la recerca de noves
t cniques dob6expressi - visual mitjan-ant | a

recomanacions i trucs per dur a terme el que tenial cap.

No obstantaixo, aquest projecte tan embrionari mai va arribar a veure la llum perqué aviat va
transmutar a una webs r i e d 0 a stap Mmation per a karxes socials, després de
coneixer la Lula Gome#c r e a d Bresanadagd i directora de La Academia de Animacion

de Barcelona. La metamorfosi kafkiana del meu TFG va seguir evolucionant: ara derivava cap

a un curtmetratge ddani maci - amb di ver ses
| oportunitat do e 8 agodsthidaa vagseriamee li vaig sladiaar la maoa
part del temps i esforcos, havent escrit tres versions de guié diferents i prowatomptables

estils visuals amb Adobe lllustrator i Animate. Estava convencuda que aquesta idea

prosperariafino va se aixifi pero la relacio frustraci@emps era inversament proporcional:

com m®s sdacostava | a data final déentrega,

1 Les seves obres es poden consultar ¥uxo Fernandez Artwork$i{tp://xuxofernandez.blogspot.com))

2 Eres una Cacala web-seérie feminista de la realitzadora argentina, esta disponible a YouTube:
https://www.youtube.com/channel/UCgeE4RS9tnrFmxyLUz617CA
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gualsevol intent per tirar la idea endavant era en v&otser el problema rau en el format, que

no mohi S e pensavap., mod e

De curtmetratge decideixo passar a webdoc, i de webdoc a novel-la grafica interactiva. De nou,

vaig dedicar hores i hores a fer recerca i investigacio sobre ambdds formats i vaig poder
contactar amb un artista grafic austlia, en Matt Huynh, il-lustrador de meravellosos webdocs

com Cabramatte# o The Boa*. Tamb® vaig tenir | a gr &rel sort
programador ddaquest darrer projecte menciona

aplicacionsperpr ogr amar i em va facilitar tutorials p

Despr®s de veure que aquell format mbdédanava m®s
cap a la novel-la grafica interactiva, prenent com a refereroder Asesiné, de Luis Kelly.

Havia provat ja totes |l es formes doéinteracci
augmentada. Ara si que si, aquesta és la bona. Vaig realitzar els prim&igyboardsi una

maquetacio simple de les primeres pagines de la novkd, a banda de fer les primeres proves

amb Eyejack, una aplicaci- que em permetia enll a-ar
Em sentia molt ¢, mode amb el format i, sorprer

5

Aquesta vegada, pero, el que no rlldva era el guid.

Aguest seguit doéindecisions i canvis em jugayv:
perdia, siné perqué no podia aprofitar els consells dels professionals en els tallers. El que si

em va valer dbéagquest esl Gsoepstsiinoinssmev ap esre rv eeul rse “angi
processos fruct2fers. Em que dQuealiproject itineqnoe em v

és dolent, vol dir que estas continuament dona#ti voltes i treballanthi.

3 Cabramatta(2019), un comic autobiografic sobre el fet de créixer en una comunitat de refugiats de la
guerra del Vietnamassignatsa una ciutat australiana Es pot consultar a:
http://believermag.com/cabramatta/#

e}

4The Boat(2015),una novel tl a gr"fica interactiva kgaesada en |
amb només16 anys idesprés de la caiguda de Saigqrva serenviat sol pels seus pares en un vaixelEsta
produit per la SBS i es pot consultar al seu webttps://www.sbs.com.au/theboat/

5 lvan Safrinés un programador de videojocs nordmerica, a banda de seel tecnoleg creatiu principal a
HUSH professor adjunt de laNYU Polytechnic School of Engineeririgls seus projectes es poden visitar al
seu web:http://www.ivansafrin.com/

6 OROZCO, [Poder Asesino: Novela gréfica interactiv&lobal Comics. Consultat a:
https://globalcomics.com.mx/blog/blog-de-comicsglobalcomicsmexicol/post/poder -asesino-7

"Aplicaci- dissenyada per |l a creaci - i di fusi - dobéobre
Google Playhttps://eyejackapp.com/
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A f al ttesodjdatrenmse s os wpereglagem | 6abi sme de | a renc
Tinc un format que mdagrada i no em fa falta i
i basat en fets reals: el de la Transpi

I ai x2 va ser. Amb cosa doun , cosversey, aneagglotes,e c opi |
escrits, testimonis ddédamics i f gielmeurcenfpang s s o b1
d 6 a v e fi itjowanetardara creuar els Pirineus de mar a marmHo vaig agrupar tot en forma

derevistai,apartir do6éaqu?2n sjoa tvieeuréem qu e



1.3 Qué ésla Transpirinenc®
SINOPSIS DEL PROJECTE

La serralada dels Pirineus és una cadena muntanyosa que es desplega entre el golf de Roses

(Mar Mediterrani) i el de Biscaia (Mar Cantabric), constituint una frontera natural entre

Espanya, Andorra i Fran- a. S-n doducentemas!| or Yan
dbéesp cies animals i veget alisconptabiesllegeralesb ® | oi e's
La ruta Transpirinenca, altrament coneguda com GR1 1 , ha estat des de |

sender homologat de gran recorregut. Esta perfectament senyalitzadai seu pas so6hi
nombrosos al ber gs i daénaumasutaddlisegurairpopslar entrebetsv e r t i

excursionistes.

Si tracem una linia recta entre els dos caps, la
distancia és de 800 quilometres. Tanmateix, a qui fa

la ruta Transpirinerca | i n 6 aoctintbme®rs d 6 u n
miler, donat que no és una ruta per arribar rapament,

siné per a gaudir de cada raco, resseguint tots els

ports, valls, meandres i crestes.

El senderisme,la BTT,| afpinisme i altres esports de muntanya sén activitats aictives; el
contacte amb I a muntanya fa que el nostre CcoOS
actuen com a analgésic i ens ajuden a alleujar les preocupacions tant fisiques com
emocionals. | crec que precisament avui, més que en cap altre periodstéric, és quan mes

necessitem aquestaexcel-lenterapia natural que ens torni el cap a llocSi bé és cert que &

COVIEL9 ens ha devastat aescalafisica, encara més ho ha feemocionalment

En Mi quel i ] o, per ., no est”"vem disposats a s
injuria i vam decidir llancamos a | daventura per convertir el
memor able. Ja feia molt queaewad® gressaiue Ggnmmy en | e s

10



de Santiagq una EuroVélg una Carros de Foc.fi i, aprofitant que el pais estava aturat i que

a casa ben poca cosa hi pod2em fer, vam pensar

L'odissea de transportar una bicicleta amb avio és gairebé més aventurada quelda en si.
| ®s que encara no havZem comen-at el vi at

Aixi comenga el projecteLA TRANSPIRINENCA, una cronica al detall de les peripécies,

entrecasos i trifulgues que vam viure en Miquel i jo en aquékenaventuratviatge.

11



1.4 No és una revista normal
DESCRIPCIO DEL FORMAT

Des del s nostres ini

ci s

i hem exploratincomptablesf or mat s .

als diaris personals que molts de nosaltres hem tingut, passant per les llegendes explicades

abocaor el |l a o el t el

enot 2ci

com a
de |

esp cie

De s es cr ni

es de

difereixen enel format. En aquest cas ens referim a una revista interactiva. Per quée?

/

..perqué és un format molt mal-leable
visualment atractiu i accessible, en el
sentit que tothom pot llegida tant si la té
en format fisic com digital, a diferencia
ddun webdoc, per ex
pot visualitzar digitalment. El resultat és
molt agrait i satisfactori vers la senzillesa
relativa del seu procés de creaci6. El sel
caracter tangible i solid ens és molt fidel i
Yat i | a | de

projecte portem fet i quin ens resta. A

Ohor a S ¢

banda ddai x, , poden
prova i error instantaniament, de manera
gue sivisualmentqualsevol element de la
composici6 no ens quadra, podem
rectificar{o amb facilitat i rapidesa sobre el

propi canvas

12

/

.perqué té wuna capa de realitat
augmentada formada per
an i

nteracci

continguts
cament
de

sOha

Oamagatséd
| a [
revista. Per aconseguih o
descarregar una aplicacio i escanejar amk
el mobil determinades partdija indicades,

amb un petit senyafi de les pagines. A la
sohi

pantalla delm b i | p o«

corresponent contir
amb | a possi bislbiht
allunyars e 3 n, ai x 2-necpassar
La

augmentada ens permet interactuar en el

pagina quan es vulgui. realitat

moén real amb elements del Mn virtual i

ens proporciona experiencies mes

compl etes amb el mi

Diem que és interactiva a temps real

pergu qual sevol ac
una reacci - i mmed
recreada. A m®s a

mostra en perspectva, fent la sensacio
S el
maj or s e

qgue soOadapta al

a x 2, una

control del propi mitja.

ques

| e perorotesielld e |

hem est a

de

vV es



1.5 LA TRANSHs molt més del queuna revistapugui explicar
MOTIVACIO

La muntanya hi és per viuréa amb tots els sentits i té infinitesdimensions, perd amb una
fotografia plana només en podem veure dues. La realitat augmentada, tanmateix, ens pot
proporcionar meés perspectives, com ara experiencies auditives o imatges en moviment i, en
certa manera, ja ens permet obtenir una visié més priona i estreta amb la realitat. Considero

gue amb aquest format podia aconseguir dos objectius primordials:

J aue la gent tingués un interes inquiet per voler llegir la revista & sentissin
i ndupt s per |l a oOoOnovetatod o ldsaevistesi fer r

convencionals;

J duese sentissin part del projecte, pel senzill fet de tenir una experiencia més
personalitzada a difer ncia de qui I eg
contacte que hi té és superficial. Aqui, en canvi, tenim un comparieque
vincula | despectador i [ exigeix un es/|

el projecte de la manera correcta.

La meva motivacio principal per acabar tirant endavant aquest projecte, pero, ha estat la que
tots ja sabem:si has de dedicartants hores a wun treball.Amdses que
diuen que un viatge es viu tres vegades: quan el planifiques, quan el dus a terme i quan el
recordes, aixiquefet o f ormava part dodaquseisébmdeflceitquer a pal
no em suposara cap maldecap, ans al contrari. Barrejar el mén editorial i una de les millors

experiencies de la meva vida era un coctel immillorable i molt motivador per mi.

A banda doéaix,, el gue esperem tots despr ®s de
poderd i treure un rendi ment . En el meu cas no e
personal. No considero aquest Treball de Fi de Grau com un tramiandatari, sinG com un
projecte propi motivat per la voluntat de recollir les memories, de manereeativa i diferent,

dduna experi ncia que mdha marcat i gue dbdaqu?

13



1.6 En ciclisme, el gregari ®s qui conduei x i
REFERENTS

Parlem de realitat augmentada quan ens referim a keombinacié del mon real amb elements
virtuals, creant una realitat mixta a temps real. A diferéncia de taalitat virtual, aquesta no

substitueix el mon fisic sind que hi projecta imatges i crea experiéncies immersives, pero

sense fer gue sbaagspectdaedo m-n f2sic. Per al C
usual ment sodut i | i uletes,menteetd casbxfinsstotmllerbsi | s i t a
lbescriptor Frank Baum ja imaginava une

veure informacié addiadbnal de les persones, perd no va ser fired 1957 amb

el Sensorama de Kruegerque es va fer la primera implantacié tecnologica
basada en AR. Vint anys despr®s ddaques
seguir innovant en aquest sector, per0 molt vagamengmb sistemes de

projeccié que responien als moviments dels usuaris.

Malgrat tot, el concepte de«ealitat augmentada> com el coneixem avui va
sorgir el 1902 de Il a m" de | denginyer
desenvolupava el Boeing 747. La seva idea era que els operaris de la nau
tinguessin accés a una pantalla on poder veure tot el sistema de cablejat i aixi

reduir notablement el tempsde producciq tot i que no va acabar de funciondr

A partir ddaqu2, es van comen-ar a busc
un marc teoric. El 1994, Paul Milgram i Fumio Kishino van publicArtaxonomy

of mixed reality visual displaysdescrivint elcontinuumrealitat-virtualitat. A un

extrem hi situaven un entorn purament reafiformat Unicament per objectes

realsi, mentre que | dentorn de | @ualtetor e e x't
entorn resul t anreobgdes reas i birtuals és pnaReaktat t

8 PESCE, M. (19/11/2020) Augmented Realityd The Past, The Present and The Futurteraction Design
Foundation. Consultat ahttps://www.interaction-design.org/literature/article/augmented-reality-the-past-
the-present-and-the-future

14
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Mixta (MR). Denominavenrrealitat augmentada»als entorns de realitat mixta
on el m-n real sdincrementa amb conting
Augmentada(AV)defineix aquells entorns on predomina el contingut virtual i

que inclouen objectes del mon redl

REALITAT MIXTA (MR)

REALITAT VIRTUALITAT
ENTORN REAL AUGMENTADA (AR) AUGMENTADA (AV) ENTORN VIRTUAL

CONTINUUM REALITAT-VIRTUALITAT

La realitat augmentada és enca un sector molt nou i en fase de desenvolupamespero es

troba present en molts "mbits del nostre entor
medicina, | denginyeria i | dentreteni ment. D&ag
elsmes referents a | 6hora de pensar i desenvol uj
La | iter at ubuaadaptarsednolt hé a les nmoves tacnologies i formats digitals,

aprofitant les inesgotables possibilitats creatives i narratives de lalitat augmentada. El

marg¢ del 2012 Marvel Comicsanunciava quetrauriac , mi ¢ s amb unaspald@apa dodAl
veure els personatges animats en 3D i comentaris dels guionistes i il-lustradors sobre el procés

de creacio, aixi com els esbossos de les vinyetes, tot mitjangant una apliGacreada perla

mateixa editorial de comics noréamericanal®.

Potser el referent més potent de comic interactiu dglodern Polaxis!, escrit, il-lustrat i animat
per | 0 a#2t(StusrtGa ntpuoted | ) qui , de fet, ®s el cocr

9 SKARBEZ, R., SMITH, MVHITTON, M. (24/03/2021).Revisiting Milgram and Kishino's Realityirtuality
Continuum Frontiers. Consultat ahttps://www.frontiersin.org/articles/10.3389/frvir.2021.647 997/full

WD ORAZI O, D. Make reveads/adgtent2d reality for comic books, new 'Infinite’ digital
comics. The Verge. Consultat duttps://www.theverge.com/2012/3/11/2862606/marvel _-ar-infinite-
augmentedreality-comic-book

11 Més informaciésobre Modern Polaxisa: https://modernpolaxis.com/

2Tots els projectes ddaquest artista de c¢c,mics, escri
visualitzar al seu webhttps://www.sutueatsflies.com/

15
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utilitzem en aquest projecte i de la qual en parlarem en detall més endavant. Aquest comic
representa el diari personal de Polaxis, un paranoic viatger del temps que escriu les seves
experencies en un diari personal, tot i que la seva informacio
secreta, enganys i teoriexonspiranoigues les amaga en una
capa doAR. Cont® m®s de 50 p~ gin

ocultes.

| seguim amb Neon Wastelarld, de Rob Shielos: 44 pagines

d 6 a c c i punk anintedar que explica la historia de dues

realitats separades cent anys. Es més profund i immersiu que

| antjear i @u e s &itiutatspi resc¢naris ere3D i

I 6 us uar i-hipoties end360A per investigades de tots

costats, i també hi apaeixen elements que es van recollint pel

cam2 | ewdacaumulksp cie doéinventari

les missions, gairebé dall de videojoc.

El productor i director hind?%* després d®la brutad e n i V
violaci - dui bus a laindimiel®2012. Enllacant art i tecnologia interactiva es va

proposar crear una superheroina hindl que pogués conscienciar els joves sobre el respecte i

la igualtat entre homes i dones. En la seva capa de realitat augmentada hi podem veure

coner ses entre personatges, animacions i fr agme

| no ens podem oblidar dePoder Asesingja mencionadaal preludi Es tumnaancvel-a d O

grafica interactiva escrita pel cineasta Luis Kelly que ens endinsa en el mén de la politica

mexi cana amb | a hist, , ria dels ¥l ti macoldridess doun
en vermell, blanc i negre, dirigides a un publicadut.s | a pri mera novel tl a
gue sodoedita i es pquelhldiamd oa Moxifd rima malegredts pe
est”™ inspirada en | a realitat del paz2s. A | a
pr, pi a, s 0éscenekanimades i sontindutegeriodistic real.

LATRANSRlueda |l uny ddaquests macr otgbalajpteicatse s a mb

pressupostos pero larealitat augmentada permet crear grans il-lusions i resultats atractidis
almenys per la gent que no esta tan habituada a aquest fornfatencara que els mitjans siguin

eSCcass®x

13 Més informaciésobre Neon Wastelanda: https://www.neonwastelandgame.com/

14 Més informacidsobreP r i y a 6 a: httBdv/ankwt priyashakti.com/priyasshakti

16
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1.7 Eltrigger marca la diferéncia
TIPOLOGIES DE REALITAT AUGMENTADA

La realitat augmentada ens permet transportar contingut virtual al mén real mitjancant un
trigger, és a dir, allo quedbna pas a qu comenci | 6experi neci
n totes | ec

ddactivaci - 0, per no s-n iguals e

5 ’

realitat augmentada en tres tipologie$®

1. AR basada en el reconeixement

Utilitza referenciesinormalment una imatge fixé que elsoftwareha de reconéixer i plasmar
hi al damunt la capa de realitat augmentada corresponent. Es el tipus que precisament
utilitzem aLAT RANSPI RI NENCA. LOusuar.i pot moure | a

di mensi - i veure com | dobj ec tneelmateixtmavanent. h i roma

Els seus usos més habitualse situen al mon acadéemic, per tal de crear noves i més
entretingpudes maneres ddensenyar, itocernt erd ¢aibhmnava

atraccio i originalitat els anuncis.

2. AR basada en la superposicio

£s com | dantlelroor ddwtri,l iegnz ar un marcador esp
mitan- ant un enll a- o un codi QR on | 6uswuari cl i
| 6experi nci a. A partir dobéaqu?, el software a
una superficie reconeixible que pugui prendre com a referéncia, coma e | terra dou

on volem projectar virtualment un moble.

15 Markerless vs. Marketbased AR withExamples(18/03/2021). Aircards. Consultat a:
https://www.aircards.co/blog/markerless-vs-markerbasedar-with-examples

17
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En treuen un gran rendi ment els sectors del di
real com quedaria el mobiliar.i en el seu cont

videojocs i dels museus.

3. AR basada en la localitzacio

Pel nom podem deduir que aquest tipus desalitat augmentada mostra el contingut en funcio
del lloc fisic en que ens trobem, sense la necessitat de cap marcador. Per tal que funcioni, el
sistema necessita saber |l a ubicaci - de | dusuari

imprescindible tenir un dispositiu amb accelerometre, bruixola digital i GPS.

Sdutilitza sobretot peirGoogle MapsARjed cse sdcea ngeuji aan ti 6 oar
el mobil el nostre entorn, ens mostra indicacions en AR de la direccié a seguien el sector

dels videojocs immersiusfiPokémon Gq on el jugador ha de sortir al carrer per trobar i

capturar | es <criat ur efisoend del tarisnge, perra realitzar torsapa d o
virtuals autoguiatsiisemblant al Google Maps A er , af egint i nfor maci
del s |l ocs penrt on | Buswuar.i passa.

També podem parlar de |AWebAR una manera facil i comode de visualitzar contingut
augmenat , a trav®s dduna p gina web. Mi tjan-ant
una web que actua dointerf2cie per a poder esc

les experiéncies conflueixen dins del mateix navegador webdogle ChromeMozilla Firefox,

Apple Safari, Samsung Internet, Microsoft Edge) |, de manera que, dduna
no necessiten desenvolupar una aplicaci - pr, B pi
accessible perqu no sodhan ded edend a@asngaca ar re
consumi r | ideedigtament nci a

16 PALADINI, M. (14/08/2018). 3 different types bAR explained: Markebased, markerless and location.
BlippAR. Consultat ahttps://www.blippar.com/blog/2018/08/14/marker -basedmarkerlessor{ocation-
basedardifferent-typesof-ar

18


https://www.blippar.com/blog/2018/08/14/marker-based-markerless-or-location-based-ar-different-types-of-ar
https://www.blippar.com/blog/2018/08/14/marker-based-markerless-or-location-based-ar-different-types-of-ar

1.8 | aix,€é a qui | &i mporta?v

PUBLIC OBJECTIU
Quan en Miquel i jo estavem fent la ruta anavem penjant contingut a Instagram, en forma
d iBstastories, per tenir a tots els nostres amics i coneguts ben informats en cada moment.
Per sorpresa nostra, cada dia rebiem comentaris, anims i felicitacions denggue amb prou
feines coneixiem. Fins i tot una amiga va trucaos expressament per dinos: Laura, teniu tot
Cassa, Caldes, Riudellots i rodalies ben enganxats adeanspinovel-l& No ho hauria descrit
millor, i és que sense haveho planificat aixi,haviem convertit aquella simple bicicletada en
pur entreteniment de les xarxes socials. Quan vam arribar a Llanca i vam donar per acabada
la ruta, els missatges de suport i anims es van convertir en paraules llastimosé€xie faré jo
ara sense la dosi dedTranspistorie®al final del dia? Necessitem segona temporada jal ara

qgué, quan sera laseguent?.

Es un projecte de la gent i per la gent. Esta construit i motivat pels anims de tothom que ens
ajudava a seguir, ai x2 quemavpart, d Wthadmigneaeh una t ot h
moment o altre de |l a ruta sdha interessat per
ens ha acompanyat ni que fos una etapa o un quilometre, o des de casa. En definitiva, aquest

projecte va dirigit a tots aquells que pguin reconéixers 6 h i en algun par " graf
en veure una foto de la revista diguipf o ai X h o rhe dsbalsdnstastriediaa v e r

5

aquells quese sentin dins del viatge.

No espero que aquest projectelbrbriéri asveadl éas
de moén. Més aviat desitjo que es mogui entre el meu cercle més progeamics, familiars,

veins i conegut$ i a tots aquellsfigrans i petits, homes i donel que estiguin interessats en

el s esports doav e nsesuelaiclotulismes o Vuljuaemprandresun viatga v e s
ddaquest ti pus i busqqui No obstaat aigouai revistgplmaestat o n v e n «
projectada per arribar a gent que ens coneix i que sap com som i com ens expressem, meés

gue no pas a desconeguts que potser no entendran la meitat de les coses.

19



1.9 Pose'm rumb aé
EVOLUCIO DEL PROJECTE

Com explicava al preludaquest projecte ha donat més tombs que en Miquel i jo pels Pirineus.
En aquest apartat, tanmateix, em centraré a detallar I'esquema tempotial | 6 ededA u c i
TRANSPIRINENCA

Donem el tret de sortida el elavedh@ puntads tiurees en s e
convertiria en un TFG. Durant vint diegn Miquel i jotravessem els Pirineus i ho documento
tot mitjancant anotacions i dibuixos a una llibreta, fotografies, videos, audios WéhatsAppa

amics i altres records com fulletons informatius o flors seques.

Aprofitant que tenia els recordden vius em vaig posar a redactar les vivéncies en forma de

revista, amb la intencié de crear un bonic record que perdurés. Durant més de cinc mesos tinc

la d ria doéescriure i maquetar, al mat ei x t emp
TFG penént i dono voltes a moltes possibles idees que acaben a la deriva.

LATRANSPIRINENGAleda consol i dat com a TFG definitiu
amb el tutor,en Cesc,i decidim adoptar el recurs de la realitat augmentada vist als comics i

libres esmentats anteriorment. En aquest inici d
per pensar i definir tots aquells elements presents a la revista amb potencial de ser

transformats i interpretats per la realitat augmentada.

Focalitzo | aatenon-censiderp que puc extreurebd
com ara unhoritz6 de muntanyes de les quals podriemfere s aber el nom i (e
també escenes que poden donar lloc a converses i pensaments telepatics més enlla de les

imatges.
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Quan ja tinc mecanismes i recursos definits, €és hora de donkms vida i creados, ja sigui una
animacio amb Premiereo una vinyeta amb lllustrator, entre altres. Al mateix temps vaig
programantlos amb Eyejack per poder veure el resultat immediat i ser emps de qualsevol

modificacio.

Per indicar i destacar quins elements de la revista son interactius, hi afegeixo la icona
doEyejack al seu costat, de manera qQque no puc

els recursos interactius clars i defiits.

Dono per tancat el disseny i | 0e&mwird bae nl aa icmapsre
exemplars de la revista, de 96 pagines, en format DN (210 x 297 mm), grapada i amb llom

quadrat. Les 92 pagines interiors estan impreseen un estucat mate de 150 grams, mentre

gue les quatre de les cobertes sén de 300 grams, impreses a 4 + 4 tintes (color a doble cara).

Provo el mecanisme de realitat augmentada per primera vegada sobre paper fisic i, a nivell

tecnic, funciona com estavapr evi st . Ara faltarnw veure si | ©

encertada.

Part practica finalitzada, toca focalitzan os en el s materi als necessar
el pitching del 28 de juny. Destino aquests dos mesos finals a la redaccié de la mernaor

escrita, a | 06el aboraci - dGeaswpepr s ®nteadciar ia a ¢

Com deia, LA TRANSPIRINENCA esta més pensada com a projecte personal que com a
producte comercial, pero en cap moment hdescartat portarlo portes en fora i obrifo a un

public de consum. En cas de voldo comercialitzar, pero, caldrien una série de canvis:

y 4 Millorar el contingut de les experiencies interactives, inclis tornant al lloc dels fets per

repetir fotografies i crear nou contingut audiovisual necessari.

JCrear una aplicaci - pr,pia des dodoon exper.i
millor: traslladarho a una webAR per estalviar tant temps de disseny i
desenvolupament als creadors, com temps de descarrega i memoria del mobil als

lectors.

J Adaptar el cortingut a una possible saga o col-lecci6 editorial; canviar la manera de
referir-nos a LA TRANSPIRINENCA com un producte Unic i exclusiu, siné6 com una de

|l es peces que conformen una col tlecci - de r
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la sort de pode realitzar més experiéncies com aguesta, tinc clar que tornaré a seguir
aguest proc®s de crear una revista interact
llegeix novel-les i comics de personatges ficticis, llocs imaginaris i temps futurs no
viscuts, per qué no llegiran una historia basada enfetsrealsqgue banda d,6entr e

també ensenya?

I, mirantnos-ho bé, LA TRANSPIRINENCA no deixa de ser una guia turigtiza amb un toc

informal, plasent i amé que convida més que qualsevol guia conwéonal a viatjar i a
emprendre | daventura. Aix?2 que, reformul o | a p
guies turistiques, pelqué no optaran per un format engrescador com

aquest, amb una mirada personal i estil propi?

Seria interessant tirarendavant aguest projecte al mercat com una

col-leccié de revistes, amb un nou nimero cada any, perque si bé és

cert que ja tots hem vist cap2tols ddédaventure

per la televisio, Instagram i YouTub&o és tant comu veureho en

forma de revista, aixi que seria una nova manera de consum

déaquest g nere i, com he explica al par  graf
a guia turistica alternativa. A més, considero que el fet de ser una

revista anual fa que sdincrdomentin ! es expect :
com qui espera que surti | a nova t(emporada doa

o el nou disc del seu grup preferit.
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2 /DISSENY TECNIC
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2.1 el 0dQUE?6
NECESSITATS TECNIQUES DEL PROJECTE

Crear un projecte de realitat augmentada pot ser relativament molt senzill, perd, com en tots
els projectes, la seva complexitat dependra de les necessitats, les ambicions i els proposits
gue es tinguin tant aescala creativa com técni@a. En aquest apartatdeixarem de banda la
part narrativa de LA TRANSPIRINENCA per cenitar en la seva execucié des de zero,
comencant per la maquetacio, seguint per la creacio i edicio del contingut virtual i acabant per

la programacié a Eyejack.

Strava, Adobdllustrator i Canva

Parteixo del guio, que ja esta digitalitzail 6 or i gi nal era efdreviset en pa
ortograficament. El programa escollit per maquetar la revista és Canva, un softwarelinia

de disseny grafic molt intuitiu i senzjllperd que alhora permet aconseguir resultats
impecables i professionals. Creo un nou document de mida DIN A4 (21 x 29,7 cm) i dissenyo
diverses plantilles per anar repetint al llarg de la revista i optimitzar el temps, per tal que el

t ext s 6 ad adgissenys de pagmaestableds, tot i que, al final, acaba sent el disseny

qgui sdbadapta al text. £s per aix, que no trob
estetica en tot el projecte.

De Strava noextrec el s mapeansconmplerheatgama lllustiatoret r i e s
per calcar els mapes, ajustant os a | dest tica del conjuet. Do0a

Adobe, tamb® medn serveixo per crear il LEtlustra

Adobe lllustrator, Adobd>hotoshop, Premiere Pro, Relive

Quan ja tinc tota la revista maquetada, de la pagina u a la norardss, selecciono els elements

gue considero susceptibles de convertir en interactius. Em focalitzo principalment en mapes,

als quals es pcost, oddedmnsarquvaildsa G;edlnl pparl a poc i p
proporcionarne més informacio; fotografies suggerents, que poden donar peu a la recreacio

virtual del moment de fedles, aixi com a bafarades de text i de pensament.
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En total he acabat creah 45 recursos interactius, els quals he agrupat en set diferents

categories:
1. TRACKSANIMATS

A la revista, cada dia comenca amb el mapa del recorregut que vam fer el dia corresponent. A

|l a capa de realitat augment ada atguebksivagbaixant™ vi s u
sol, amb el relleu i la geografia en 3D. Considero que la via més rapida per obtenir aquest
efecte ®s mitjan-ant Rel i ve, gue sOinterconne
geolocalitzacio, altimetria i velocitat i convertir aamaticament el track en una animacié en

3D. Despr®s ddexportar cada Vv ?2-{bgadgpropolc®quedi t o ¢
m®s sb6adequa a Hdos & mateaxa maésicaade fopsopsrque tot segueixi una
coherencia i limitados a trenta ssgonsiiaccelerantne la velocitat, si cafi, ja que és la durada

maxima que permet Eyejack. Els exporto en MP4 amb el format H.264.

Crec que el recurs dels tracks animats és dels meés encertats i imprescindibles perque posen
al descobert la magnitud de les@pesiipr endr e consci nci ai,jdquel a di s

amb un mapa en dues di mensions noirgmeapreci a, I

Hi ha un total de divuit mapes interactius

01TRACK_DIAO (Pagir@”) 0 De Bilbao aElorritxueta

01TRACK_DIAl (Pagina® D6 EIl orrit xueta a Hondarribia
01TRACK DIA2 (Paginaldd b6 Hondarri bia a Etxal ar
01TRACK_DIA3 (PaginalB)D6 Et xal ar a Roncesvalles
01TRACK_DIA4 (Pagina 18)De Roncesvalles a Isaba

01TRACK_DIA5 (Pagina28)D6i saba a Castiello de Jaca
01TRACK_DIAG6 (Pagina 30)De Castiello de Jaca a Fiscal

01TRACK_DIA8 (Pagina 36)De Fiscal al Refugio de Coronas

01TRACK_ DO (Pagina 45)0 Del Refugio de Coronas a Arties

01TRACK_DIA (Pagina50)0 D6 Arti es a Unarre

01TRACK DI¥ (Paginab3)0Ddé Unarre a €éreu

01TRACK DI (Pagina56)0D6 ér eu a La Mol inassa

01TRACK_ DM (Pagina60)0Pi ca dO&Est at s

01TRACK_DI¥ (Pagina 69)0 De La Molinassa a Andorra la Vella

01TRACK_DI¥6 (Pagina 75)0 D 6 A n dlaoMella al Refugi de les Pollineres
01TRACK_DI (Pagina 82)d Del Refugi de les Pollineres a Puigcerda

01TRACK_DI¥8 (Pagina 87)0 De Puigcerda a Sant Joan les Fonts

01TRACK_DI9 (Pagina 92)d De Sant Joan les Fonts a Llanca

"gya NBFSNAY | fF LkIAYyF RS fF NB@AadGlrY y2 | 1 Lk3IAy
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15/08/20 - 14:27

LLAVORSI - AREU - APARCAMENT DE LA MOLINASSA

Ja t aix nos abans que el
r C posar-r S 4a
) e dia a 30° i airebé morir ABARCAMENYDE
N e 2 ; LA MOLINASSA
m amb bany fluvial del final del dia
Es t u )ptim no sc 0

AREU

Llagostera, 6:20 = - e
La mama em porta a fa parada de bus de Llagostera
Centre per agafar un pus que xaria a les 35

a l'Estacio del Nord, Blrc
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2. RAJOS X

De | a mateixa manera que a trav®s doéun esc’  ne
dins ddéuna mal eta, en aquest cas podem util it z

des Wéwinr vi si bsidanmaagta dddaarl rl e r eq ul éosobjdctas-varis.e s d el

£s un recurs que mOhawr iapradgnacdat mPedel] aexpleor
una vegada, degut a qué no he trobat apartats de la revista on la seva presencia hi fos
rellevant. Amb«ellevant>em refereixoal fet queapo r t | guel com Yt i | a | 6dex
sigui a nivell informatiu o bé humoristic, perdo que no sigui un element situat en va sense

justificacio fiqualitat per damunt de quantitat.

02RAJOSX_MALETA (Paginad)irobem aquest recurs complementant la infmacié del
par " graf que el precedei x. Escanejdénadccésaa i mat
visualitzar | dinterior de | a caixa, on te,ric

efectes practics no va ser aixi...
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“\_,_/—/\ 02/08/20 - 7:05PM

BILBOKO AIREPORTUA - ELORRITXUETA

r' N
ELORRITXUETA
S ) 1 q eniem de fer escalada
1d e C T &
re 1 | nc |
e C ns la ¢ l lo fr
C f L la d AN

gestionar la
gue ens vam
@amb una ma a cada ou, com bici a peces

ntar a forat a la m

@nse bitlley ni
BILBOKO AIREPORTUA - ELORRITXUETA Encara nol sé
van deilxar
B l'aeroport,
b tot alixo

b
gid non

nolts
Wdicaps de la

era lelimi
per B
ar maleges

I8 carros

Xes mans que
bicicleta emblava que venien fer escaladz: 2ixo van
ar 23 kg|de
de tren dd la
laT1.

meva caixa. Arribaré

ces, pensava

02RAJOSX_MALE
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3. AMBIENTACIO

Una de |l es grans | imitacions del paperper®s que
a la realitat augmentada aixo no és un problema. Sabem, també, queha moments en que

les paraules no son suficients pedescriureescenes i és per aixd que aquest recurs ens juga

tant a favor. Les interaccions doaquest-grup s

nos més a la realitat viscuda de cada moment.
Hi ha dues interaccions dins ddéaquest conjunt:

03AMBIENTACIO_HONBRIBIA (Pagina 123 Recreacio sonora del dia en qué ens vam
despertar a | a platja ddéHondarribia, amb | a re

gue aplana la sorra.

03AMBIENTACIO_ NITSALVATGE (Paginé T3n¢o6 que vam reproduir en un momere la
ruta en gu an"vem justos iSalvatgefsta pertKsoubtet act a ¢

grup musical del meu amic Miquel.

Ambdues interaccionsestan fetes amb Photoshopgue conté una linia de temps per crear
animacions He situat unalinia recta damunt la imatgedrigger i una rodona que avanca

ddoesquerguer apdeseénata el transcurs de | 67 udio
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03AMBIENTACIO_HONDARRIBI/

2 owoARRA

04/08/20 - 9:08AM

. / ’RUN\/\ BIRIATOU -
HONDARRIBIA - ETXALAR

!
.
!

a
Al llarg de la Transpi hem viscut moments durissims, BERA .
perd aquest dia es va endur el premi. Ens va
ZALAIN
espertar el tractor c hlat haver
rec a pa &
X 1 anar busca on =
a ) e s que .

bona

jament Nit Salvatge

nenys vam a

vam esperar un parell d'hores fins que ¥

Vaig sentir
alforges q
Era

Deixavem
entravem
UAlto Ga

ada ef

NAFARROA

Foru Komunitatea




4. VIDEOS

Cada par " graf de |l a revista sol anar acompanya
extrets de v2deos gravats amb el m, bil dur ant
revertirem el procés, de manera que les imatges fixes que veiem a la réxjsara les podrem

veure en moviment a | a capa doAR, amb el v2de:
recurs super interessant perqué conté molta informacio quen un sol fotograma es perd.

Capta veus, gesticulacions, ambients... i ens ajuda asentt que estem m®s a p.
realitat viscuda. A més, els videos gravats amb el mobil sovint s6n oblidats o esborrats, i

aquesta és una bona manera de dondos una funcié util i una vida il-limitada si es vol, ja que

sempre estara visible amb la revistéimentre elsoftware segueixi funcionantés clar.
Hi ha un total de nou videos:

04VIDEO_PASAIA (Pagina@®WEn Mi qu el i jJjo creuant el riu de
gue vam trobar per passar a.l daltra banda i ar

04VIDEO_ELHORRIE (Paginal7pJ o gravant | a baixada per wuna
muntanya, on podem apreciata verdor de les muntanyes, molta serenitat i la velocitat que

duiem, a jutjar pel soroll del vent que se sent.

04VIDEO_ORBAIZETA (Pagina @®la sequercia de laReal Fabrica de Armas de Orbaizeta
| 6%nic v2deo que no ha estat fet per mi, sin:
aturar-nos-hi i és per aixo que no en tinc imatges, pero considero que és un lloc impactant i

déun gran inter s.

04VIDEOANSO (Pagina 26 Mentre pedal em, gravo | 6entorn:
sdall unya, grans muntanyes “rides,iuhansarfir ¢

apreciar el c¢clima infernal i | a monotonia db6agq

04VIDEO _CASTEJON (Paginaddpes del cotxe de | 8Elies, grav
deixem enrere, mentre sona/eri Caducatdel grup CrimA partir ddédaquz2, el

i jo medn vaig a casa uns dies per motius de s

04VIDEO_ALINS (PaginabpdPar o un segon durant |l a ruta i f a

del pobl eesdéé&pina, unnambient molt alegre t2pic

04VIDEO_GOODVIBES (Pagina 5Y)Videoselfie mentre pedalo sola, just després de

reincorporarme a la rutades de Llavorsi, mentre em dirigeixo cap a Areu per retrolmae amb
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en Miquel. Aquest video complementa el paragraf en qué explico les bones sensacions que

04VIDEO_PICA (Pagina 6d)En un punt elevat del cami que puja a la Pich® E s énaJiquel
| 6EIl | econtesnPlat ar magmai t ud del pai satge, quan d

dden Miquel.

04VIDEO_DOWNCADI (Pagina 83)Gravo la baixada flida i rapida per una carretera
tranquil-la del Bergueda, amla llum dé usol matiner que brilla sobre el CaeVoixerd

[

"n‘)’ ,
SN o s :
- 2 7 Tampoc teniem gaire esmorzar, a -
- g | e que vam sortir afamats cap al Puerro ;
o 2 z ;ﬂ:::gum"‘"" = de Ibaieta (1.057 m) | en arribarla =

- . Roncesvalles, punt interacianal fe
pelegrinatge, vam demanar un pargll
d'entrepans de liom i truita, f

: Feia un dia molt bonic i el cami la
> de molt bon fer, amb alguna mora qte

anavem picant. De seguida v{m
2rribar a la Real Fibrica de Armas y
Municiones de Orbaiceta, fundada lel
1784 a la Vall d'Aezkoa, a 5 km aclla

n més de
150 operaris amb les seves familiek i

cada any s'hi fabricaven unes 3
.6}
bombes. t

es de Joc de L :
o h Uavors vam endinsar-
s insar-nos a la Iratiko
o .55 o Oihana (Selva de  Irati)
ter: v ‘
e seb‘““?“g . o massa forestal de Navarra i el segon
b }n‘r ’ b?sc de faigs i avets més gran
e - d'Europa, només superat per la Selya
: Negra, a Alemanya.

Els paisalg T
= hevia—mettos famitics —tear. __ —~
Uexcursio  matinal tot |

L ] que, 3
diferénciz de nosaltres,

., ells havien de
Pagar 5€ per entrar amb el cotxe,

; Vam parar en un rac de panta per
menjar-nos l'entrepd, que mare de
Déu com va entrar. Es ben bé que no
hi ha amor més pur i sincer que el que
tenim pel menjar.

: : - En Miquel deia que no 1i molava (a
. . . . Z0na, perqué estava mort de fam,
Pero jo pel moment era l'etapa que
o Més estava gaudint, amb les ombres
de la fageda, la frescor del Irabiako
) Urtggia (Pantano de Irabia), els bons

- . <amins de baixada..,

¢ les bic

grarribachi
cotxe: NOME
barca.

Perqué us feu una idea del ritme que
> portavem, una parella caminant ens
® ) Guadolupt va avangar. Ens van indicar una font i
curva l1egdis @ vam fer la xerradeta: que la pista de
Roncesvalles era inclis meés dura que
aquella, que el seu fill també havia
fet la Transpi amb BTT...

La pujada es va acabar, perd es va 5 =
convertic en camins estrets |
irregulars d'herba seca, sense L'ombra
dels arbres. Al capdamunt del
xaragall final hi havia la paretla, que
ja anaven de tornada, | el cim del
segon port, que feia de frontera
natural amb Franga! Ens vam deixar
anar per les corbes d'aquella
. carretera que baixava vertiginosa-
ment. En arribar a baix, ben refets,
ens esperava el tercer i iltim port del
dia, que comencava a pujar sense
treva. Al final no vam agafar la pista
que ens deia la parella, siné carretera
directa, que aixi i tot, es va fer
nterminable_(26 fm i_gquasi 200

== metres de desnivell).
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5. ANOTACIONS | PENSAMENTS

Cada diade la travessa escrivia totes les batalletes que ens havien succeit durant la jornada,

des ddoun punt de vista molt personal, ja que
cr,nica sin- que hi aportava el s meus propi s r
la revista vaig excloure aguesta part més personal, perd sens dubfgse ha estat introduida

a la capa de realitat augmentada.

Dins déaquest a agsridrpbarem, com dl 6tdl indica, anatacmns personals
i pensaments que vam tenir tant en Miquel com jo i que, tanmateix, no apareixen enlloc més

gue dins els nostres caps. També hi ha escenes recreades en forma de vinyeta il-lustrada.
NO hi h d dewuit i lds trabaem a les seglients pagines:

O5ANOTACIONS_MATERIAL (Pagind @om tot excursionista, en Miquel i jo vam elaborar
una llarga llista amb tot el material necessari pel viatge. Escanejant aquesta pagina tenim
accés a totes les modificacins que vam acabar fent a aquesta llista un cop finalitzada la
travessa, atall de comparativa entre els cicloturistegnexperts que érem abans de comencar

la ruta i els viatjants experimentats en qué ens vam convertir un mes després.

A la revista no hi apareix la llista real escanejada, sind que és una replica feta digitalment en

el mateix moment de la maquetacio, des dgropi Canva.

O5ANOTACION&TXALARPagina 140 Despr ®s ddéun dia fatzdic i d
arribar a Etxalar, on vam decidir parar dpedalar. Les nostres cares, que es mostren a les
fotografies, parlen persebnsohesdesobbiregueeht
pel cap en aquell mo ment . La fotografia doéen |
de fer-nos el sopar i veure la canalla jugant a frontdé, mentre que la fotografia aparecjo és

a | dhabitaci - sdlletjavemna Heautlizaa lllustrator @ar fer les il-lustracions
superficials i he creat | 6animaci - amb | a | 2ni

quel a r eaxti amadd® ons ddétaladese santingaciau p

05ANOTACIONSRABIAPagina D) 8 Baixant de Roncesvalles vam parar a fer el mos al Panta

de Irabia, ja que anavem forca justos de son i gana. A la imatiggger hi veiem en Miquel

asseguta | a vora del pant”™ I a | a seva capa do6AR c
comalv deojoc Simds, en qu sebns mostra el ni ve
ara em faria un pitio6é, oOpaci ncia per a-guant ail
me en gall umbosod.
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O5ANOTACIONSSABA(Pagina 23)d Buscar un jag per dormiera un dels reptes que haviem

d 6 a f rcada disguan arribavem a un poble al final de la jornada. A Isaba no trobavem cap
raco convincent i jo em conformavdormint a la mateixa placa del poblepero va resultar que
en Miquel no duia les mateixes intenoins. Vam tenir una petita discussié que no he afegit a
la revista, pero considero que és prou graciosa i anecdotica paiser passada per alt, aixi que

l'i dedico aquest rac- de capa dOoAR.

05ANOTACIONBORAUPAagina27) 6 Possiblement, el dia més dur i extm de La Transpi.
Aquesta interaccio és una escenarecreadaenquéae Mi quel puja a | a teul a

des del qualalbira la vall de Boraui em diu tot el que ens queda per arribar.

05ANOTACIONS_SAMPER (Pagina®®)na de les coses més gratificants de la travessa és

|l a gent gque ens trobem pel cam2, que vhdoren |
ciclista supos apewirioea delcorgext pal Semblacunagsimple irrellevancia.
Es per ak |, gue dedico una ani maci - d6AR a aquest

considerat. He recreat amb lllustrator una escena que va tenir lloc al poble de Samper, on una
autocaravana plena de jovenalla ens va avancar. Es van aturar un tros més endavaat) v
baixar del vehicle i es van posar a animaros amb cor i anima.Un moment aixi no es podia
deixar passar per alt i considero que la forma més justa de dodaprotagonisme é€s portant

l o m®s enl |l ™ de | es par audaembaudoimoviment usuar.i p u

O5ANOTACIONS AMICSREFUGI (Pagind€l m j a sd&ha explicat en al ¢

capa d6AR ®s com un |l en- complementari a | es
1) no és prou rellevant com a posdno alarevistaescritaper , si en un segon t e
a | a c aip)aot alldgeRprecisa quelcom més que paraules per expressa, tal com

un acompanyament sonor.

Aquesta animacié compleix amb les dues condicions, ja que en ella hi podem veure
il-lustracions detres companysiiDavid, Irene i Jaumg amb qui vam compartir refugi als peus
de | 6Aneto I frases seves que sedns van quedar

del so ambient al refugon se sent la remor de les seves veus i el piular dels ocells.

O5ANOTARIONS_ESTRELLES (Pagina 81Aquesta interacci6 recrea la nit de bivac a la Pica
doEstats, quan en Miquel va obrir els ulls i v
sOhi veien i | a seva pot enme pdrconparttiraamtt mirtal que v
espectacle. Jo, en canvi, no estava en la disposicié de mirar estrelles a aquelles hores de la

nit. A aquesta animacié hi afegeixo el so nocturn dels grills, que ajuda a connectar molt mes

amb | descena.
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_ PE teniem gaire esmorzar, aixi -
. s cap al Puerto
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= ——— - punt internacional de —
-~ - l'excursié matinal tot i que, a
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Déu com va entrar. Es ben bé que no Bnes de Orbaiceta, fundada e
hi ha amor més pur i sincer que el que ila Vall c a 5 km de la
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6. INFORMACIO EXTRA

En els 1.051,72 kmde recorregut vam passar per mul tit

Tanmateix, col-locar en un primer terme de la revista una grmallongad 6 i nf or maci - s
aqguests llocs pot resultat feixuc, i és peraixoquelasaga | a capa dO6AR. En cad
hi trobarem dades dodointer s, en forma de fotog
de premsa.

Hi ha un total de quatre triggers dins doboaques

06INFO_GAS (Pagina 3@ En passar per Sabifianigo vam creuanos amb uns cartells que

indicaven la direcci6 cap a diferents pous. En aquell moment no sabiem que eren, perd més
endavant vam descobrir que en aquella zona sdh
gas entre el1984 i el 1989 i actualment serveixen per emmagatzemadpo, a 1.500 metres de
profunditat. A | a capa doAR ElPdisdel 12 decsetembre i sual i
de 1979, data en qué es va fer el descobriment del gas a la localitat oscenca.

06INFO_DESPOBLADOS (Pagina 88l relleu muntanyos de la provincia de Huesca va fer
gue durant el segl e vi nmésgmrde degpoblardentsimsper | a co
la necessitat de convertir les localitats en pantans, per serescenaridebat | es o per | &
rural. En aquest recurspodrem conéixer la historia i veure fotografies de Janovas, un poble

fantasma pel qualvampassarLa composi ci - visual ddaquesta ceé

06INFO_TOR (Pagina 78) Seguint amb la linia de pbles amb historia, Tor €s un petit nucli

del Pallars Sobira reconegut per havesr d h i produpt tres assassinats
va fer una s rie de podcasts. En aquesta capa
del poble, hiescoltarerun f ragment del tr i lEér ph@laqsdst & he
de Catalunya R"di o, mentre que | 0ef &ffette de | ¢

Posteriorment he unit ambdues parts amb Premiere.

06INFO_LAVUELTA (Pagina @)Una de les fies més memorables de la travessa va ser

assolir el Coll de la Rabassa, a 2.037 metres. Es un dels principals ports de muntanya
ddAndorra i ha acollit moltes edicions de | a )\
France. En aquest triggerhipade m veur e | 6 pica arribada do&Al e

2008, després de 6 hores iquart pedalant a una velocitat mitjana de 35,6 km/h sota la pluja.

Ha estat elaborat amb la linia del temps de Photoshop, utilitzant una mascara de capa per

ajustar el video al seu espai corresponent dins la imatge.
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Abans de comencar la Transpirinenca que anava pujant -i era bastant > >
- { haviem sobrevalorat les nostres llargueta. Ja es comengaven a veure \ - > — -
capacitats i sobre el mapa tot es veu les muntanyes d'Ordesa i del Pirineu |
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