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Resumen

El volumen de informacién a la que un usuario tiene acceso en Internet es
enorme. La representacion de la misma ha ido evolucionando a lo largo del tiempo a la
vez que se han establecido reglas, recomendaciones y directrices que conforman toda
una ingenieria de disefio de interfaces con el proposito de mejorar la representacion e
interaccion entre el usuario y el ordenador. Aun asi, hay que ir evolucionando en la
manera de tratar esta representacion de la informacion ya que Internet es un espacio
donde afloran, dia tras dia, nuevas tecnologias y servicios.

De hecho, en este proyecto trataremos de mejorar la representacion de la
informacion mediante unos objetos que llamaremos surrogates o sustitutos. Como su
nombre indica, estos sustitutos seran la representacion de los elementos a reemplazar y
cuya funcién podriamos calificar como de “puerta de enlace”. Dichos objetos estaran
formados por elementos propios de la informacién a la que representan con el objetivo
de que el usuario identifique de una manera mas rapida y sencilla esta informacion.

En definitiva, desarrollaremos unos surrogates que puedan ser usados en
diferentes interfaces independientemente de la tecnologia que se haya empleado para su
desarrollo y dotandolos de una serie de caracteristicas y métodos con el fin de mejorar
la interaccion entre el usuario y la informacion.

Abstract

The volume of information that a user access on the web is enormous.
The representation of this information has been evolving since the web gained
popularity, making way for the establishmment of rules, recommendations and
directives. These are evidence of the efforts to try and satisfy the engineering of
interface designs that improve the representation and interaction between the user and
the information. Nevertheless, on the web the number of technologies and services is
growing day after day, posing more design challenges, and because of this it's important
to think more about facilitating the representation of the information it hosts.

In fact, in this project we try to improve the representation of the online
information by introducing a new surrogate definition to facilitate the production and
transfer of standardized or partially standardized representations of information
elements. The surrogates are composed from several information items extracted from
the same element. The resulting representation makes it easy on the user to identify and
understand the information represented.

To sum up, we are going to develop new surrogate structures and use them in
different interfaces in order to improve the interaction between the user and the
information.
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Implementacion de los componentes del
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Realizacion de las pruebas y extraccion de

los resultados

15-18 Junio 2009

Correccion de los fallos en la memoria




1- Introduccion

Hasta no hace muchos afios atrés, era impensable encontrarnos rodeados por una
cantidad tan elevada de dispositivos electronicos como en la actualidad. De hecho,
apenas se disponian de éstos dispositivos. Pero a lo largo de los ultimos afos, hemos
cambiado esta realidad progresivamente a un ritmo muy acelerado hasta llegar a un
punto en que estamos rodeados de dispositivos que nos ofrecen informacion
constantemente. Hemos pasado de la Web 1.0 a la Web 2.0 casi sin darnos cuenta y

sabemos que todavia queda un largo camino lleno de innovacion por recorrer.

La informacion, a su vez, se nos representa de forma interactiva a través de
multitud de interfaces. Cada dia consultamos informacién a través de un niamero
elevado de éstas, como por ejemplo, en el ordenador de sobremesa, en ordenadores
portatiles, teléfonos moviles, pantallas interactivas, entre otros elementos que formarian
una lista muy extensa. Lo mas sorprendente de todo, es que cada dispositivo presenta la
informacion a su manera a través de una interfaz y dicha informacién se manipula de

una manera diferente en cada caso.

Reflexionando, nos daremos cuenta que en el transcurso de un dia, llegamos a
interactuar con un numero elevado de aparatos electronicos que nos muestran
informacion. Interactuamos con ellos sin habernos percatado de que para interactuar con
cada uno de ellos correctamente hemos tenido que aprender a desenvolvernos con sus
interfaces y que éstas han evolucionado muy rapido también ya que detras ha habido

todo un estudio de disefio de interfaces.

Aun asi, no hay establecido un patron para representar la informacion. De
hecho, si nos fijamos en la informacion que podemos consultar en internet,
comprobaremos que cada aplicacion o web trata a la informacién de una manera
distinta. Nos podemos perder en un volumen enorme de informacion y todo y que se
estan haciendo progresos significativos en cuanto a ordenacion de €sta, no encontramos
métodos de visualizacion que faciliten la busqueda. Es por ello, que intentaremos
ofrecer unos elementos con los que representar cualquier tipo de informacion de manera

que facilite al usuario su busqueda.



2 - Definicion del proyecto

Durante los ultimos afios, Internet ha ido creciendo de forma exponencial por lo que el
volumen de informaciéon a la que un usuario tiene acceso es enorme. En un primer
momento y ante este crecimiento tan brutal se han buscado sistemas para recopilar y
ordenar la informacidon mas relevante a través de directorios y motores de busqueda sin
prestar atencidén a las capacidades cognitivas de busqueda del usuario. Actualmente,
esto ha cambiado y la tendencia pasa por ofrecer al usuario, informacion relacionada
con el objetivo de su busqueda. Aun asi, la forma en que se sigue presentando dicha
informacion suele ser en forma textual y el usuario debe seguir haciendo un esfuerzo

para buscar y filtrar la informacion que estd buscando.

A grandes rasgos, lo que se pretenderd en este proyecto sera disefiar un prototipo de
representacion grafica que mejore los métodos de visualizacion de la informacion ya
existentes en la red. Aplicaremos conceptos del minimalismo para abstraer al usuario de
volimenes enormes de informacion presentandole ésta de manera grafica e interactiva
de forma que la atencion del usuario a estos elementos graficos (surrogates) serd mayor

y por consiguiente, mejoren su busqueda.

Para llevar a cabo esta propuesta, necesitaremos hacer uso de fuentes web de noticias,
en nuestro caso recogidas desde los canales RSS de Yahoo News [11] y compararemos

nuestro prototipo de representacion grafica con el de su sitio web.

Para conseguir el objetivo de mejorar la interaccion entre el usuario y el servicio de
noticias dotaremos a nuestro prototipo de caracteristicas propias del minimalismo con el
objetivo de que el usuario pueda entender la informacion de una manera mas eficaz.

Para comprobar que nuestro prototipo presenta beneficios realizaremos unas pruebas
con un grupo de usuarios. Estos usuarios nos ayudaran a extraer datos sobre si nuestros

prototipos estan consiguiendo su prop6sito o no.
Un primer experimento estara enfocado a nivel de elementos. Es decir, entender como

la gente entiende los surrogates (nuestro sistema de representar la informacion). Cémo

identifica una noticia concreta.
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El segundo experimento estara enfocado a nivel de colecciones. Los usuarios recibiran
un nimero de elementos, y comprobaremos cémo realizaran busquedas y como

entenderan los espacios informativos que formaran estas colecciones.

En conclusion, nuestros elementos estardn enfocados a mejorar la interaccion entre el
usuario y los espacios informativos principalmente, modelando las noticias a un nuevo
formato que no sean una simple muestra textual. Por lo que este proyecto estara
orientado al estudio del area de Human Interaction Interface (HII). Trataremos de
experimentar y avanzar en el campo de la interaccion entre las personas y los
ordenadores haciendo que la interaccion entre éstos sea mas intuitiva y requiera menos

esfuerzo por parte del usuario que la esté utilizando.
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3 - Literatura y trabajo relacionado

3.1-Web 2.0

Internet ha sufrido en los Gltimos afios grandes cambios en cuanto al uso que se
le ha dado. Se ha pasado de una generacion de paginas web estaticas donde el usuario
simplemente se limitaba a consultar la informacién que se le presentaba y donde las
actualizaciones de éstas se producian esporadicamente por lo que la interaccidon era

inexistente a otra generacion donde se presta una total atencion hacia el usuario final.

Esta segunda generacion de Internet estd basada en una serie de herramientas y servicios
que se les presta a comunidades de usuarios para que sean éstos mismos, los usuarios
finales, los que se encarguen de ofrecer, ampliar y/o modificar su contenido, o bien,
cambiar la forma de presentar la informacion, o bien, ambas cosas a la vez. Por lo

que los creadores de la informacion son a su vez, los consumidores de la misma.

Ademas, un aspecto clave de la web 2.0 es la redifusion de la informacion. De esta
manera, con este cambio de filosofia y uso de la web, se esta priorizando la mejora en
cuanto a como se almacena y gestiona todo el volumen de la informacién de una manera
efectiva. De hecho, para poder llevar a cabo esta comparticion de informacion de
manera eficaz entre webs se han creado formatos estandar como RSS[5] (Really Simple

Syndication) o Atom.

Llegados a este punto, nos encontramos con la posibilidad de aprovechar las ventajas
que ofrece la web 2.0 para estudiar como se estd tratando la visualizacion de la
informacion que se va transfiriendo por la red y lo que es mas importante, como

mejorarla.

Actualmente, la web 2.0 nos ofrece una serie de servicios tales como blogs, wikis, redes
sociales de diferentes indoles o las folcsonomias, que fomentan la colaboracion y el
intercambio agil de informacion entre los usuarios. De hecho, si nos centramos en el
campo de los espacios informativos o las noticias, vemos como existen diferentes
portales de cada medio de comunicacion donde la presentacion de las mismas es muy
similar. Son paginas con un sinfin de titulares donde también existen numerosos menus

para tratar de categorizar la informacion en bloques o espacios informativos.
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3.2 - Visualizacion de la informacion.

Desde la perspectiva de la 6ptima visualizacion de la informacion, la riqueza de
un entorno de informacion no radica solamente en una alta densidad de informacion,
también radica en una baja demanda cognitiva en los esfuerzos necesarios para acceder

a sus diferentes segmentos por parte del usuario.

El sistema de visualizacion, por lo tanto, debe conciliar estas dos necesidades. Ha de
generar un rico entorno de informacion con un sistema poco exigente de navegacion.
Esta afirmacion esta fundamentada en los estudios de Miller [1] sobre la psicologia
cognitiva, ya que éste sostiene que las limitaciones de los sentidos humanos pueden
afectar a nuestra capacidad de percepcion y el tratamiento de la informacion recogida

por éstos.

Ademas, Miller [1] define un umbral, conocido como el nimero magico de Miller, que
limita a siete el nimero de elementos visuales que cognitivamente una persona puede
manipular con facilidad. La aplicacion de esta recomendacion sobre en el nimero de
elementos a visualizar en nuestro disefio garantiza que la cognicion humana no estara

sobrecargada.

De hecho, la gran mayoria de los sitios web dedicados a noticias priorizan la alta
densidad de la informacion en sus paginas iniciales y se ayudan de elementos de control
para tratar de organizar la informacion de alguna manera. Pero en ninglin caso apuestan
por la segunda parte de nuestra afirmacion. Para poder llegar a conciliar las dos
condiciones a las que hacemos referencia anteriormente y por tanto, tratar de lograr

ambos propositos, haremos uso de dos conceptos:

* Interfaz minimalista: aplicaremos principios del minimalismo para el disefio de
una propuesta de interfaz donde destacaremos la supresion al maximo de
elementos de control tales como menus, botones, barras de herramientas, entre
otros, de manera que éstos no distraigan la atencion del usuario y éste interactue

exclusivamente con la informacion que se le presenta.
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* Uso de surrogates que permitan la interaccion. Estos surrogates deben de ser
altamente expresivos sobre la informacion que representan y al mismo tiempo

mantener los niveles cognitivos del usuario muy bajos.

3.3 - Interfaz minimalista

Para alcanzar el propdsito de presentar toda la informacion que un usuario puede
asimilar manteniendo sus sentidos cognitivos a niveles bajos, lo primero que se debe
realizar es una interfaz donde desaparezcan la mayoria de las estructuras de control, ya
que son ¢éstas las que hacen que el usuario pierda la atencion y reduzca
considerablemente la concentracion sobre el verdadero objeto de su busqueda. En el
caso de las noticias, el usuario deberia estar centrado exclusivamente en interactuar con

éstas con el minimo esfuerzo y la menor distraccion posible.

Lo ideal para conseguir este propoésito es el de aportar rasgos propios del minimalismo y
aplicarlo a una interfaz de manera que toda la atencidon del usuario recaiga sobre las

noticias, representadas en nuestro caso como surrogates.

El minimalismo es una corriente artistica que se podria resumir en una simple frase que
hizo famosa Ludwing Mies van der Rohe [4], “menos es mas”. La idea de esta corriente
es la de reducir a lo esencial un objeto o método. El término minimalista se refiere a
cualquier cosa a la que se le haya extraido los complementos o elementos sobrantes y

proporcionar solamente un esbozo de su estructura interna.

El minimalismo aplicado a interfaces no es simplemente el limitarse a usar colores
palidos, tipografias sencillas, sino de ir mas alld y analizar como interactiia el usuario
con la interfaz. De esta manera podremos descubrir en qué situaciones el usuario no
encuentra respuesta a sus necesidades; qué utilidades deja de usar por no encontrarlas, o
por no ver su auténtico potencial. Todo esto, con el objetivo de simplificarle la tarea y

satisfacer sus pretensiones.

De nada sirve dotar a un sitio de un amplio abanico de funcionalidades o informacion si

a la hora de la verdad, el usuario no sabe como utilizarlas y se limita a obviarlas o
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simplemente recibe tanta informacioén simultaneamente que no es capaz de procesarla

toda a la vez.

De hecho, aplicaremos varios conceptos asociados a dicha corriente para disefiar nuestra
interfaz como pueden ser la sencillez maxima, eliminando, como hemos estado
comentando hasta el momento, el méximo de estructuras de control. También podemos
asociar este concepto a la ley de Fitts [3] aplicada al disefio de interfaces, ya que ésta
expresa que cuanto mas grande y mas cercano al puntero del ratén sea un objeto, mas
sencillo serd pulsar sobre ¢l. Este concepto lo asociaremos a los surrogates o
representaciones de las noticias, ya que lo que pretendemos es que la interaccion entre
el usuario y nuestra interfaz radique casi exclusivamente con estos elementos, por lo que
dichos objetos tendran un tamafio adecuado para que no resulte costosa la interaccion

con éstos.

Por ultimo, comentar que la idea de utilizar agrupaciones de surrogates en una
interfaz estd inspirada en la idea de la Collage Machine de Kerne [2]. La Collage
Machine genera, a grandes rasgos, un collage de paginas webs. Descompone paginas
web para generar colecciones de elementos multimedia o surrogates (imagenes, texto e
hipervinculos), de manera que por su representacion y contexto generan
indeterminacion al usuario. Esta indeterminacidén, mas el contexto que generan estas
colecciones, pueden hacer variar la interpretacion de un surrogate y pueden, a su vez,
hacer variar la eleccion de navegacion del usuario. La finalidad que persigue la Collage
Machine es la de ofrecer una nueva manera de navegar por las diferentes webs al
usuario, motivando la eleccion de navegacion seglin el contexto e ir generando nuevos
collages segun las elecciones de manera que los nuevos elementos que aparezcan estén

mas acorde a los intereses del usuario.
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3.4 - Surrogates

Hasta el momento hemos estado mencionando a dichos elementos sin entrar en
detalle. En este apartado describiremos a estos elementos, que seran el pilar

fundamental sobre el que girara este proyecto.
3.4.1 - Definicion

Los surrogates podrian definirse como representaciones graficas de las noticias.
Estos elementos estaran presentes en nuestra interfaz minimalista y como parte de ella,
poseeran rasgos propios del minimalismo. El concepto fundamental inherente en estos
elementos sera el de la abstraccion. Ya que el usuario debera entender de entrada a estos

elementos como un sustituto de una noticia en una web convencional.

3.4.2 - Caracteristicas

Antes de analizar como estaran compuestos los surrogates, deberiamos detallar dos
caracteristicas que se pretenderan dar a éstos. La primera caracteristica de un surrogate
es la interoperabilidad. Los surrogates estaran definidos en el estandar XML [6], por lo
que seran documentos bien formados, es decir, cumplirdn con todas las normas de
definiciones del formato y por lo tanto podran ser parseados con facilidad desde
cualquier lenguaje que soporte XML. De esta manera, hacemos que la lectura de los
surrogates pueda hacerse efectiva desde varias interfaces independientemente del

lenguaje con el que estan desarrolladas.

La segunda caracteristica de un surrogate es la usabilidad. La usabilidad es un
concepto proveniente del disefio centrado hacia el usuario y los surrogates pretenden
tener una alta usabilidad. Esto es asi, ya que los surrogates pretenden reducir el coste de
aprendizaje para el usuario haciendo que éstos desarrollen una interaccion mas efectiva
con el sistema que con las herramientas existentes. Por ultimo, reforzar la idea sobre la
usabilidad de los surrogates afirmando que €stos presentaran una robustez muy alta, ya
que dicha caracteristica propia de la usabilidad responde a que la capacidad de
observacion del usuario aumentard y que la recuperacion de la informacion resultara ser

mas sencilla también.
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3.4.3 Presentacion

Los surrogates presentaran un aspecto con una geometria elemental y austera.
Siguiendo la linea minimalista que presentara la interfaz y al formar parte de ésta, los
surrogates no presentaran ornamentos ya que la finalidad principal de los mismos no es
que sean agradables a la vista, sino que se han de entender como contenedores de
informacion. Con el fin de provocar la interaccion entre los surrogates y el usuario, lo
que se pretende con esta representacion grafica es realizar una metafora entre dichos
elementos y objetos convencionales que los usuarios interactiian directamente y a diario
con ellos, como pueden ser tarjetas, postales, documentos en papel, carteles, sobres,
entre otros elementos. De esta manera, los usuarios deben identificar a los surrogates

como elementos manipulables como si se tratara de algo fisico.

Como deciamos anteriormente, los surrogates han de estar compuestos por una
informacion concreta para que sean altamente expresivos manteniendo a su vez, las
capacidades cognitivas del usuario en niveles bajos para que el usuario tome decisiones
de navegacion lo mas relajado posible. Asi que analizando los elementos que suelen
constituir los articulos de noticias, para componer un surrogate extraeremos las
componentes que consideramos esenciales para crear una aproximacion a éste.

Como podemos ver en el grafico siguiente, un articulo convencional estd formado por
diferentes componentes o elementos. Podemos ver el titular de la noticia; su fecha; una
pequena descripcion; una imagen; la fuente; el articulo en si y diferentes servicios que
ofrecen los diferentes portales de noticias (noticias relacionadas, noticias mas vistas,

entre otros).
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Figura 3.1 Formato de noticia convencional con elementos esenciales destacados.

3.4.4 Tipos de Surrogates existentes

En la figura anterior podemos ver un tipo de articulo convencional, con toda la serie de
elementos que listamos anteriormente que lo forman.

Para formar un surrogate de esta noticia extraeremos los elementos destacados en la
figura 3.1 y podremos elegir entre diferentes versiones de representacion. En el apartado
6.6.2 se observa como a la hora de generar surrogates a través del programa
SurrogateComposer se nos da la opcion de elegir la apariencia que queremos darles. A
continuacion se muestra un ejemplo de como seria el surrogate del articulo con cada una

de las opciones implementadas en el programa:
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Figura 3.2. Surrogates compuestos segun la opcion 1 de SurrogateComposer

Si escogemos la opcion 1 del menu de SurrogateComposer, el programa determinara la
apariencia final segin las proporciones de la imagen del articulo. Si dicha imagen es
mas ancha que alta se generara el surrogate con la apariencia de la izquierda segln la
figura 3.2. En caso que la imagen tenga proporciones contrarias, el surrogate se generara
como el ejemplo central de la figura. Por tltimo, si el articulo no dispone de una imagen
asociada el surrogate solamente presentara tres componentes: el titulo, la descripcion y

la fecha, como podemos observar en el ejemplo de la derecha de la figura.

Figura 3.3. Surrogate compuesto segtin la opcion 2 de SurrogateComposer

Si escogemos la opcion 2 del menu de SurrogateComposer, el programa determinara la
apariencia final segun la figura 3.3. Como se puede observar, esta opcion dara un mayor
espacio a la imagen, quedando los componentes textuales a un lado de ésta. Si el
articulo no dispone de una imagen asociada, el surrogate se generard de igual modo que

en el caso de los surrogates sin imagen de la opcidon 1 como se muestra en la figura 3.2.
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Figura 3.4. Surrogate compuesto segun la opcion 3 de SurrogateComposer

En caso de escoger la opcion 3 del menu de SurrogateComposer, el programa
determinard la apariencia final segin la figura 3.4. Esta opcién dard una mayor
importancia a la descripcion textual del articulo. Si el articulo no dispone de una imagen
asociada, el surrogate se generard de igual modo que en el caso de los surrogates sin

imagen de la opcion 1 como se muestra en la figura 3.2.

3.4.5 Beneficios esperados

Los beneficios a los que esperamos llegar con el uso de los surrogates tras este proyecto

son los siguientes:

1. Que los surrogates faciliten la representacion de una noticia en una interfaz

grafica y reduzcan el esfuerzo del usuario por entender el articulo.

2. Conseguir que los usuarios puedan explorar noticias en una interfaz que
disponga de surrogates de manera mas eficaz, acorde a sus capacidades
cognitivas y prestando total atencion a aquello que realmente le interesa: las

noticias.

3. Reducir por tanto, la curva de aprendizaje para el uso de la interfaz al no
disponer practicamente de elementos de control para su uso provocando de

entrada la interaccion directa entre el usuario y las noticias.

4. Conseguir una interoperabilidad alta a la hora de utilizar los surrogates.

Desarrollar una serie de clases y métodos que se puedan aplicar a varios
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proyectos independientemente del lenguaje con el que se intente implementar

siempre y cuando éste soporte el formato XML.

5. Universalizar la identificacion de los surrogates en interfaces distintas para que

el usuario sepa interactuar con ellos de una manera familiar.

6. Poder usar los surrogates en otros servicios o aplicaciones. En este proyecto
hemos enfocado a los surrogates como representaciones de articulos de noticias.
Los surrogates también se pueden aplicar a otros campos o aplicaciones. Por
ejemplo, los surrogates pueden representar hoteles sobre un mapa donde el titulo
del articulo sea el nombre del hotel; la fecha sea su direccidon y la imagen y la

descripcion sean las propias del hotel.

3.5 RSS

3.5.1 Conceptos previos

Para poder entender con claridad qué es RSS debemos introducir varios conceptos

previos.

El primero de ellos es el de Fuente web. Una fuente web (o también canal web o web
feed) es un medio de redifusion de contenido web cuyo objetivo es el de suministrar
informacion actualizada frecuentemente a los suscriptores del RSS. Actualmente existen

dos formatos de fuente web principales: el propio RSS y Atom.

La redifusion web (o sindicacion web) consiste en el reenvio de contenidos desde una
fuente original (sitio web de origen) hasta otro sitio web de destino (receptor) que a su
vez se convierte en emisor puesto que pone a disposicion de sus usuarios los contenidos

a los que en un principio s6lo podian tener acceso los usuarios del sitio web de origen.

Un agregador o agregador de noticias es un software que permite suscribirse a fuentes
de noticias en formatos RSS, Atom y otros derivados de XML/RDF. El agregador retine
las noticias o historias publicadas en los sitios con redifusion web elegidos, y muestra
las novedades o modificaciones que se han producido en esas fuentes web. Es decir,

avisa de qué webs han incorporado contenido nuevo desde nuestra tltima lectura y cual
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es ese contenido. Un agregador es muy similar en sus presentaciones a los anteriores
lectores de noticias (client newsreaders/NNTP), pero la tecnologia XML y el web
semantico los ha hecho més populares. Hoy en dia, una enorme cantidad de blogs y
sitios web ofrecen sus actualizaciones, que pueden ser facilmente reunidas y
administradas en un solo punto, como es el caso del servicio My Yahoo!, Google

Reader, Netvibes y otros agregadores de escritorio.

3.5.2 Definicion

Una vez aclarados estos conceptos estamos en disposicion de definir qué es RSS.

RSS es una familia de formatos de fuentes web codificados en XML conforme
especificaciones publicadas por el World Wide Web Consortium (W3C [8]) que se
utilizan para suministrar a suscriptores informacion actualizada frecuentemente.

Este formato también permite distribuir contenido sin necesidad de un navegador ya que
existe software que puede leer estos contenidos RSS. Dicho tipo de software es

conocido como agregador o lectores de fuentes web.

3.5.3 Beneficios que aporta

« Centralizacion de informacion en un solo lugar de diferentes fuentes.

« Ahorro en el coste de tiempo para el usuario ya que elimina la tarea de visitar
diferentes portales de noticias.

« Mediante las fuentes web se pueden obtener las ultimas noticias en cuanto éstas

sean actualizadas.
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4 - Analisis del problema

Como comentabamos al inicio del apartado anterior, actualmente disponemos de
mucha informacion en muchos tipos de interfaces. De hecho, la misma informacion
puede estar presentada de muchas maneras distintas y de hecho, no todas son lo
suficientemente utiles y expresivas, por lo que el usuario puede perderse informacion

por una mala representacion.

A su vez, han aparecido una serie de mashups [7], revolucionarias aplicaciones
web que integran en un nuevo sitio los contenidos y funcionalidades de diferentes sitios
web con el objetivo de ofrecer informacién de una manera mas completa e innovadora.
Por ejemplo, muchos de estos mashups usan GoogleMaps como soporte para afadir
informacion de otros sitios en los mapas. Aun asi, existe un problema y se trata de que
no se dispone de un apoyo claro a la visualizaciéon de la informacion. Es decir, con estos
mashups se ha logrado integrar informacion de diferentes sitios web, pero no se ha dado
un soporte claro para mostrar la informacion. La solucién que proponemos en este
proyecto es la de dar apoyo al disefio de representaciones dinamicas de los elementos
informativos que sirven para visualizar la informacién de la web de la manera que elije

el disefiador mediante surrogates.

Asi que una vez aproximada la solucién al problema que se plantea,
orientaremos el desarrollo de los surrogates hacia las noticias, ya que son un recurso que
se estd sindicando fiablemente desde hace tiempo y de esta manera, ofreceremos una

manera de dar apoyo para representar la informacion en diferentes mashups.

4.1 Sitios mas visitados

Actualmente existen en Internet multitud de portales que ofrecen informacion de
todo tipo. Particularmente hay multitud de sitios web cuyo objetivo es el de informar al
usuario ofreciendo noticias diariamente. Mayoritariamente se trata de ediciones digitales
de los distintos diarios o portales dedicados a las noticias, como por ejemplo, Yahoo

News.
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A continuacion tomaremos y analizaremos las estadisticas que nos ofreceran diferentes
benchmarks de Internet para escoger los portales web mads visitados; conocer su
repercusion y en definitiva, estudiar como estan representando la informacion para tratar
de mejorar dicha tarea. Un benchmark es una técnica utilizada para medir el
rendimiento de un sistema.

Visitando OJD Interactiva [9], un benckmark de 4mbito nacional, podemos ver como el

medio mas visitado con diferencia es E1 Mundo.

TITULO URL CLASIFICACION U.UNICOS WVAR.% VISITAS D.MEDIA PAGINAS
1 EL MUMDC WEB  Moticias e Informacidn 19 416,684 73 50, BOAG3E02 0325 F20.M3 674
2 20MINUTOS ES WEB  Moticias e Informacidn 6.503.325 -213. 17634 626 0657 90 420 751
3 PAGINAS AMARILLAZ WEB  Moticias & Informacidn G.380.567 -0,14. 11273234 0430 1100152
4 ABC WEB  Moticias e Informacidn 4 333.738 -7 85, 9956 083 0453 40 793 225
5 COMSUMER EROSKI WEB  Moticiaz e Informacidn 2 BG4.400 053, 3463300 0324 10.324 534
B LAVANGUARDIAES WEB  Moticias e Informacion 2476965 485 STESAVE 0549 24 510 289
7 BUROPAPRESS WEB  Moticiaz e Informacidn 1.916.974 -0.24. 2821119 0309 11939 277
g LBERTAD DIHTAL WEB  Moticias e Informacion 1855585 349. 7430005 04:46 25949 575
9 EL CONFIDERCIAL O WEB  Moticiaz e Informacian 1824953 225, 7320525 0608 30293 228
10 ELA?E\RLLOPI\:J)‘:?&O vE WEB  Moticias e Informacian 1814194 -2 B2, o004 225 0555 21.709 337

Figura 4.1. Top10 en el mes de Febrero de los medios auditados
por OJD Interactiva en la categoria Noticias e Informacion

Como muestra el grafico anterior y mirando las estadisticas sobre visitas y usuarios
unicos podemos llegar a la conclusion que la repercusion de estos medios es enorme, ya
que practicamente 20 millones de usuarios visitaron www.elmundo.es.

Visitando un benchmark de Internet a nivel mundial como puede ser Alexa [10], Yahoo

News es el portal de noticias més visitado, seguido por BBC y CNN.

\".‘!;i Top Sites

Sites in this category and its subcategories ordered by popularity.

Top > MNews

Sub-Categories: ¥  Related Categories: =

Sites in this Category

1. Yahoo News
news,yahoo,cam/

2. BBC Mewsline Ticker

www. bbeocouk

3. CNMN - Cable Mews Network

www, chm, corny

Figura 4.2 - Top 3 a nivel mundial de sitios de noticias por Alexa
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Traffic Rank

Daily Traffic Rank Trend Alexa traffic rank for bbe.co.uk:
bbc. oo, uk ain. Com elmundo.es
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Figura 4.3 - Grafico sobre el trafico de los sitios de noticias mas importantes por Alexa

Como podemos ver en la figura 4.3, el portal de E/ Mundo, que fue el portal de ambito
nacional mas visitado, esta a mucha distancia de portales como el de la BBC o de CNN

y a su vez, ocurre lo mismo entre éstos y Yahoo.

Por lo tanto, y antes de pasar al siguiente punto, es importante decir que nuestro
proyecto estara destinado a un conjunto de usuarios muy grande, de millones de
usuarios, por lo que no es posible definir un tipo especifico de usuario que usara

nuestra interfaz.
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4.2 Como se trata la visualizacion de la informacion

Después de haber analizado la repercusion de los sitios webs dedicados a noticias mas
visitados, pasaremos a analizar el tratamiento que les da Yahoo, por ser el sitio mas

visitado y El Mundo, por ser el primer medio nacional, a sus noticias.
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Figura 4.4 - Portadas de Yahoo News (izquierda) y El Mundo (derecha)

Las portadas de estos portales, y la mayoria de los restantes, presentan practicamente los

mismos elementos, que son los siguientes:

1. Barras de busqueda
Menus con las categorias
Noticias principales
Noticias

Espacios reservados a la publicidad

A

Servicios que ofrece el portal

Cuando accedemos a una noticia en concreto en Yahoo News, vemos como se
mantienen todos los elementos analizados anteriormente. Lo mismo pasa en el resto de

portales, por lo que podemos decir que los portales dedicados a las noticias, a parte del
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contenido de la noticia en si, ofrecen toda una serie de elementos que por su
posicionamiento, hacen que los niveles cognitivos del usuario se desborden, restando

atencion a la notica:

ol |ty Yanool| | M - Make ¥1 My Homepage

YAHOO!, NEws

US captain's rescue raises stakes in piracy ops

AP pescco e B v | s | & s | B
by VAT JUSHI and ELESN HE, Sescorsied fress Virsrs

KUALA LUMPUR, Malaysia — The kiling of three Somali pirates in the

dramatic U.S . Navy rescue of a cargo ship captain has sparked

concern for other hostages and fears that the stakes have been

raised for future higckings inthe busy Incian Ocean shipping lans.

| Sundiay's rescu of Capt. RIChard PHIIRS Talowed & Shaotaut &t ses
on Friday by French navy commandos, who stormed a pirste-held

| sailboat, killed two pirates and freed four French hostages. The

" Frenchowner of the vessel was also kiled in the assautt.

The two operations may have been & setback for the pirstes, but
thay ars unlikely ta guel tha brigands, who have vowed to avengs
the deaths of their camrades

Experts indic ated that piracy inthe Ingian Ocean off Somalia, which
transfarmedd one of the world's husiest shipping lanes into one of ts
Mot dangerous, has entered a new phase with the Navy SEAL
rescue aperstion of Philips

It *could escalate violence in this part of the world, no guestion about
it," said Vice Adm. Bil Gortney, commander of LS. Navel Forces

Centrsl Command

The International Mar time Bureau said Monday it supgorted the action by the LS. and French navies, but
CALTONEd L may SPArK retalstory moves by pIrstes:.

iz applaud the LLS . anclthe French action. We feel that they are making the right mave, although the
resuits sometimes may be defrimental* said Noel Choong of the IWEfs piracy center in Kuska Lumpur

He dict ot slskorate, but for families of the 228 forsign nationals aboard 13 ships stil held by pirstes, the
fear is revenge onthelr loved ones.

"Those released are lucky, but what about those swho remain cagtive? said Vima de Guzman, the wire of
Fillpino seafarer Ruel de Guzman. He has been held by pirates since Nov. 10 along with the 22 other
Fillping crew of the chemical tarker WMT Stolt Strength,

The U 5. rescue operation "might ke dangerous (for) the remaining hostages hecause the pirates might
wert their anger on Hesm,! she ssid

S0 far, Somal pirates have never harmed captive foreign crews except for & Talwanese crew member
wwha was killed Under unclear circumstances, In fact, many former hostages sav they were trested well

Figura 4.5 - Articulo de Yahoo News. Se mantienen los elementos que no son propios del mismo.

Después de analizar las noticias de los diferentes portales se puede decir que éstas
tienen un patron bastante estandarizado, ya que salvo pequefias variaciones, se

componen por los mismos elementos.

Cabe destacar, por ultimo, que cada uno de los seis elementos que hemos enumerado se
podria entender como un surrogate, donde cada uno de ellos se nutre de componentes
para representar lo que desean. Por ejemplo, las barras de busquedas se pueden entender
como surrogates formados por tres elementos: un texto; la propia barra para introducir
la informacion y el boton para ejecutar la busqueda. Los ments se pueden entender
como surrogates formados de botones. Los servicios que ofrece el portal pueden estar
compuestos por un titulo de servicio; imdagenes; enlaces u otros elementos. Y
finalmente, las noticias, como hemos estado analizando hasta el momento, estan
formadas por un titular, un elemento multimedia, una descripcion, la fecha, la fuente y

el texto de la propia noticia.
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5 - Descripcion de la solucion

Tras haber analizado en el punto anterior el tratamiento que se le estd dando a la
visualizacién de las noticias, estamos en disposicion de tratar nuestra propuesta para

cumplir el objetivo de mejorar la exploracion por parte de los usuarios.

5.1 Descripcion del sistema

'
{ Interfaz l S e
{ ! Aplicacion :
| i % proceso BBDD 6 fuentes
: interaccion | datos web
i i
ﬂ| I ,"

% | ’ (W) e T
i ] | y
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Figura 5.1 - Diagrama del sistema completo

El sistema estd formado por tres partes. La primera de ellas es la composicion de un
agregador o lector de fuentes web que recogera dichas fuentes y las podra almacenar o
bien en una base de datos, o bien en ficheros de formato XML. Para que el proceso sea
mas rapido y dindmico, implementaremos la segunda opcion. Una segunda parte la
formard una aplicacion java llamada SurrogateComposer que sera la encargada de
componer nuevos archivos de formato XML e imagenes con formato JPG de los
articulos a partir de los datos almacenados anteriormente. Finalmente, la tercera parte
del sistema estard formada por una interfaz desarrollada en Flex donde se

implementaran los métodos o procedimientos para la visualizacion de los surrogates.

Nuestro proyecto se centrard en las dos tltimas partes. Las enfocadas a la composicion
de surrogates y su visualizacion. Para que la tercera parte, la dedicada a la visualizacion,
funcione correctamente, necesitara que se haya ejecutado con anterioridad la segunda
parte del sistema, la de composicion de surrogates, ya que de lo contrario, no existirian
los surrogates y no se podrian mostrar en la interfaz. Cuando esta segunda parte se haya

ejecutado, la interaccion entre el usuario y la interfaz podra realizarse sin problemas.
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5.2 Composicion

5.2.1 Estructura surrogate

Un surrogate tendra el formato propio de un archivo XML ya que su manipulacion ha
de ser independiente de la plataforma en la que se incluya. Por ello ha de tener una

estructura bien etiquetada para su correcta manipulacion.

<element id="1" url="" source="'":>
LLext>
</texts>
<media type="image™ url="":>
</mediax
<Surrogatex
<G3hape id="0" tcype="main" n="4":

</ G3hape>
<F3hape id="1" type="txt™ n="0":>

</ GShape>
<F3hape 1d="2" type="Lxt™ n="0">

</ GShapex
<E3hape 1d="3" type="img"™ n="0">

</ G3hape>
<GShape id="4" type="cxt™ n="0">

</ G3hape>
</surrogate>
</element>

Figura 5.2 - Estructura basica de un surrogate

Como podemos observar en la figura 5.2, un surrogate estara etiquetado con element,
que contendra toda la informacion de la noticia. Cada elemento tendra una id tnica y se
especificard con los atributos ur/ y source la fuente de donde se ha sido recogida la

informacion. A continuacion, cada element o noticia tendra tres partes:

1. Texto - Esta primera parte estard definida entre las etiquetas text. Dentro de esta
parte encontraremos el titulo y el texto de la noticia. El titulo se especificara en
la etiqueta fext_title y el texto de la noticia en text content.

2. Media - Esta segunda parte vendra definida entre las etiquetas media. Dicha
etiqueta tendra dos atributos: type y url. En type se especificara el tipo de
recurso multimedia que tendrd asociado una noticia. En la figura 5.2 se puede
ver como se especifica que el recurso sera una imagen. Por otra parte, el atributo
url especificara el directorio o ubicacién donde estard almacenada la imagen

para poder acceder a ella.
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3. Surrogate - La tercera y ultima parte de una noticia vendrd definida entre las
etiquetas surrogate. Esta parte es mds compleja ya que serda aqui donde se
descompondran los elementos de una noticia para su posterior manipulacion.
Para el caso de las noticias hemos especificado en apartados anteriores que nos
interesaran 4 componentes. La correspondiente al titular de la noticia; la del
texto de la noticia; la de la fecha de publicacion y el recurso multimedia
asociado. Estos cuatro elementos estaran bien definidos en cuatro GShape. Pero
también necesitaremos especificar un quinto elemento o GShape. De hecho, en
el xml serd el primero que definiremos al ser éste el principal y de ahi que su
tipo sea main. En su atributo n especificaremos el niumero de GShapes o
elementos que tendrd el surrogate. Como se puede observar en la figura 5.2, se
especifica que un surrogate estara formado por cuatro GShapes.

Pueden haber tres tipos de GShape definidos por el atributo #ype de cada uno: el
main, el txt y el img. Los GShapes cuyo atributo #ype sea txt seran los
correspondientes a los que su informacion sea texto (titular y noticia) mientras
que los que #ype sea img sera el que haga referencia al recurso multimedia, en
este caso la imagen.

En cada GShape se especificaran una serie de etiquetas con atributos. En los
GShape de tipo xt figuraran las siguientes etiquetas con sus correspondientes
atributos:

<3hape id="1" type="Lxt™ n="0T-
<position x="3" y="3i" gidth="Z2Z19" height="zZ7"/ >

<bkcolor r="FF"™ g="FF" L="00"/>
<area x="5" y="5" width="209" height="17"/>

<font size="14" font="Dialog" bold="0" italic="0" underline="0"
justify="center™ color="0" tcransparency=ror/>

<text lmargin="0" rmargin="0" tmwargin="0" hmargin="0">TITULO</ text>
</ G3hape>

Figura 5.3 - Estructura y atributos de un GShape de tipo texto

* position: contendra los atributos sobre la posicion y el tamafio del
surrogate.

* Dbkcolor: definira las componentes RGB del color de fondo del GShape.

» area: contendra los atributos sobre la posicion relativa del GShape en el

surrogate y su tamarno.
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e font: definird el formato del texto (tamafio, tipo de fuente, negrita,
cursiva, subrayado, justificacion, color y transparencia).
* text: en los atributos de dicha etiqueta se definirdn los margenes y a su

vez, es aqui donde se contendra el contenido del GShape.

En el GShape de tipo img figuraran las propiedades siguientes:

<GShape id="3" type="itwg" n="0">
<position x="3" y="33" width="106" height="112"/>

<bkoolor r="££" g="00" kL=r00"/ >

<area ®="5" y="5" width="500" height="700"/>

<img lmargin="0" rmwargin="0" tmargin="0" bmargin="0":»images,/imagen. jpg</ img>
</ G3hape>

Figura 5.4 - Estructura y atributos de un GShape de tipo imagen

Las etiquetas position, bkcolor y area de este tipo de GShape tendran los
mismos atributos y funcionalidad que la de los GShape de tipo texto. Este tipo
de GShape, a diferencia de los dedicados a manipular texto, no dispondran de las
etiquetas font y text mientras que tendran la etiqueta img. En esta etiqueta se
definiran los atributos con los margenes que deberd guardar la imagen y como
contenido figurard el directorio donde se almacenara la imagen asociada a la

noticia.

Después de definir de manera detallada la estructura de un archivo xml de cada noticia
cabe destacar que los surrogates de tipo 3, los que carecen de imagen, no dispondran del
GShape dedicado a ésta, por lo que en el atributo n del GShape de tipo main figurara un

tres y no un cuatro, ya que el surrogate solamente estara formado por tres componentes.

Para acabar con este punto es importante reiterar que la estructura de estos xml
tiene las tres partes (text, media y surrogate) para ofrecer interoperabilidad a la hora de
manipularlos. Es decir, text y media se definen en el xml para poder acceder y usar la
informacion de manera mas general, mientras que toda la estructura de surrogate esta
disefiada para poder acceder y manipular todo tipo de variable mas detalladamente.
Desde recoger solo los GShapes que nos interesan hasta, por ejemplo, modificar el valor

de la propiedad cursiva de un GShape en concreto.
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5.2.2 Asociar propiedades
A los surrogates se les puede asociar una serie de propiedades. A continuacién

mostramos tres de ellas:

Transparencia - Fecha: se pueden aplicar diferentes grados de transparencia a un
surrogate con el propoésito de que el usuario identifique que cuanto mas transparente sea
¢éste, la noticia mas antigua serd. Por el contrario, cuanto mas opaco sea un surrogate,

significara que la noticia a la que representa, sera mas actual.

Color - Tema: se puede aplicar un color determinado para cada tema o categoria de
noticias con el objetivo de que el usuario, una vez ha asociado dicho color al tema, sea

capaz de identificar o filtrar por categoria las noticias mas rapidamente.

Tamaifio - Importancia: se pueden aplicar diferentes tamafios a los surrogates
dependiendo de la importancia que tengan. De esta manera, una noticia importante

puede ser mas grande que una que no sea tan relevante.

El proposito de asociar diferentes caracteristicas a los surrogates es dar una respuesta

afirmativa a las siguientes preguntas:

* /Ayudan los surrogates a la identificacion?
* (Ayudan los surrogates a la busqueda?

* /Ayudan los surrogates al recuerdo?
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5.3 - Escenarios y casos de uso

En este apartado describiremos tres escenarios y sus casos de uso sobre los que
nos basaremos para disefiar nuestros surrogates. Hay que aclarar que utilizaremos estos
tres escenarios como ejemplos sobre los que se pueden aplicar los surrogates, pero éstos
se podran aplicar a otros muchos proyectos. De hecho, como ya hemos comentado a lo
largo de este proyecto, los surrogates que acabaremos implementando estaran enfocados
a representar noticias que se puedan consultar en Yahoo News o cualquier portal de
noticias, pero hemos preferido detallar tres escenarios donde poder aplicar el concepto
de surrogate. La informacion sobre cada escenario se ha recabado tras realizar unas
entrevistas semiestructuradas con los responsables de cada proyecto en los que se
utilizardn los surrogates. Asi pues, el objetivo de estas entrevistas es el de recoger una

serie de requerimientos para diseiar y desarrollar nuestros surrogates.

5.3.1 Surrogates en la visualizacion interactiva sobre Google Maps

5.3.1.1 Escenario 1

Este escenario constara de un mashup que utilizard un mapa de Espafia de GoogleMaps
y por otra parte, diferentes noticias sindicadas por una fuente web que han ocurrido en
las ciudades del mapa. Cuando el usuario pulse sobre ciertas ciudades del mapa de
Espafia, recibird las noticias de dicha localidad. Dicho mashup dispondréd de varias
opciones para poder escoger el tipo de noticias que mostrard cuando el usuario pulse
sobre los puntos del mapa. Por ejemplo, el mashup ofrecera la opcion de escoger solo

noticias econdmicas, de politica, deportivas, entre otras categorias.

5.3.1.2 Casos de uso del escenario 1

Caso de uso 1: El usuario quiere visualizar noticias que han sucedido en diferentes
ciudades del territorio espafiol.

El contexto en el cual se desarrolla la accidon seria la casa de dicho usuario, en la
habitacion en la que se encuentre su ordenador personal. La motivacién de esta persona
seria la necesidad de conocer las diferentes noticias de ambito nacional con el objetivo
de estar bien informado y poder intercambiar impresiones con sus familiares o amigos.
Para cumplir con su propdsito, el usuario iniciara la interaccién con el mashup y pulsara
sobre los diferentes puntos del mapa para ir disponiendo de la informacion de cada

ciudad o region.
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Caso de uso 2: El usuario quiere visualizar noticias que han sucedido en el estado
espafiol de ambito deportivo. El contexto en el cual se desarrolla la accion seria el
mismo que en el primer caso de uso. La motivacion o rol que desempefia esta persona
seria la necesidad de conocer las diferentes noticias de ambito nacional pero solamente
de ambito deportivo con el objetivo de estar bien informado sobre dicha temaética y
poder intercambiar impresiones con sus familiares o amigos. Para lograr su objetivo, el
usuario pulsard sobre puntos del mapa para disponer de la informacion deportiva de

dicha region.
5.3.1.3 Escenario 2

Este escenario constara de un mashup que utilizard un mapa de Espafia de GoogleMaps
e informacion sobre los resultados deportivos de la jornada de la liga de fatbol de
primera division espanola. La aplicacion mostrarad un mapa de Espafia sobre el que se
colocaran 10 surrogates que representaran cada partido de la jornada de liga. Cada
surrogate estard colocado en la coordenada especifica a la poblacion donde se esta
disputando el partido y el mashup dispondra de una leyenda donde se especificard qué

significado tiene el color de cada surrogate.

5.3.1.4 Casos de uso del escenario 2

Caso de uso 1: Este caso de uso sera el correspondiente a un usuario que es aficionado
a su equipo de futbol. El contexto en el cual se desarrolla este caso de uso seria en la
casa de dicho usuario, en la habitacion en la que se encuentre su ordenador personal. La
motivacion o rol que desempena esta persona en este caso de uso seria la necesidad de
conocer toda la informacion de su equipo de futbol preferido para poder socializar con
sus amigos y familiares. Por tanto, su meta o principal interés se podria definir como la
necesidad de saciar este interés de informacion sobre su equipo. Para cumplir dicho
objetivo, iniciara la interaccion con el mashup y centrara la atencion sobre el surrogate
donde esté incluido su equipo y pulsando sobre éste para ampliar la informacion del
partido.

Caso de uso 2: Este caso de uso serd el correspondiente a un usuario que es aficionado
a las estadisticas que se producen en un estadio determinado. El usuario querra saber
varios datos sobre los resultados de las jornadas y temporadas pasadas. Por ello, activara
la opcion del mashup sobre estadisticas y pulsara sobre el estadio del que le interese

conocer para ampliar dicha informacion.
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5.3.1.5 Requerimientos de los surrogates

Escenario 1 Escenario 2
= resultados partidos
LA qué tipo de elemento va sustituir un surrogate? noticias futbal
.Cuantos surrogates van a colocarse en la interfaz? 1 10
;Iran apareciendo mas surrogates de los que se coloquen inicialmente? si no
. Sustituyendo a los ya presentes o afiadiéndose mievos? sustituyéndolos
uno por otro,
;Hasta legar a un mimero determinado? manteniendo 1 en
pantalla
;Dependera de la interaccion con el usuario? si, sf clica en otro punto
del mapa
;Desapareceran los swrrogates? si, al ser sustituidos no
;Automaticamente o mediante interaccion? interaccidn:por click
;Por tiempo o por nimero?
;Los swrrogates se presentaran de forma estatica o se desplazaran por la pantalla? estitica estitica
En caso que se desplacen, ;se moveran ellos solos antomaticamente o se desplazaran a
raiz de una interaccion por parte del usnario?
.Se aplicaria dinamismo a los surrogates o seran elementos mas bien estaticos? estiticos dinamismo
. Qué tipo de dinamismo? (elementos que lo componen, movimiento, forma, tamafio, color, i colory
transparencia, ...} transparencia(fecha)
. Considera oportuno aplicar transparencia de los surrogates? si si
;La transparencia vendria dada de entrada o cambiaria en tiempo de ejecucion o mediante . . .
. .. . de entrada tiempo ejecucion
interaccion del usuario?

. . 4 (unaimagen, un 4 (dos imagenes,
¢Cudntos elementos tendrd un surrogate? 1i1u:0.resumin y link) restt.lhado Vi fwinum )
.El color de los surrogates podria significar algo en especial? jQué expresaria con el color| i o i
de un surrogate? tipo noticia por determinar
;Los swrrogates tendran tamafio fijo o éste cambiara? fijo por determinar
JAutomaticamente o por interaccion? - interaccién
.Segin el mimero de surrogates en pantalla o con independencia a éstos? - independencia

Figura 5.5 - Resultados entrevista sobre escenario 1 y escenario 2

Los surrogates que utilizaran los proyectos sobre GoogleMaps estaran fijos en el mapa,
por lo que no requeriran métodos de desplazamiento. Solamente de posicionamiento en
unas coordenadas de dos dimensiones (X, y). En ambos casos requeriran también de una
serie de métodos para el tratamiento del color y la transparencia, ya que seran

propiedades que tendran un significado concreto para cada caso.

Los surrogates del segundo escenario requieren estar formados por cuatro elementos: un
par de gshapes de tipo imagen (una para cada escudo de cada equipo), y otro par de
gshapes de tipo texto para contemplar el resultado y el minuto de juego. La informacion
de los surrogates cambiard en tiempo real, por lo que también deberdn disponer de
métodos para el cambio del contenido. Por ultimo, los surrogates de este proyecto

podrén ser ocultados segun las preferencias del usuario.
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5.3.1.6 Aportacion de los surrogates a los escenarios

Los surrogates que se implementen en estos escenarios pueden aportar varios
beneficios. A nivel técnico aportan un soporte grafico muy sdlido para representar la
informacion de forma concisa y clara pero a la vez, siendo ésta muy representativa.
Con los pocos elementos que se representan en los surrogates, los usuarios tendran
suficiente informacion para decidir descartarlos o interesarse mas por ellos. De esta
manera, los surrogates aportaran una motivacion para interactuar con ellos, es decir, con
la informacion. De esta manera, podriamos decir que el surrogate ejercera como puerta
de enlace a la informacién completa. Asi pues, los surrogates ejercen de filtro para
reducir la cantidad de informacion en pantalla y en consecuencia, manteniendo las

capacidades cognitivas del usuario estables.

5.3.2 Surrogates en la visualizacion de noticias en una tabla dindmica

5.3.2.1 Escenario 3

Este escenario constara de una tabla de imégenes dindmica que mostrara los resultados
de una busqueda realizada en un buscador y sera de caracter informativa, donde se
ubicaran diferentes noticias en base a las palabras clave de dicha busqueda. El usuario
podré ir consultando las noticias en la tabla pulsando sobre ellas y dispondra de una
paginacioén en caso de haber mas noticias que las que se puedan mostrar. El usuario

podré realizar nuevas busquedas en todo momento.

5.3.2.2 Casos de uso del escenario 3

Caso de uso 1: En este caso de uso, el usuario tiene interés por buscar informacion
sobre las noticia de Iraq. El contexto en el que se desarrolla el caso de uso seria en casa
del usuario, ya que tiene tiempo libre para informarse sobre las noticias de Iraq para
seguir la evoluciéon del conflicto de dicho pais. Su objetivo sera el de saciar el interés
sobre el tema y para conseguirlo, introducird palabras clave en la barra de busqueda

para que se le muestre una tabla de surrogates con las noticias de Iraq.

Caso de uso 2: Un usuario quiere consultar las noticias que han sucedido en la jornada
deportiva en Espafia. Dicho usuario dispone de tiempo libre para recabar toda la

informacion que le interesa al estar éste en el ordenador de su casa comodamente. Para
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cumplir su objetivo, el usuario introducira las palabras clave en la barra de buisqueda. En
este caso, podria hacer combinaciones de palabras como por ejemplo “futbol+espafia” 6

“nadal+roland+garros”.

5.3.2.3 Requerimientos de los surrogates

Escenario 3

;A que tipo de elemento va sustituir un swrrogate”? noticias
¢ qu g

i Cuantos surrogates van a colocarse en la interfaz? Ga24
JIran apareciendo mas surrogates de los que se cologuen inicialmente? no

i Sustituvendo a los va presentes o afiadiéndose nuevos?

Hasta llegar a un mimero determinado?

(Dependera de la interaccion con el usuario?

(Desapareceran los surrogates? no

JAutomaticamente o mediante interaccion?

i Por tiempo o por nimero?

:Los surrogates se presentaran de forma estatica o se desplazaran por la pantalla? estatica

En caso que se desplacen, ;se moveran ellos solos automaticamente o se desplazaran a
raiz de una interaccion por parte del usuario?

. Se aplicaria dinamismo a los surrogates o seran elementos mas bien estaticos? dinamismo

i Que tipo de dinamismo? (elementos que lo componen, movimiento, forma, tamafio, color, .
) color y transparencia
transparencia,...)

. Considera oportuno aplicar transparencia de los surrogates? si

iLa transparencia vendria dada de entrada o cambiaria en tiempo de ejecucion o mediante de entrad
, L , e entrada
interaccion del usuario?

. . 4 (imagen, titulo, texto
. Cuantos elementos tendra un surrogate? (imag g

fecha)
.El color de los surrogates podria significar algo en especial? [ Que expresaria con el color] tipo noticia
de un surrogate?
:Los surrogates tendran tamafio fijo o éste cambiara? cambiara segun click
JAutomaticamente o por interaccion? interaccion
iSegimn el mimero de surrogates en pantalla o con independencia a éstos? independencia

Figura 5.6 - Resultados entrevista sobre escenario 3

El nimero de surrogates que se muestren en este escenario dependeran de la busqueda.
Podran aparecer desde 6 a 24 surrogates a la vez, pero siempre desde inicio, no iran
apareciendo nuevos a no ser que cambiemos de pagina de resultados. Los surrogates en
este escenario estaran fijos en el mapa, por lo que no requeriran métodos de
desplazamiento. Solamente de posicionamiento en una posicion de la matriz de dos
dimensiones. En ambos casos requerirdn también de una serie de métodos para el
tratamiento del color y la transparencia, ya que seran propiedades que tendran un

significado concreto para cada caso.
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5.3.2.4 Aportacion de los surrogates al escenario 3

Los surrogates que se implementen en este escenario aportaran una nueva forma de
consultar noticias. A los usuarios que utilicen esta interfaz se les presentara una nueva
forma de buscar noticias por palabras clave con resultados mas graficos y novedosos.

De esta manera, los usuarios se pueden sentir mas atraidos por las noticias presentadas
de esta manera ya que al estar representadas mediante surrogates, generan mas interés
que no presentandolas en forma de listado. Esta nueva manera de buscar noticias
garantiza informarse del tema que se pretende sin tener que consultar diferentes portales
de noticias y hacer el esfuerzo de leer multitud de titulares en una cantidad de texto

enorme y dificil de soportar cognitivamente hablando.

5.3.3 - Descripcion detallada de los casos de uso comunes

En este apartado describiremos de forma detallada dos de los casos de uso comunes que
hemos encontrado en los anteriores escenarios. De este modo, podremos observar como
en todo caso, los surrogates estdn destinados a que el usuario pulse sobre ellos y

muestren mas informacion de la que representan en un principio.

1- El usuario quiere encontrar una informacion en concreto.

Caso de uso: Buscar una informacion en concreto

Contexto: El usuario dispone de tiempo para interactuar con la aplicacién con el
objetivo de encontrar una informacion en concreto

Actores primarios: Usuario que usa la interfaz

Actores secundarios: No tiene

Precondiciones: El usuario es conocedor de la informacion a grandes rasgos y quiere
informarse en detalle.

Postcondiciones de éxito: El usuario encuentra la informacion y la consulta sin ningiin
problema.

Postcondiciones de fracaso: El usuario no encuentra la informacion.

Escenario exitoso principal:

1 - El sistema presenta el primer nivel de noticias.

2 - El usuario encuentra la noticia y le hace clic
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3 - El sistema ofrece la noticia completa.

4 - El usuario lee la noticia y hace clic para cerrarla

5 - El sistema cierra la noticia y muestra el nivel de noticias donde ésta se encontraba.
Extensiones:

2.a El usuario no encuentra la noticia que busca

2.a.1 El usuario pulsa uno de los botones para cambiar de nivel de noticias.

2.a.2 Volvemos al paso 1 pero ofreciendo el nuevo nivel de noticias.

Includes:

Pulsa uno de los botones para cambiar de nivel

2- Un usuario quiere informarse de un tema en concreto.

Caso de uso: Informarse de un tema

Contexto: El usuario quiere informarse de un tema concreto y mostrara interés por
todas las noticias que hagan referencia a dicho tema.

Actores primarios: Usuario que usa la interfaz

Actores secundarios: No tiene

Precondiciones: El usuario quiere informarse de un tema preconcebido.
Postcondiciones de éxito: El usuario ha encontrado noticias sobre ese tema y ha
saciado su interés.

Postcondiciones de fracaso: El usuario no ha encontrado ninguna o las suficientes
noticias sobre ese tema.

Escenario exitoso principal:

1 - El sistema presenta el primer nivel de noticias.

2 - El usuario encuentra una noticia del tema y le hace clic

3 - El sistema ofrece la noticia completa.

4 - El usuario lee la noticia y hace clic para cerrarla

5 - El sistema cierra la noticia y muestra el nivel de noticias donde ésta se encontraba.
Extensiones:

2.a El usuario no encuentra ninguna noticia del tema que busca en ese nivel

2.a.1 El usuario pulsa uno de los botones para cambiar de nivel de noticias.

2.a.2 Volvemos al paso 1 pero ofreciendo el nuevo nivel de noticias.
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5.a El usuario encuentra otra noticia del tema en el mismo nivel
5.a.1 El usuario hace clic sobre la nueva noticia.
5.a.2 Volvemos al paso 3.
5.b El usuario no encuentra ninguna noticia mas del tema en ese nivel
5.b.1 El usuario pulsa uno de los botones para cambiar de nivel de noticias.
5.b.2 Volvemos al paso 1 pero ofreciendo el nuevo nivel de noticias.
Includes:

Pulsa uno de los botones para cambiar de nivel

5.3.4 Conclusiones sobre los casos de uso

Después de haber analizado tres escenarios y sus casos de uso, hemos podido
comprobar que los surrogates se pueden aplicar a estos tipos de proyecto y a otros de
funcionalidad similar. De esta manera, los surrogates ofrecen un apoyo importante para
mostrar la informacion sobre mapas y tablas dindmicas de informacion, entre otros.

De hecho, facilitan en gran medida la manera de presentar de forma sencilla y clara
una informacion que de otra forma, seria mucho mas costosa.

Ademas, los surrogates ofrecen una nueva manera de mostrar la informacion ya que se
pueden manipular con fines determinados. La posicion, el color, el tamafio del surrogate
puede significar por si mismo varias caracteristicas que pueden guiar al usuario de

manera mas eficiente.

Asimismo, cabe decir que los surrogates ejercen como si fueran una puerta de
enlace a una informacion mas detallada, es decir, mostrando de inicio un detalle de ésta.
De esta manera, los surrogates tendran un método implicito en su concepto, que sera el
de hacer esta transicion de informacion resumida a informacion detallada
implementando métodos de redimensionamiento para poder ofrecer toda la informacion.
El beneficio de todo esto es que el usuario se puede ver beneficiado de este apoyo a la

visualizacién ya que se puede estandarizar ésta, y ademas de aportar informacion
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5.4 Visualizacion. Prototipos de interfaz

En este apartado mostraremos los prototipos de los tres escenarios que describimos en el
punto anterior. De esta manera podremos observar de manera gréafica el resultado de

utilizar los surrogates.

5.4.1 Prototipo de interfaz para el escenario 1

Figura 5.7 - Uso de surrogates sobre GoogleMaps en escenario 1

En la figura 5.7 podemos observar como se representaria la informacion al pulsar sobre
la zona de Barcelona. Aparece un surrogate con la noticia principal del punto escogido.

Una vez apareciera el surrogate sobre el mapa, el usuario podria volver a pulsar sobre el
surrogate para ampliar la informacién y leer la noticia detalladamente. Si con el
surrogate fuera suficiente para saciar el interés del usuario sobre la noticia, podria pulsar
sobre otro punto del mapa para que desapareciera el surrogate actual y apareciera otro
sobre el punto seleccionado. También podria repetir sobre el mismo punto de manera

que apareceria un nuevo surrogate sustituyendo al anterior.
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5.4.2 Prototipo de interfaz para el escenario 2
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Figura 5.8 - Uso de surrogates sobre GoogleMaps en escenario 2

En la figura 5.8 podemos observar como estaria compuesto un mashup formado por un
mapa de Espafia de GoogleMaps por una parte y la informacion sobre los partidos de la
jornada de liga de primera division por otra. En este caso, el contenido de los surrogates
se estaria captando en tiempo real y el color de éstos aportaria, con el apoyo de una

leyenda, informacion extra sobre el estado del partido.

También se podrian aplicar otras funcionalidades para dar soporte a la visualizacion,
como por ejemplo, la ampliacion de un surrogate al ser seleccionado para aportar mas

informacion sobre un partido en concreto.

5.4.3 Prototipo de interfaz para el escenario 3
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Figura 5.9- Uso de surrogates como resultados de una biisqueda en una tabla de imagenes

En la figura 5.9 podemos observar como los surrogates pueden dar soporte en una tabla
de imagenes como resultados de una busqueda en un buscador.

En este caso, el usuario introduciria las palabras clave para realizar dicha busqueda y los
resultados encontrados se mostrarian como surrogates.

Al pulsar sobre un surrogate, al igual que en los otros casos, podria ampliarse el tamafo

de éste para mostrar detalladamente la informacion escogida por el usuario.
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5.4.4 Prototipo de interfaz para el proyecto WakiTable

US help not needed in future ) in free-fall in NL East they

International
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Figura 5.10 - Uso de surrogates en proyecto WakiTable

En la figura 5.10 podemos observar un nuevo proyecto sobre el que se utilizaran
los surrogates. De hecho, en este caso, los surrogates estardn implementados en un
proyecto de interfaz desarrollado en Flex y sobre el cual efectuaremos las pruebas de
evaluacion de los surrogates a nivel de colecciones. Constard de una matriz de
surrogates sobre noticias diversas. Al igual que en los otros casos, al pulsar sobre un
surrogate, éste se ampliard para mostrar la noticia a la que representa y aportar mas

informacién sobre la misma.
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5.5 Modelo de interaccion

Concluiremos el capitulo mostrando el modelo de interaccion entre el usuario y la

interfaz del proyecto WakiTable, al ser ésta la interfaz donde realizaremos las pruebas:

El usuario inicia la
interaccion con la

interfaz

Una vez leida, el La Intter'ff:lz'
usuario cierrala | mue§ r.a X
noticias

noticia

| Usuario pulsa

boton para recibir
mas

La interfaz muestra
noticia completa

#

El usuario pulsa
sobre surrogate

¢Al usuario le
interesa una
noticia?

Figura 5.11 - Modelo de interaccion

Como podemos ver en la figura 5.11, Wakitable serd una interfaz que ird mostrando
surrogates en una matriz. La interaccion entre el usuario y ésta consistird en que el
usuario ira pulsando sobre los surrogates que han despertado su interés para informarse

mas sobre la noticia representada en éste.
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6- Implementacion de la solucion

En el apartado Descripcion de la solucion se ha descrito la solucién que se
implementard para poder generar y utilizar surrogates en diferentes proyectos. Sera en
este apartado donde detallaremos el proceso de creacion de surrogates a partir de

noticias sindicadas y utilizarlos en todo proyecto que soporte el formato XML.

Nuestro sistema estard formado por tres componentes principalmente, el lector
de fuentes web, el generador de surrogates y un paquete de clases para dar soporte a la
lectura, dibujo y manipulacion de los surrogates en proyectos donde se utilicen éstos.
Los dos primeros componentes estaran integrados en un mismo proyecto Java llamado
SurrogateComposer. Los resultados del primer componente (el lector) seran los datos
de entrada para el segundo componente que generara los surrogates como resultado
final. Para comprender el funcionamiento del sistema es necesario describir con

anterioridad las estructuras de datos que se utilizardn en el programa.

6.1 Estructuras de datos

Las estructuras de datos servirdn para organizar un conjunto de datos elementales con el

objetivo de facilitar su manipulacion. Disponemos de dos tipos de estructuras de datos.

TYPE_XMLElement TYPE_SurrogateLayout

TYPE_Surrogate
- layout:TYPE_SurrogateLayout
f} - shapes:<Vector>GShape
TYPE_Element GShape

- surrogate:TYPE_Surrogate

Figura 6.1 Diagrama UML de las estructuras de datos
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6.1.1 Estructuras de almacenamiento

Las estructuras que describiremos en este apartado seran aquellas clases que daran

soporte para el almacenamiento de los datos. Estas estructuras son las siguientes:

TYPE XMLElement: Esta estructura de datos serd sobre la que se irdalmacenando
desde un principio la informacion leida desde Internet. Servira para almacenar la
informacion fundamental de una noticia, por lo que figuraré la informacion siguiente: el
identificador, el recurso de donde se recoge, la url de la noticia, el titular, el contenido,
la fecha y por ultimo y si dispone de ello: informacion sobre el tipo de elemento
multimedia asociado, la ruta de donde estd ubicado y una descripcion del mismo. En el

caso de las noticias este elemento sera siempre una imagen.

TYPE_XMLElement

- element_id:long

- article_URL:String

- source:String

- date:Date

- text_title:String

- text_content:String

- text_formatted:String

- image_src:String

- image_description:String

+ TYPE_XMLElement()

+ TYPE_XMLElement(element:TYPE_XMLElement)
+ getTextContent():String

+ setTextContent(text_content: String):void

Figura 6.2 Atributos y métodos principales de la clase TYPE_XMLElement

En cuanto a los métodos de esta clase figuraran varios tipos de constructores, que
dependiendo de los parametros con los que se intente instanciar éste, se utilizaran unos
u otros.

Por ultimo, figuraran los métodos getters y setters de cada atributo de la clase y también
varios métodos cuya finalidad sera la de hacer un buen tratamiento de los datos, como
puede ser la funcion getDateFormatted(), que convertira una fecha completa (EEE, dd
MMM yyyy HH:mm:ss) a una fecha simplificada (dd MMM yyyy) o la funcién

generateID(), que calculara un tnico nimero identificador para cada noticia.
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TYPE_Surrogate: Esta estructura de datos dispondra de los atributos y métodos
necesarios para almacenar la informacion referente a los componentes del propio
surrogate. Destacaran un vector de GShapes destinado a almacenar la estructura del
surrogate y un TYPE SurrogateLayout para definir las caracteristicas graficas del

mismo. Por ultimo contendré la informacion de la imagen asociada al surrogate.

TYPE_Surrogate

- ID:long

- layout: TYPE_SurrogateLayout

- shapes:Vector<GShape>

- representation:Bufferedimage

- imageaddress:String

+ imagesurrogatefilename:String
+ xmlfilename: String

+ TYPE_Surrogate()

+ TYPE_Surrogate(imgsrc:String, id:long)

+ getShapes():Vector<GShape>

+ setShapes(shapes:Vector<GShape>):void
+ getlD():long

+ setlD(id:long):void

Figura 6.3 Atributos y métodos principales de la clase TYPE_Surrogate

Cabe destacar que los métodos de esta clase se reducen al constructor y los getters y

setters de los atributos de la misma.

TYPE_Element: Este tipo de estructura hereda de TYPE XMLElement, por lo que en
¢ésta se incluye toda la informacién de TYPE XMLElement anteriormente listada.
Ademas se incluye un elemento més: un vector de TYPE Surrogate. Este tipo de
estructura es el mas completo, ya que dispondrd de toda la informacién de la noticia
recogida en TYPE XMLElement mas los soportes graficos para su representacion

recogidos en TYPE Surrogate.

TYPE_Element

- surrogate:TYPE_Surrogate

+ TYPE_Element()

+ TYPE_Element(element:TYPE_Element)

+ setUnit(unit: TYPE_XMLElement):void

+ getUnit(): TYPE_XMLElement

+ getSurrogate():TYPE_Surrogate

+ setSurrogate(surrogate:TYPE_Surrogate):void

Figura 6.4 Atributos y métodos principales de la clase TYPE_Element

El constructor de esta clase heredara la informacion de su clase madre descrita al inicio.
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6.1.2 Estructuras grdficas

Las estructuras que describiremos en este apartado seran aquellas clases que daradn

soporte para la representacion grafica de los surrogates.

TYPE_SurrogateLayout: Esta clase tendrd como objetivo definir varios aspectos
graficos del surrogate. De hecho, entre sus atributos figuraran la dimension que tendra
el surrogate, un elemento Rectangulo destinado para cada componente que formara el
surrogate: para el titulo, imagen, descripcion y fecha. También figuraran los atributos
destinados a almacenar el valor numérico de margin, que servira para separar los
rectangulos y por ultimo también figuraran los atributos destinados a contener el valor
del tamafio de las fuentes de los rectangulos que contengan texto.

Por otra parte, en esta clase se definiran una serie de métodos abstractos de tal
manera que se implementaran en las clases que hereden de TYPE SurrogateLayout:
SurrogateLayoutl, SurrogateLayout2, SurrogateLayout3, SurrogateLayout4 'y
SurrogateLayout5. [Estas clases determinardan basicamente los tamafos vy

posicionamientos de los elementos del surrogate.

TYPE_SurrogateLayout

+ titlebox:Rectangle + margin:int

+ imagebox:Rectangle + titlefontsize:int
+ descriptionboxRectangle + descfontsize:int
+ datebox:Rectangle + datefontsize:int

JAN

SurrogateLayout1 SurrogateLayout2 SurrogateLayoutd SurrogateLayoutd SurrogateLayout5

Figura 6.5 TYPE_SurrogateLayout y clases que heredan de ella.

SurrogateLayoutl: Esta clase, al igual que el resto que heredan de
TYPE_SurrogateLayout, tiene como objetivo aportar los valores que daran apariencia al
surrogate. De hecho, en el programa estan implementados estos cinco layouts para dar

cinco aspectos diferentes al surrogate (ver apartado 3.4.4). En cada clase se definen
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como atributos el valor del ancho y el alto del surrogate de manera estdtica y su
constructor heredara el de su clase, por lo que se definiran todos los elementos de ella, y
a continuacion, se procedera a calcular los valores de los componentes que formaran el

surrogate.

public Surrogatelayoutl () 1
super () ;
width = {int) {width * default xscale):
height = {int] (height ¥ default_ yscale):
int margin = SurrogatelayoutProp.margin:
titlebox = new Rectangle (margin, margin,
width - Z*margin, (height/5)- (2 margin)):

imagebox = new Rectangle (margin, titlebox.height + 2 *margin,
(width/2) - (Z*margin), (height#*7/10) - margin):

descriptionhox = new RBectangle (imagehoxX.width + Z2%mwargin, titlebox.height + 2 %mwargin,
[width/2) - (2%margin), (height*7/10) - margin);

datebox = new Rectangle (margin, descriptionbox.y¥ + descriptionbox.height + margin,
width - Z*margin, (height/10)- margin):

Figura 6.6 Constructor de SurrogateLayoutl. Célculos para el tamafio y posicionamiento.

Como podemos observar en la figura 6.6, para calcular la posicidon (x,y) del primer
elemento del surrogate (titlebox) solamente se aplica el valor del margen recogido de la
clase SurrogateLayoutProp. En esta clase se definiran las constantes que se utilizaran
por el resto del programa, como es el propio caso de SurrogateLayoutl. Para acabar de
calcular las dimensiones del Rectangle titlebox, el ancho y el alto, volvemos a usar el
valor de margin, junto con el de width y height y otros calculos adicionales.

Repitiendo este proceso y utilizando las posiciones calculadas de los elementos
Rectangle anteriores, se calcularan todos los valores necesarios para disponer de un
surrogate bien formado y proporcionado.

Por ultimo, en SurrogateLayoutl, se implementaran los métodos abstractos que se
definieron en su clase madre. Tales métodos seran simplemente los getters de cada

elemento de TYPE SurrogateLayout.
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GShape: Esta clase tiene por objetivo almacenar los valores necesarios para poder
dibujar graficamente un surrogate. Entre sus atributos figuran elementos de tipo grafico
importados desde las librerias graficas, como Area, Rectangle, Color vy
RoundRectangle2D y también figuraran otros atributos como el id del GShape; el tipo
(que puede ser main, img, txt o vid, dependiendo del tipo de recurso dedicado a esta

area) y children, que indicara el nimero de GShapes que dependeran de él.

GShape

+ container:RoundRectangle2D
+ background:Area

+ bkcolor:Color

+ area:Rectangle

+ children:int

+ type:String

+id:int

+ GShape()
+ DrawShape(g:Graphics2D):Graphics2D

Figura 6.7 Atributos y métodos principales de GShape

Esta clase es muy simple. Lo tinico a destacar es que el constructor instanciard a los
elementos graficos de ésta. En primer lugar a container, después a area y por ultimo a

background.

GShapeText: Esta clase sera la que se utilizara cuando el GShape contenga
informacion de tipo textual. Heredaré los atributos de GShape y tiene afiadido otros para
almacenar la informacion de tipo texto. Estos atributos servirdn para almacenar el
contenido y sus propiedades como el color, el tipo de fuente y el tamaiio del texto.

Dispondré de una serie de métodos enfocados a tratar las propiedades del texto.

GShapelmage: Esta clase serd la que se utilizard cuando el GShape contenga
informacion de tipo imagen. Heredara los atributos de GShape y tiene afiadido otros
para almacenar la informacion de tipo imagen. Entre ellos estan la imagen, el area y la
ruta de la misma.

En cuanto a métodos solamente dispondra del constructor, que llamara al de su clase

madre sin mas.
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GShape

+ container:RoundRectangle2D  +id:int
+ background:Area + type:String
+ bkcolor:Color + children:int

+ area:Rectangle

GShapeText GShapelmage
+ texto: AttributedString + image:Bufferedimage
+ text:String +imagedims:Rectangle
+ textcolor:Color +image_src:String
+ font_size:int
+ font: Font + GShapelmage()

+ GShapeText()

+ GShapeText{text:String)

+ DrawShape(g:Graphics2D):Graphics2D

+ setFont(fontfile: String, font_default_size:int):void
+ getFont:Font

Figura 6.8 Herencia clases GShape

En el grafico 6.8 podemos observar los atributos que tendrd cada tipo de GShape
después de aplicar la herencia entre ellos.
Para acabar este punto cabe destacar que se ha creado un GshapeVideo para apoyar el

uso futuro de videos en los surrogates, pero no se ha llegado a implementar.

6.2 Funcionamiento general del programa

Una vez se han descrito las estructuras de datos que se usaran en el programa y
antes de entrar en detalle con el primer bloque del mismo, debemos describir su
funcionamiento general.

La clase principal es SurrogateComposer. Dicha clase declarard tres vectores,
uno para cada estructura de datos fundamental: uno para los TYPE XMLElemetns; otro
para los TYPE Surrogates y por ultimo, otro con los TYPE Elements y determinara el
funcionamiento del programa, ya que serd desde donde se invocaran a las clases y
métodos necesarios para lograr el objetivo del mismo.

En primer lugar se instanciard un objeto de la clase SurrogateComposer desde la
funcion principal del programa. Al hacer esto, se instanciaran a su vez los tres vectores
de cada tipo, ya que sera la funcion del constructor de la clase. Una vez completado este

primer paso, el programa mostrara un mensaje donde dejara escoger entre dos opciones:
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la primera, si deseamos crear los surrogates de manera online, es decir, conectandonos a
las fuentes web o si por el contrario, la segunda, deseamos crearlos mediante archivos
XML previamente guardados por otra ejecucion anterior del programa. En caso de
ejecutar el programa por vez primera en nuestro sistema, solamente podremos generar
surrogates escogiendo la primera opcion.

Una vez escogida dicha opcion, la clase SurrogateComposer llamara a un
conjunto de métodos de diferentes clases cuyo objetivo sera el de leer la informacion de
las fuentes web y almacenarla en objetos de tipo TYPE XMLElement y almacenarlos
en archivos XML para que de esta manera, podamos crear en el futuro surrogates de
manera offline aprovechando estos archivos de formato XML.

Una vez completado este primer bloque del programa, cuando tengamos la
informacion volcada en el vector de TYPE XMLElements, se llamarad al segundo
bloque, el del componedor de surrogates. En este segundo bloque se crearan los
TYPE Elements después de haberle anadido a la informaciéon de la noticia una
estructura para que pueda ser representada en pantalla y se creara también el propio

surrogate como imagen al utilizar todos estos datos de soporte gréafico.

vector<TYPE_Element> | <Xml>

web Composer —_—

Fuentes

vector<TYPE_XMLElement>

<irg>

Lector
fuentes
web

Figura 6.9 Proceso del programa

Asi pues, una vez descrito todo el funcionamiento del programa, pasaremos a
detallar en profundidad los dos bloques principales que componen el proyecto

SurrogateComposer.
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6.3 Lector de feeds online

Una vez se han descrito las estructuras de datos y el funcionamiento general del
programa, en este apartado se describira el bloque destinado a la lectura de las noticias
disponibles en fuentes web y su posterior almacenaje tanto en un vector de
TYPE XMLElements, como en archivos de formato XML.

A continuacion, en la figura 6.10, se muestra un diagrama con las clases que

participardn en este proceso:

SurrogateComposer

Data_XMLElements

+ xmles:<Vector>TYPE_XMLElement - reader XMLReader

- elements:<Vector>TYPE_XMLELement
-elements_size:int

- actual_elements_number:int
-FLAG_DATA_ XMLE_LOADED:boolean

+ Data_XMLElements(source:String)
DataStream + LoadData(source:String):boolean

- database:<Vector>TYPE_XMLElement + PrintElements():void
- source_list:String] ] getters & setters

DataStream()
+ getDatabase():<Vector>TYPE_XMLElement
+ deleteData():void

XMLReader

- doc:Document

- root:Element

- actual_elements_number:int
- contentChildren:List

- rootChildren:List

+ XMLReader(source:String)

+ ComputeSourceSize():int

+ ProcessXMLContent(elements:<Vector>TYPE_XMLElements,
source:String ):<Vector>TYPE_XMLElements

- ParseElement(e:Element, source:String): TYPE_XMLElement

getters & setfers

Figura 6.10 UML del Parser o Lector

Como hemos comentado anteriormente, después de instanciarse un objeto
SurrogateComposer llamado composer en la funcidn principal del programa y de esta
manera haber dejado preparado a su vez el vector destinado a almacenar los

TYPE XMLElements, se instanciard un objeto de la clase DataStream.

DataStream: Esta clase tendrd como atributos un vector de TYPE XMLElements y un
array que contendré las direcciones de las fuentes web de las que queremos recoger los
feeds, en nuestro caso, los feeds disponibles en YahooNews. En primer lugar se

instanciara el vector y acto seguido se llenard el array con las direcciones que nos

54



interesen. Para cada direccion llamaremos a la clase DATA XMLElements, que

gestionara la lectura de los feeds disponibles en dichas direcciones.

public class DataStream {

private Vector<TYPE_ZXMLElement:> database;
private String[] source_list = new 3tring[6]:

public DataStream()
i
database = new Vector<TYPE_XMLElement>();

"http://rss.nevs. yahoo.cow/ ras/ wor 1d/ " ;

"http://rss.nevs. yahoo.cow/ras/ irag/ ";

"http://rss.nevs. yahoo.com/res/mideast/ ";

"http://rss.nevs. yahoo.com/res/science/ ";

this.source list[4] "http://rss.nevs. yahoo.com/ rss/entertainment/ "

this.source_list[5] "http://rss.news.yahoo.com/rss/tech/";

for (int i = 0; i < source_list.length; i++) /¢ load each source in a datsbase section
{

this.source_list[0]
this.source_list[1]
this.source_list[Z]
this.source_list[3]

DATA XMLElements dados = new DATA XMLElements(source_list[i]):

database.addill] (dados.getElements () ) ;

System. out.println ("DATASTREAM---> Colleccionando Articulos de la fuente " + this.source list[i]):
SGystem. ocut.println("Numero de articulos en base de dados: "™ + getDatabase().size()):

Figura 6.11 Acciones de la clase DataStream

DATA XMLElements y XMLReader: El objetivo comtn de estas clases sera el de
leer la informacion de las fuentes web. DATA XMLElements sera la clase encargada
de gestionar la lectura, mientras de XMLReader dispondra de los métodos necesarios
para manipular las APIs JDOM y SAXBuilder, cuya finalidad serd la de leer
documentos XML.

DATA XMLElements dispondra de cinco atributos. El primero de ellos sera de
nuevo un vector de XML Elements para almacenar las diferentes noticias de la fuente
web. También dispondra de variables de tipo entero que recogeran informacion sobre el
numero de noticias leidas. El cuarto atributo sera un XMLReader, cuyo objetivo serd
leer las noticias y almacenar la informacion de éstas. Por ultimo, el quinto y ultimo
atributo de esta clase sera una variable de tipo boolean que servira como indicador sobre
si se ha acabado las operaciones de lectura o no.

Por su parte, los atributos de XMLReader seran los elementos necesarios para la
correcta lectura de ficheros XML. Destacaran atributos de tipo Document, de tipo

Element y un par de tipo List.

A continuacion mostraremos la secuencia de acciones entre las dos clases para la

correcta lectura y rellenado del vector de TYPE XMLElements:
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DATA_XMLelements XMLReader

reader = new XMLReader({source) ———p XMLReader()
elements_size = reader.ComputeSourceSize() —» ComputeSourceSize()

elements = new Vector<TYPE_XMLElements=>

v
FLAG_DATA_XMLE_LOADED=LoadData(source)
v
LoadData(source) g > ProcessXMLContent(elements, source)
=N
1)) v4
S
l ParseElement(element, source)

return FLAG_DATA_XMLE_LOADED

Figura 6.12 Secuencia de acciones para la lectura de noticias

La primera accion de DATA XMLElements sera la de instanciar al objeto
reader de la clase XMLReader. Este objeto usara las APIs JDOM y SAXBuilder
para la lectura de las fuentes web. En primer lugar instanciara a sb, un objeto de
la clase SAXBuilder. Acto seguido, mediante la sentencia this.doc =
sb.build(source) se cargard el archivo XML a leer en el objeto sb (serd la
direccion de la fuente web, por ejemplo, http://rss.news.yahoo.com/rss/world/).
Una vez cargado ¢éste, la sentencia this.root = this.doc.getRootElement()
obtendra el valor del primer nodo del archivo XML (en nuestro caso channel).
Por ultimo, una vez recogido el nodo raiz se recogeran en un objeto List sus
nodos hijos con su contenido (en nuestro caso item Yy el contenido de éstos:
title,link, source, pudDate, media, entre otros).

En este paso se calcularan el nimero de noticias (items) que habran en la fuente
web leida.

Se preparara el vector de tipo TYPE XMLElemet para ser rellenado por objetos
de este tipo en las proximas acciones.

La funcién LoadData() se ocupara de que toda la informacidon de las noticias
leidas en el objeto reader, se plasmen en el vector elements. Para ello hard uso
de la funcion ProcessXMLContent() que se describird en el punto 5. Una vez
completado este vector, se recogera el nimero de noticias incluidas en éste y se
volverd a la clase DataStream para que ésta acabe el proceso de lectura.
ProcessXMLContent() se ocupara de ir llamando a ParseElement() por cada

noticia leida y ésta acabard rellenando la informacion en objetos
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TYPE XMLElement. A medida que se vayan conformando estos objetos, se
incluiran en el vector elements y ya se dispondrd de toda la informacion bien

almacenada.

Resumiendo este proceso de otra forma, ParseElement() se ocupara de componer cada
noticia de la fuente web en un objeto de tipo TYPE XMLElement.
ProcessXMLContent() se ocupard de que se vayan anadiendo estos objetos al vector de
ese tipo de objetos y una vez completado éste, se calculard su tamaiio y se volvera a la
clase DataStream para finalizar este primer paso de lectura.

DataStream informara por pantalla de cuantas noticias se han recogido para cada una de
las direcciones especificadas en el array source list y devolvera la accidn a la funcion

main del programa. De esta manera, se habra finalizado el proceso de lectura.

6.4 Guardar objetos TYPE_ Element en archivos XML

Antes de pasar al bloque dedicado a componer surrogates a partir de los objetos
anteriormente leidos y guardados en un vector, el programa llevara a cabo un paso
previo tal y como ya se especifico en puntos anteriores, que sera el de guardar estos
objetos TYPE XMLElement en formato XML por si en ejecuciones futuras se querran
componer surrogates de manera offline utilizando dichos archivos.

Para ello, desde la funcion principal se llamard al método saveDataOffline(). Esta
funcion a su vez llamara al método writeXMLelement() de la clase

TYPE XMLElementWriter para cada elemento del vector.

TYPE_XMLElementWriter: Esta clase recibird por parametro un elemento de tipo
TYPE XMLElement. Sera una clase dedicada a formar el archivo XML de la noticia,
pero también guardara de manera local, la imagen asociada a la noticia en el directorio

typexmls.media.

En primer lugar se especificara el directorio donde se guardara el archivo. Si éste no
esta creado, se creard. Acto seguido, se comprobara si el objeto TYPE XMLElement
tiene asociada una imagen. De ser asi, se procedera a su guardado mediante los métodos

implementados en la clase ImageManip readlmage() y Savelmage().
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Una vez completados estos primeros pasos, se procedera a la creacion propiamente
dicha del archivo XML. Para crear un archivo XML primero serd necesario definir
todos los nodos y todos los contenidos de los mismos para posteriormente, proceder a su
guardado final.
Asi pues, primero se instanciara un elemento de la clase Element y se especificara la
etiqueta raiz o root del archivo:
Element root = new Element (“xml_element”);
A continuacidon se creardn los atributos del nodo padre xml element de la siguiente
manera:
root.setAttribute(“id”,Long.toString(element.getElement id()));
root.setAttribute(“url”, element.getArticle URL());
root.setAttribute(“source”,element.getSource()),
Para crear el nodo hijo text que a su vez dispondra de cuatro nodos hijos mas, se

procedera de la siguiente manera:

Element text elem=new Element("text");
Element date = new Element("pubdate”),
date.setText(element.getDateFormattedLong().toString()),
Element text_title=new Element("text title");
text title.setText(element.getText title()),
Element text content=new Element("text content");
text _content.setText(element.getText content());
Element text_formatted=new Element("text formatted");
text _formatted.setText(element.getText formatted()),
text_elem.addContent(date),
text_elem.addContent(text title);
text _elem.addContent(text _content);
text_elem.addContent(text formatted);

root.addContent(text _elem),

Para completar el archivo XML afiadiremos la informaciéon sobre la imagen con la
etiqueta media con una serie de atributos (fype y url) y texto procediendo de la forma

habitual:
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if(!element.getImage src().equals(null)) {
Element elimg=new Element("media"),

"o

elimg.setAttribute("type", "image");
elimg.setAttribute("url" element.getImage src());
elimg.setText(element.getlmage description());
root.addContent(elimg);

/

Finalmente, una vez ya hemos establecido todo el contenido del archivo de formato
XML bien formado tenemos que acabar de guardarlo mediante la clase Document. Esto
se acabara de completar de manera sencilla con la siguiente sentencia:

Document doc = new Document(root),
Para guardar este Document localmente se tendra que hacer uso de las clases Format,
XMLOutputter, File y FileOutputStream. Cada archivo se guardard con el nombre
“xml_element” seguido del id de su objeto TYPE XMLElement asociado.

Para acabar este punto es importante decir que para no ocupar espacio innecesario en
memoria, una vez se hayan guardado los TYPE XMLElements tanto en el vector xmls
de SurrogateComposer como en archivos de formato XML de manera local, se ha de
vaciar toda la informacion recogida en la instancia de DataStream, que recordamos,
también tenia el vector de TYPE XMLElements lleno. Haremos esto mediante el

método deleteData() de DataStream, que vaciara el vector de TYPE XMLElements.

6.5 Recuperar Vector TYPE_XMLElements de manera offline

Como se especifica en el punto sobre el funcionamiento general del programa,
una vez se ha capturado la informacion de manera online y se ha guardado localmente,
en proximas ejecuciones del programa se dard la opcidon de generar los surrogates de
manera offline a partir de los archivos XML guardados. En este punto especificaremos

como el programa puede llevar a cabo esta accion.

Para este caso, se instanciara la clase OfflineDataStream. Dicha clase tendra
como unico atributo el vector donde se almacenaran los TYPE XMLElements. A su
vez, y de igual forma que DataStream, dispondra de dos métodos destinados a devolver
dicho vector (cuando lo tengamos lleno) y a vaciarlo (para optimizar los recursos del

sistema donde se ejecute el programa).
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Las acciones que se ejecutaran en el constructor de esta clase seran las
siguientes:

1. Se instanciard el vector database donde se iran almacenando los
TYPE XMLElements en puntos siguientes.

2. Se especificara el directorio donde estan guardados los archivos XML.

3. Se creard un array llamado children donde se especificaran todos los archivos
XML del directorio.

4. Para cada posicion del array, es decir, para cada archivo XML, se llamaré a la
funcion readXMLelement() de la clase TYPE XMLElementReader.

5. Se guardaran los objetos TYPE XMLElement devueltos en el vector database

TYPE_XMLReader

+ read XMLelement(filename:String): TYPE_XMLElement

Figura 6.13 TYPE_XMLReader

TYPE XMLElementReader: Esta clase solamente contendra la funcion
readXMLElement(). Se le pasard por parametro el nombre del archivo del directorio
donde estan almacenados los XML y devolvera un objeto de tipo TYPE XMLElement.
En esta funcion, al igual que en XMLReader hara uso de las APIs JDOM y SAXBuilder
para soportar la lectura de los XML.

En primer lugar se declarara el objeto element de tipo TYPE XMLElement que
devolvera la funcion. A continuacion se instanciara el objeto de la clase SAXBuilder y
el Document a leer. Una vez hechos estos pasos, se procederd al montaje del objeto
element a raiz de la recogida de datos del archivo. A continuacién se mostrara un

ejemplo de como se ejecutara dicha tarea:

TYPE XMLElement element = new TYPE XMLElement,

SAXBuilder builder=new SAXBuilder(false),

Filefl=new File(properties.SurrogateProp.type_xml_directory+filename),
Document doc=builder.build(fl),

Element root=doc.getRootElement();

element.setElement id(Long.parseLong(root.getAttributeValue("id")));
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element.setArticle URL(root.getAttributeValue("url"));

element.setSource(root.getAttributeValue("source")),

En las sentencias anteriores podemos observar como se estd transfiriendo la
informacion desde el archivo XML al objeto TYPE XMLElement. Primero se recoge la
informacion desde el archivo XML mediante métodos gef y se almacena ésta en el

objeto TYPE XMLElement mediante métodos set.

Para concluir con este punto, mostraremos el diagrama UML de todo el proceso

de lectura de manera offline que se ha descrito hasta el momento:

SurrogateComposer

+ xmles:<Vector>TYPE_XMLElement

OfflineDataStream TYPE_XMLElementReader
- database:<Vector>TYPE_XMLElement

+ OfflineDataStream() + readXMLelements(filename:String): TYPE_XMLElement

+ getDatabase():<Vector>TYPE_XMLElement
+ deleteData():void

Figura 6.14 UML sobre lectura de archivos de manera offline
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6.6 Generador de surrogates

6.6.1 Descripcion del proceso

En este apartado especificaremos la manera en que se compondran los
surrogates. Hasta el momento hechos visto todo el procedimiento necesario para leer la
informacion tanto de manera online desde fuentes web como de manera offline desde
archivos XML. Por lo tanto, ya se haya recogido de una manera u otra, dispondremos de
un vector de TYPE XMULElements lleno de noticias. Tal y como se mencion6 en puntos
anteriores, los resultados que se obtendran en este apartado seran dos: afiadir

informacion sobre la estructura grafica para representar al surrogate en el archivo XML

y obtener el surrogate totalmente compuesto como una imagen de formato JPG.

A continuacion mostraremos un diagrama UML con las clases participantes en el

proceso de generacion de un surrogate:

SurrogateComposer

SurrogateWriter

TYPE_Element — TYPE_Surrogate
TYPE_SurrogateLayout
ComposeSurrogate = AN
SurrogateLayout
GShape
ImageManip

AN

GShapeText

GShapelmage

Figura 6.15 UML sobre la composicion de los surrogates
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Tal y como se ha indicado al inicio de este punto, el programa principal dispone

del vector de TYPE XMLElements completo después de realizar los procesos

especificados en los puntos anteriores. Serd en este momento donde pasaré la accion del

programa a la funcidn generateSurrogates(), que gestionara todo el proceso para

generar los TYPE Elements y las imagenes finales de los surrogates, que serad el

siguiente:

1. En primer lugar dara la opcidon de escoger qué tipo de layout o apariencia

querremos dar a los surrogates. (Consultar punto 3.4.4 sobre tipos de

surrogates).

2. Para cada objeto del vector de tipo TYPE XMLElement xmles realizara las

siguientes acciones llamando a los métodos de diferentes clases especificadas en

el diagrama 5.15 para completar el proceso de generacion de surrogates:

L.

1l.

1il.

1v.

V1.

Declarara al objeto element de tipo TYPE Element donde al final
del proceso contendra toda la informacion del surrogate.

Llamara al método composeXMLSurrogate() para que gestione el
proceso de composicion del surrogate con el layout especificado y
realice los célculos necesarios.

Pasara informacion del objeto TYPE XMLElement al objeto
TYPE Element.

Generara el surrogate en forma de imagen JPG.

Anadird la informacion del objeto TYPE Surrogate al objeto
TYPE Element.

Escribira el objeto element a un archivo XML de manera que ya
dispondremos de toda la informacion para poder representar un

surrogate graficamente a partir de un archivo XML.

3. Finalmente crearda un archivo XML como un indice de todos los archivos XML

element para que otros programas hagan uso de éstos.

Después de describir de forma general todo el proceso de creacidon de los surrogates,

detallaremos cada una de sus partes mas relevantes. A continuacion describiremos las

operaciones que se produciran en la clase ComposeSurrogate.
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6.6.2 Composicion del Surrogate

ComposeSurrogate

+ ComposeXMLSurrogate(element: TYPE_XMLElement, layout:int): TYPE_Surrogate
- ComposeSurrogate(element:TYPE_XMLElement,
surrogate:TYPE_Surrogate,
elementimage:Bufferedimage ): TYPE_Surrogate
- composeDate(date:GShapeText, surrogate: TYPE_Surrogate,
element: TYPE_XMLElement, children:int): GShape
- composelmage(img:GShapelmage, surrogate:TYPE_Surrogate,
element:TYPE_XMLElement, elementimage:Bufferesimage,
children:int):GShape
- composeContent(content:GShapeText, surrogate:TYPE_Surrogate,
element:TYPE_XMLElement, children:int): GShape
- composeTitle(title:GShapeText, surrogate:TYPE_Surrogate,
element:TYPE_XMLElement, children:int): GShape

Figura 6.16 Clase ComposeSurrogate

ComposeSurrogate: A esta clase se llega desde la funcion de la clase principal del
programa generateSurrogates() habiéndole pasado por parametro un elemento
TYPE XMLElement del vector que contiene a todos éstos y el layout escogido. Por lo

que se ejecutaran las sentencias descritas en el método publico de esta clase.

En primer lugar se declarara el objeto TYPE Surrogate surrogate y se le dara el mismo
id que el elemento element. Acto seguido se comprobara si el TYPE XMLElement
dispone de una imagen asociada. De ser asi, cargard dicha imagen en un objeto
Bufferedlmage desde el directorio donde se guardaron las imagenes de las noticias (en
el directorio #ypexmls.media). Llegados a este punto, segin la opcion de layout
escogida y de si element dispone de imagen o no, se escogera una clase
SurrogateLayout u otra para definir la estructura del surrogate. Pueden darse los casos

siguientes:

*  Opcion de layout 1 e imagen asociada: se escogera SurrogateLayoutl
*  Opcion de layout 1 e imagen asociada: se escogera SurrogateLayout2
* Opcion de layout 1 y no imagen asociada: se escogera SurrogateLayout3
* Opcion de layout 2 e imagen asociada: se escogera SurrogateLayout4
* Opcion de layout 2 y no imagen asociada: se escogera SurrogateLayout3
* Opcion de layout 3 e imagen asociada: se escogera SurrogateLayout5

e Opcidn de layout 3 y no imagen asociada: se escogera SurrogateLayout3
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Mediante la sentencia siguiente se le dara al objeto surrogate la estructura definida en
cada tipo de SurrogateLayout (consultar punto 6.1.2):

surrogate.setLayout(new SurrogateLayoutl());

Una vez establecida toda la informacion sobre los componentes que tendra el surrogate,
su posicionamiento y proporciones, se llamara a la funcidn composeSurrogate()
paséandole por parametro los elementos element, surrogate y elementimage para que se

acabe de gestionar todo el proceso de creacion del objeto TYPE Surrogate.

composeSurrogate: Lo primero que se declarard en esta funcidon sera un vector de
GShapes llamado shapes y una variable de tipo entero llamada children. El vector
servira para almacenar los GShapes de los elementos del surrogate mas el GShape
principal, mientras que la variable children servira para contabilizar cudntos son los
hijos que dependeran del GShape principal una vez finalizado el proceso.

A continuacién se detallard como se van a ir creando todos estos GShapes. Como ya

hemos dicho, el primero seré el principal:

int children = 0O;
Vector<G3hape> shapes = new Vector<GShape>(]:
GE3hape main = new GShape ()
main.type = "mwain®:
main,id = 0;
maih.container = new RoundRectanhgle2D.Doukle (0,0,
surrogate.getlayout {) .getWidchi{),
surrogate.getlLavout () .getHeight (),
15,15);
main.area = new Rectangle (SurrogatelayoutProp.margin, S3urrogatelayoutProp.margin,
surrogate.getlayout () .getWidth () -2 *SurrogatelayoutProp. margin,
surrogate.getlayout () .getHeight () -Z¥3urrogatelayoutProp.margin) »

main.bkeolor=Color.decode ("OXFFFFFF") ;
main.composeStainBackgroundi) 2
shapes.add (0, mwain):
surrogate.setShapes (shapes) »

Figura 6.17 Declaracion y asignacion de valores del GShape principal o main

Se puede observar en la figura 6.17 toda la asignacion de valores al GShape principal: el
atributo type contendra “main”; el id de este GShape padre sera “0”; se dardn los
valores a los elementos container y area a partir de la informacion calculada
previamente en SurrogateLayout; y finalmente se dara el color de fondo.

Una vez asignada toda esta informacion, se incluira el GShape principal al vector

shapes y éste a su vez, al objeto surrogate.
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Una vez incluido al vector shapes el GShape principal, se procedera a ir incluyendo los
GShapes de los elementos que formaran el surrogate. En nuestro caso seran tres ¢ cuatro
dependiendo de si la noticia dispone de imagen asociada o no. En caso de disponer de
ella los GShapes seran los siguientes: el dedicado al titulo; el dedicado a la descripcion;
el dedicado a la fecha y el dedicado a la imagen. Los tres primeros seran de tipo
GShapeText, ya que contendran texto, mientras que el Ultimo serd de tipo

GShapelmage.

if (!element.getText title().egqualsinull) && !element.getText title() .equals("")]{
children = children + 1:
GihapeText title = mew GShapeText (element.getText_title(]]):;
title.text=element.getText title();
title.zetTextProperties ("O00000", S0);
shapes.addichildren, composeTitle(title, surrogate, elewment, children)):
surrogate.setihapes (shapes) ;!

Figura 6.18 Declaracion y asignacion de valores del GShapeText

private static G3hape composeTitle (GZhapeText title,
TYPE Surrogate surrogate, TYPE ZNLElement element, int children) {

title.type = "oxt';

title.id = children;

title.bkoolor = surrogate.getShapes() .get (0] .bkocolor;

title.container = new RoundRectanglezD.Double |
surrogate.getLayout ) .gecTitlebox () . ¥,
surrogate.getLayout [ .getTitlebox () . v,
surrogate.getLayout () .getTitlebox () .width,
surrogate.getLayout () .getTitlebox () .height,
8,8):

title.area = new Bectangle (5,5,
surrogate.getLayout [) .getTitlebox () .width - 10,
surrogate.getLayout {) .getTitlebox () .height - 10);

title.font = new Font |("verdana.tcf”,Font.B505D, 14);
ticle.font_size = 14;

title.text = element.getText_title();

return title;

Figura 6.19 Subfunciéon ComposeTitle

Como podemos observar, las dos figuras muestran el procedimiento para componer el
GShape del titulo del surrogate. La figura 6.18 comienza con un condicional para
comprobar que el surrogate dispone de este elemento. De ser asi, se llevaran a cabo una
serie de acciones similares a lo que se hizo con el GShape main. En primer lugar, la
variable children se incrementara en uno e indicara que serd un hijo del GShape main.

Se instanciard un nuevo GShapeText al que se le pasard el texto del titulo como
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parametro desde el elemento TYPE XMLElement element. A continuacion se aportaran
las propiedades del texto y antes de incluir este GShape al vector shapes se llamaré a la
funcion composeTitle() para acabar de especificar las propiedades del GShape. Una vez
completadas estas acciones se incluird al vector shapes y éste, de igual manera que

main, al surrogate.

Este proceso se repetird para cada componente de manera similar. De hecho, para los
GShape de la descripcion y la fecha serd practicamente el mismo procedimiento al ser
¢éstos de tipo texto. Para el GShape dedicado a la imagen, el proceso cambiard
ligeramente, ya que el tratamiento de ésta se hard de manera distinta ya que requerira de
una serie de calculos. Estos calculos estaran dirigidos a comprobar la necesidad de
escalar la imagen del surrogate o no y en caso afirmativo, saber en qué proporcion. Para

realizar dicha tarea, se usard la clase de apoyo ImageManip.

Una vez se ha completado todo el proceso de componer cada GShape e incluirlo en el
vector shapes del objeto surrogate, se acabara el proceso de componer el

TYPE Surrogate con las siguientes dos lineas de codigo:

surrogate.getShapes().get(0).children = children;
surrogate.setlD(element.getElement id()),

La primera especificara cuantos GShape hijos tendra el GShape principal y la segunda
acabara especificando el mismo id del objeto element al objeto surrogate para mantener

la unidad de dichas estructuras.

6.6.3 Generacion de los surrogates en imdgenes en formato JPG

En este apartado se describird el proceso en el que se generardn los surrogates en
formato JPG a partir de toda la informacioén procesada a lo largo de todo el programa

hasta este momento.

Solamente se necesitara un paso previo para comenzar con la creacion del surrogate

como imagen, que sera el de volcar la informacion recogida en el objeto

67



TYPE XMLElement a otro de tipo TYPE Element mediante la funcion setUnit() de la
clase TYPE Element.

Una vez realizado este paso solo hace falta hacer una comprobacion: si el surrogate
dispone de imagen asociada o no. Dependiendo de esto se llamara a una clase u otra
destinada a este propoésito: ComposelmgSurrogate o ComposeTxtSurrogte.

En ambos casos se pasardn por pardmento el objeto element y el objeto surrogate

previamente rellenados en los pasos que se han descrito hasta este momento.

ComposelmgSurrogate: Esta clase se encargara de gestionar todo el proceso para la
creacion del surrogate en formato JPG. Para ello, utilizard una serie de métodos
implementados en clases de apoyo del paquete surrogate.compose utils para realizar
todos los célculos sobre colores, proporciones y demas caracteristicas para llevar a cabo
dicha tarea. Estas clases de apoyo seran ImageManip, ColorCompute y TextManip

Como ya se especificd anteriormente y como su nombre indica, esta clase creard la
imagen de los surrogates que tengan una imagen asociada. Para llevar a cabo esta tarea

se seguira el siguiente procedimiento:

En primer lugar y mediante la funcion formatTitleBoxV() se encuadrard el texto del
titulo a su darea correspondiente. El siguiente paso serd cargar en un objeto
Bufferedlmage la imagen asociada al surrogate mediante la funcion
loadlmageFromHD(). El tercer paso sera el de calcular el color de fondo que se le dara
al surrogate a través del método getSurrBackColor() que extraera el valor medio de la
imagen cargada anteriormente. Acto seguido se calculard el color de la fuente con
getTextColor(). Este método tratara de asignar un valor con el que dar contraste respecto
al color de fondo anteriormente calculado de manera que el texto se pueda leer
claramente.

Una vez efectuados estos pasos, se procederd a crear la imagen del surrogate y sobre la
cual se iran afiadiendo los diferentes elementos que lo compondran. Para ello se creara
el objeto de tipo Bufferedlmage background. En un principio, solamente se instanciara
el objeto déndole las dimensiones especificadas en el layout, por lo que hasta el
momento estard vacia. A continuacion se instanciard un elemento Graphics al que se le
asociara background y a partir de aqui se empezard a dibujar la imagen propiamente
dicha. Lo primero que se hara sera darle el color de fondo a la imagen. Una vez dado

¢éste, se irdn incluyendo los diferentes elementos por los que este compuesto el
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surrogate. Como podemos ver en la figura 5.20 en primer lugar se incluiré el titulo; en

segundo lugar la descripcion; en tercer lugar la imagen y por ultimo, la fecha.

BufferedImage background = new BufferedImage (surrogate.getLayout () .getWidth(), surrogate.getLayout () .getHeight ()
,BufferedImage.T¥YPE INT BSR):

Graphics g = background.getGraphicsi):

g.setColor (areacolor) ;

g.£illRect (0,0, surrogate.getLavout () .getWidth(), surrogate.getLavout().getHeight()):

Graphics2D graphics = (GraphicszZD) g;
graphics = TextManip.writeTitleText (graphics, surrogate.getLayout().titlebox,
surrogate.getLayout (] .getTitleFont (), element.getText_title(), textcolor, areacelor);

graphics = TextManip.writeTitleText (graphics, surrogate.getLayout () .descriptionbox,
surrogate.getlayout () .getbescFont (), element.getText_content )+ " ...", textcoler, areacolor);

background = addTmageToBackground(background, elementimage, surrogate);

graphics = TextManip.writelescText (graphics, surrogate.getlayout () .datebox,
surrogate.getlayout () .getDateFont (), element.getDateFormatted(), textcolor, arezcolor):

surrogate.setRepresentation (background) ;

Figura 6.20 Proceso de creacion del surrogate como imagen JPG

Una vez se han compuesto todos los elementos sobre la imagen background, ésta se

almacenara en el atributo de tipo Bufferedlmage representation de la estructura

TYPE_Surrogate mediante la siguiente linea:
Surrogate.setRepresentation(background),;

Por ultimo, se le dara un id a la imagen generada y se guardara localmente mediante el

método savelmage() facilitado por la clase ImageManip.

Para los surrogates que no dispongan de imagen asociada sera la clase

ComposeTxtSurrogate la encargada de realizar todo este proceso.

Tras finalizar todo este proceso, la accién del programa volvera a la funcion
generateSurrogates() de SurrogateComposer donde se acabara de afiadir el objeto
surrogate al objeto element. De esta manera, ya tendremos el objeto element totalmente
completado con toda la informacion proveniente de TYPE XMLElements y de
TYPE_ Surrogate, por lo que restara hacer el ultimo paso: guardar los objetos/noticias

elements en archivos XML.
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6.6.4 Generacion de los archivos XML de los surrogates

En este apartado detallaremos brevemente el ultimo paso para poder disponer de los

surrogates en archivos XML. Para ello se invocara a la clase SurrogateWriter.

SurrogateWriter: esta clase tendrd un funcionamiento muy similar al de la clase
TYPE XMLElementsWriter, ya que los métodos utilizados para el guardado en
archivos XML de la informacién contenida en las estructuras de datos serdn
practicamente iguales. A diferencia que TYPE XMLElementsWriter, esta clase
guardard los datos almacenados en un elemento TYPE Element, por lo que ademas de
efectuar el guardado de la parte proveniente de TYPE XMLElements, tendra que

hacerlo también de la informacion guardada en TYPE Surrogate.

La primera parte de esta funcion estara destinada a guardar la informacion que ya se
guard6 en el TYPE XMLElement. Es decir, se definirad el elemento root o raiz con el
nombre de “element” (en vez de “type xmlelement”). A este nodo padre se le agregaran
tres atributos: la id del elemento, la url del articulo y la direccion de la fuente web de

donde se ha recogido la informacion.

A continuacion se definira el nodo hijo “text”, que a su vez contendrd los hijos
“pubdate”, “text title”, “text content” y “text formatted”. Estos nodos contendran la
informacion sobre la fecha de publicacion del articulo, el titular, la descripcion y el

texto con formato de la misma.

También se agregard un nodo hijo a “element” llamado “media”. El contenido de éste
sera el mismo que ya se definié en TYPE XMLElementWriter, es decir, definir el tipo
de media asociado (image), la url de la imagen y la descripcion de la misma.

Es a partir de este momento que la funcidon definird acciones nuevas, ya que se
dispondra a escribir la informacion contenida en la estructura surrogate del

TYPE Element.
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TYPE_Surrogate surrogate=element.get3urrogate():
Element surr=new Elewment ("surrogate™):

Surr.setittribute ("id", Integer.toStringl(int)surrogate.getIDi))):
urr.setictribute ("layout®, surrogate.getLayout (] .getClasa() .getlame (1) !
surr.setittribute ("margin®, [ (Integer) surrogate.getLayout {) .margin) . to3tring () ) ;
for (int i=0;i<surrogate.getShapesi) .sizel) ;i++) {

Gihape ge=surrogate.getShapes () .get (i)

Element zshape=new Elemwent ["GShape™):
shape.setiAttribute ("id", Integer.toString(gs.id));
shape.sethttribute ("type™, gs.type):
shape.setAttribute ("n", Integer. toStringigs.children)):;

Element position=new Element ("position™);

position.setittribute ("x", Integer.toftring(iintigs.container.geci{))):
position.sethttribute("y", Integer.toString(i(int)gs.container.get¥({))):
position.setittribute ("width", Integer.toString((int)gs.container.getWidthi)));
position.sethttribute ("height™, Integer.toString((int)gs.container.getHeighti())):

Element bkcolor=new Elewent ("bkcocolor'™):

hkoolor.sethttribute ("c", Integer. toftringigs.bkeolor.getRed (i) ) ;
bkoolor.setittribute ("g™, Integer. toStringi{gs.bkoolor.getGreen()]):
hkoolor.sethttribute ("h", Integer. toStringi{gs.bkeolor.getBlusi()));

Element area=new Element [("area™);

area.sethAttribute ("x", Integer.toString|(int)gs.area.get())):
area.setlittribute ("y", Integer. toStringiiint)gs.area.get¥ (1)1
area.setAttribute ("width™, Integer.toString(i(int)gs.area.gecWidthi))):
area.setlittribute ("height™, Integer. tofSétring((int)gs.area.getHeight()));

Figura 6.21 Proceso de escritura de los GShapes de un surrogate

Como se puede observar en la figura 6.21, para escribir en formato XML la parte
destinada a la estructura del surrogate, primero de todo se ha de instanciar un objeto
TYPE_Surrogate pasandole la informacion del mismo mediante la linea:
TYPE Surrogate surrogate=element.getSurrogate()

Una vez hecho esto, toda la informacion estara volcada en el objeto surrogate y a partir
de ahi iremos escribiendo las etiquetas correspondientes. La primera de ella sera
“surrogate”, que se le afiadiran tres atributos: el identificador del mismo; el tipo de
layout que se ha aplicado para componer el surrogate y el valor del margen que se ha

usado para realizar los calculos sobre posicionamiento y proporcion del mismo

Una vez bien formada esta etiqueta, mediante una estructura for-loop se ira afladiendo la
informacion de los GShapes del surrogate. Cabe destacar que dentro de este for se iran
cogiendo cada uno de los GShapes guardados en el vector shapes de la estructura de
datos TYPE Surrogate. De esta manera, el primer GShape que se escribird en el archivo
XML serd el correspondiente al main o principal. A continuacidbn mostramos un

ejemplo de la salida de un GShape de tipo “main”:
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<GShape id="0" type="main" n="4">
<position x="0" y="0" width="240" height="260" />
<bkcolor r="255" g="255" b="255" />
<area x="5"y="5" width="230" height="250" />
<backgroundshape nbpoints="144" xcoords="85...0" ycoords="30...0" />
</GShape>

En caso de que el GShape sea de tipo GShapeText, la salida de este tipo seria la

siguiente:

<GShape id="1" type="txt" n="0">

<position x="5" y="5" width="230" height="42" />
<bkcolor r="255" g="255" b="255" />
<area x="5"y="5" width="220" height="32" />
<backgroundshape nbpoints="0" xcoords="85...0" ycoords="...0" />

<font size="14"  font="Dialog" bold="0" italic="0" underline="0"

Justify="center" color="0" transparency="0" />
<text margin="5">Ejemplo </text>
</GShape>

Podemos observar en este caso que el valor del atributo n» de la etiqueta GShape es “0”
a diferencia del valor “4” del GShape de tipo main. Esto es asi ya que este GShapeText
no tiene ningun hijo que dependa de ¢l. En este tipo de GShape hay disponibles un par
de etiquetas mas, la dedicada a las propiedades de la fuente que se empleard para el

texto que figurara entre las etiquetas <text> y </text>.

Por ultimo y para completar este apartado, mostraremos un ejemplo de la salida de un

GShapelmage:

<GShape id="3" type="img" n="0">
<position x="5" y="73" width="190" height="161" />
<bkcolor r="14"g="16" b="13" />
<area x="5"y="5" width="180" height="151" />
<backgroundshape nbpoints="0" xcoords="85... 0" ycoords="30...0" />
<img margin="5">C:/newsme\typexmls/media\20168694.jpg</img>
</GShape>

En este caso observamos como la etiqueta exclusiva de este tipo de GShape es <img>.

Entre esta etiqueta se adjuntara la ruta de la imagen donde esta almacenada localmente.
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6.7 Servicios de apoyo

En este apartado mencionaremos los métodos de las clases de apoyo que se han ido
utilizando en SurrogateComposerSimple y que han servido para lograr el objetivo de
generar los surrogates. Basicamente se han utilizado las clases ColorCompute e
ImageManip del paquete surrogates.compose utils. A continuacion detallaremos

brevemente todos los métodos que se han usado especificando su funcion.

ColorCompute

+ getinvertBackColor(image:Bufferedimage): Color

+ getSurrBackColor(image:Bufferedimage):Color

+ getTextColor(bkcolor:Color):Color

+ getBackContrast(element: TYPE_XMLElement, background:Bufferedimage):Color

Figura 6.22 Clase ColorCompute

ColorCompute: en esta clase se han implementado los métodos siguientes:

o getSurrBackColor(): Funcion que devuelve el color medio de una imagen. Se
pasa por parametro la imagen sobre la que calcular y se devuelve el color.

» getlnvertBackColor(): Funcion que extrae las componentes RGB del pixel de la
imagen que se pasa por parametro y se calculan sus inversas para devolverlas
como objeto Color.

o getTextColor(): Funcién a la que se le pasa por parametro el color de fondo del
surrogate y devuelve un color que contraste con éste para darselo al texto.

» getBackContrast(): Funcidon que calcula y devuelve un color que contraste con la

imagen que se le pasa porpardmetro.
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ImageManip

+ readlmage(address:String):Bufferedimage

+ savelmage(image:Bufferedimage, filename:String):boolean

+ scale(elementimage:Bufferedimage, param1:float, param2:float):Bufferedimage

+ loadimageFromHD(filename:String):Bufferedimage

+ overlaylmages(background:Bufferedimage, image:Bufferedimage,
x:int, y:int):Bufferedimage

+ paintNewlmage(background:Bufferedimage, areaclor:Color,
tdims:Rectangle):Bufferedimage

Figura 6.23 Clase ImageManip

ImageManip: en esta clase se han implementado los métodos siguientes:

readlmage(): Funcion dedicada a la lectura de iméagenes. Se pasa por pardmetro
la direccion de la imagen a ser leida y devuelve dicha imagen como
BufferedImage.

savelmage(): Funcion dedicada al almacenamiento de imagenes. Se pasa por
pardmetro la imagen a guardar y el nombre con el que la queremos guardar.
Devuelve boolean cuando se completa dicha accion.

scale(): Funcidn dedicada al escalado de una imagen. Se pasan por pardmetro la
imagen a escalar, un factor de escala para el ancho de la imagen y otro factor de
escala para el alto de la imagen. Devuelve la nueva imagen escalada en un
objeto BufferedImage.

loadlmageFromHD(): Funcion que carga una imagen guardada localmente. Se
pasa por parametro el nombre de la imagen y devuelve la imagen leida como un
objeto BufferedImage.

overlaylmages(): Funcion que afiade una imagen a otra. Se pasa por parametro la
imagen de fondo,la imagen a incluir a éste y la coordenada (x,y). Devuelve el
background con la imagen incluida.

paintNewlmage(): Funcion que crea una nueva imagen de fondo a la que se
agregaran los diferentes elementos del surrogate. Se utilizara en la clase

ComposeTxtSurrogate.
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6.8 Paquete Flex

Después de haber descrito en los puntos anteriores todo el procedimiento para
generar los surrogates mediante el lector de feeds y el generador de surrogates (en
formato XML y en formato JPG) en este apartado se describird el desarrollo de un
paquete de clases en ActionScript que tendrd por objetivo ofrecer métodos de lectura,
dibujado y manipulacion de los surrogates en interfaces que soporten la lectura de
archivos XML, como es el caso de interfaces desarrolladas en Flex (por ejemplo,
WakiTable. Ver apartado 5.4.4).

En definitiva, este paquete de clases estard orientado a dar el soporte grafico
necesario para dibujar surrogates de manera que se pueda implementar en cualquier otro

proyecto facilmente, haciendo que este sea altamente interoperable.

Antes de pasar a la descripcion de las clases que forman dicho paquete, a

continuacion se mostrard el diagrama UML sobre la estructura del sistema:

Container

mxmil AN

SurrogateManip

AN

GShape

ZF
I I

Surrogate GShapeText GShapelmage

Figura 6.24 Diagrama UML de las clases del paquete Flex

Como se puede observar en la figura 6.24 el programa Flex se tendra que conectar con
la clase SurrogateManip, que se encargara de gestionar los métodos de lectura y

dibujado de los surrogates mediante servicios HTTPService. Estos servicios leeran los
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archivos de formato XML para que una vez acabada la lectura de éstos lanzar las

funciones para el dibujado de los surrogates. (readCollection() y readSurrogate()).

6.8.1 Estructuras Grdficas

Como se menciona al inicio del punto 6.6, el objetivo de SurrogateComposer es el de
generar objetos de tipo TYPE Element. Estos objetos estdn estructurados de manera
que por una parte almacenan el contenido de una noticia y por otra, almacenan la
informacion sobre la estrucutra grafica que se tendrd que hacer servir para representar al
surrogate. Como se puede observar en la figura 6.25, dicha informacion es la que se
almacena en el nodo surrogate del archivo en formato XML y es sobre la que
construiremos las clases para poder representarla graficamente. En esta estructura
tendremos toda la informacion necesaria sobre un surrogate. Desde su estructura, hasta

su contenido.

<surrogate id="25602816" layout="surrogates. layvouts.Surrogatelayoutl™ margin="5">
<ix3hape id="0" type="main" n="4"-
<position «="0" y="0" width="420" height="300" />
<bkcolor p="G2" g="5a" h="53" S>
<ares x="5" w="5" gidth="410" height="z90" />
</ G3hape>
<GShape id="1" type="cxc™ n="0tr>
<position xX="5" y="5" width="410" height="50" />
<bkcolor p="178"™ g="178" b="178" />
<ares x="5" p="L5" ygidth="400" height="40" />
<font size="14" font="Dialog™ bold="0" italic="0" underline="or
Justify="center”™ color="0" transparency="0" />
<text margin="5":>Titular</text>
</ G3hape>
<GShape id="Z" type="cxc™ n="ots
</ G3hape>
<ix3hape id="3" type="img"™ n="0":
<position «="5" y="60" widch="200" height="2Z05" />
<bkcolor p="3g6" g="39" h=r"40" S>
<areq x="5" p="5" ygidth="190" height="135" />
<img margin="5":>C:inewsme' typexmlsimedial 25602816, Jpg</ lmgs>
</ G3hape>
<GShape id="4" type="txt"™ n="0">

</ G3hape>
</surrogate>

Figura 6.25 Estructura grafica de un surrogate

Como se puede observar en la figura 6.25, el valor n del primer GShape, el main, tendra
el valor de 4. Eso querrd decir que el Surrogate estara formado por un Contenedor
principal y dentro de €l, se incluirdn cuatro contenedores mas. Los GShapes descritos a

continuacion de éste.
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Las clases que definiremos en esta seccion seran las encargadas de recoger toda esta
informacion para ir formando graficamente estos contenedores y dibujar al fin los

surrogates en una interfaz.

GShape: Esta clase heredard de la clase Container, que nos permitira dibujar
contenedores por pantalla una vez le asignemos los valores con los que queremos que se
nos muestre. Los atributos basicos por tal que podamos dibujar por pantalla un
contenedor seran los siguientes: la posicion (coordenadas x e y); el ancho y el alto
(width y height); y el color del fondo del contenedor. Los GShape de tipo main
instanciaran al constructor de esta clase para dibujar el contenedor que contendra al
resto de GShapes hijos, que seran GShapeText o GShapelmage. Esta clase también

implementard un método sencillo para su escalado

GShapeText: Esta clase tendra un doble objetivo. Dibujar un contenedor y afiadir a éste
el texto correspondiente al elemento de la noticia (titular, descripcion o fecha). Esta
clase heredara de GShape para cumplir el primer objetivo de pintar por pantalla el
contenedor y a su vez, afiadira un elemento TextArea sobre el que se aplicaran los
diferentes atributos especificados en el archivo XML. De esta manera, se dibujara un
contenedor con el texto que nos interese. Esta clase también implementard un método

sencillo para su escalado.

GShapelmage: Al igual que GShapeText, esta clase tendra el objetivo de dibujar el
contenedor por una parte y afadir la imagen del surrogate por otra. Para ello, también
heredard de la clase GShape. A esta clase se le afiadira un elemento image y un
elemento VBox donde colocarla. Esta clase también implementard un método sencillo

para su escalado.

Surrogate: Esta clase heredara también de GShape, ya que debera dibujar por pantalla
un contenedor. Este contenedor serd el que albergara al resto, es decir, los creados por
GShapeText y GShapelmage. Para ello, en esta clase se definira un vector de GShapes,
donde a medida que se vayan creando los diferentes contenedores, se iran incluyendo en

uno “padre”.
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6.8.2 Pasos para componer un surrogate

Para componer un surrogate se seguira el siguiente procedimiento:

1. El programa llamaré a la funcion readSurrogate(), que en primer lugar leera los
datos especificados en el GShape con id=0 y de tipo main. Una vez leidos los datos
correspondientes al GShape padre se instanciard a la clase Surrogate pasando por

parametro los atributos x, y, width, height y bkcolor leidos.

num gshapes:int = elegetter.lastResult.element.surrogate.G3hape[0] .n:

width:int = elegetter.lastResult.element.surrogate. Gihape[0] .position.width;
height:int = elegetter.lastResult.element.surrogate.3hape[0] .position.height;
bkeolor:3tring = "#"+ elegetter. lastResult.element.surrogate. G3hape[0] Jhkoolor.r +
elegetter. lastResult.element.surrogate. 3hape[0] .bkeolor.g +

elegetter. lastResult.element . surrogate. Gohape [0] .bkeolor.b;

¥:int = elegetter.lastResult.element.surrogate. 3hape[0] .position.x;

v:int = elegetter.lastResult.element.surrogate. Gihape[0] .position. v;

Surrogate:3urrogate = new Jurrogate (nuw gshapes, width, height, bkeolor, x, v):

Figura 6.26 Lectura de los valores del GShape main

2. El constructor de la clase Surrogate se encargara a su vez de utilizar el de la
clase GShape mediante la sentencia super(), por lo que ya se habrd formado el
Container padre. Una vez realizado este paso, el objeto Surrogate instanciard a su vector
de GShapes para ir incluyendo en este, todos los GShapes que formen parte de este

Container padre en los pasos siguientes.

3. Si nos fijamos en la primera linea anteriormente descrita, se almacenara en la
variable num_gshapes el nimero de elementos hijos que tendra el Container padre. A
continuacion se iran formando éstos mediante un bucle. El procedimiento sera similar al
desarrollado en el primer punto. En primer lugar se leeran los valores de los atributos
basicos para formar un container (x, y, width, height y background). En segundo lugar y
dependiendo del tipo de GShape que sea (de texto o de imagen) se leerdn los valores de
los atributos que formaran sus elementos especificos (el del textArea en caso de que el
GShape sea de tipo texto o el del VBox en caso que sea imagen). En tercer lugar, se
llamaré al método addGshapeText() o addGShapelmage() de las clases GShapeText o

GShapelmage seglin sea el caso.
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4. Los métodos addGshapeText() y addGShapelmage() llamardn a su vez al
constructor de su clase correspondiente, que creara el container especifico a partir de los

valores leidos y pasados por parametro.

public function addGShapeText (gshWWidth:int, gshHeight:int, bkeoolor:3tring, gshi:int,
gsh¥:int, txtText:3tring, txtWidth:int, txtHeight:int, txtFontColor:int, txtFont3ize:int,

txtFontlilign:String, txtFontUnderline:int, txtFontBold:int, txtFontItalic:int, txtFontFont:3tring) :void
{

gshape:GshapeText = new GshapeText (gshWidth, gshHeight, bkcolor, gsh¥, gsh¥, t=xtText,
txtWideh, txtHeight, txtFontColor, txtFontSize, txtFontllign, txtFontUnderline,
txtFontBold, txtFontlItalic, txtFontFont) !
shapesz. push (gshape) !
thisg.addChild (gshape)

Figura 6.27 Métodos addGShapeText

Una vez creado este GShape, se incluird al vector del surrogate

5. Cuando acaba todo el proceso de ir generando los containers hijos del padre, el
objeto surrogate estara completado, por lo que la ultima accion de la funcion
readSurrogate() sera incluir al surrogate en el vector de surrogates definido en la clase
SurrogatesManip para que de esta forma, una vez compuestos todos los surrogates, se

pueda enviar este vector de surrogates a la interfaz y se pinten por pantalla.

Un gran beneficio de este paquete de clases es su facil integracion en cualquier proyecto
en el que se tenga la intencidon de representar surrogates desarrollado en un lenguaje que
soporte XML. Esto puede darse, por ejemplo, en proyectos que utilicen Java, Javascript

o el mismo Flex.
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7 - Pruebas y resultados

En este apartado se describiran las dos pruebas que se han realizado para probar
que el uso de los surrogates ofrece varios beneficios. La primera prueba tratara a nivel
de elementos, es decir, si usuarios no familiarizados con los surrogates son capaces de
identificar a éstos como representaciones de noticias, comprobar si los surrogates les
ayudan a recordar €stas y otros aspectos relacionados tinicamente con su apariencia.

La segunda prueba tratard a nivel de colecciones. Se entrevistaran a los usuarios
para que prueben una interfaz que disponga de un conjunto de surrogates y se extraeran
sus opiniones al respecto.

Dichas pruebas estaran enfocadas a calcular la eficacia y aceptacion de los

surrogates por parte de los usuarios.

7.1 Prueba 1

Como deciamos, esta prueba servird para evaluar a los surrogates a nivel de
elementos. El proposito de esta prueba serd comprobar si los usuarios identifican a los
surrogates como representaciones de noticias o articulos; si €stos son una buena
representacion y si ayudan a recordarlas.

Para llevar a cabo esta prueba no se precis6 de ordenador ya que se considerd
que para extraer los resultados esperados la mejor opcién era hacerlo en papel para que
la familiarizacion y manipulacion con los surrogates fuera mas cercana. Por una parte se
imprimieron en papel siete surrogates con temadticas diversas y por otra parte sus
articulos completos en forma de YahooNews. La prueba se estructuro en tres partes:

1. Se dej6 que los usuarios se familiarizaran con los surrogates durante unos
minutos, para posteriormente preguntarles que explicaran todo lo que recordaran
de cada uno de ellos.

2. Se hizo una prueba consistente en asociar cada surrogate con su articulo. En un
principio se dispusieron en una zona de la mesa los surrogates boca abajo,
ocultando su contenido, y lo mismo con los articulos en otra zona contigua a los
surrogates. El procedimiento a seguir consistié en destapar un surrogate, volver
a taparlo, destapar uno de los articulos y volverlo a tapar en caso de no haber
coincidencia. Y asi sucesivamente hasta conseguir completar todas las parejas.

El objetivo de este proceso fue el de comprobar si los usuarios eran capaces de

80



recordar y asociar los surrogates a sus articulos correspondientes a medida que
iban desvelando la informacion y si este proceso se hacia de una manera agil y
sin errores.

3. Una fase final de preguntas cerradas y abiertas sobre los surrogates, para que los
usuarios expusieran sus impresiones acerca de éstos y extraer de esta manera

mas informacion sobre lo que pensaban de ellos.

La prueba se realizo a 10 personas de edades y profesiones variadas que se podrian
incluir en 3 subgrupos:

* un primer grupo formado por 2 personas jubiladas, dos de ellas habituadas al
uso de Internet y que consultan noticias a diario.

* un segundo grupo formado por 4 personas con un margen de edades
comprendido entre los 28 y 33 anos. Estos usuarios disponen de estudios
superiores y estdn familiarizados con el uso de Internet y leen noticias a
diario.

* un tercer grupo formado por otras 4 personas con un margen de edades
comprendido entre los 24 y 26 afos. Estos usuarios disponen de estudios
superiores y estan familiarizados con el uso de Internet y leen noticias a

diario.

El documento y las noticias que sirvieron para realizar las pruebas se adjuntan en
el anexo (Punto 10.2 y 10.3). A continuacion se detallaran los resultados

recogidos en las diferentes partes de la prueba.

Sobre la primera parte de la prueba cabe destacar que después de analizar los
surrogates durante varios minutos, todos los usuarios identificaron los surrogates como
representaciones de noticias. A su vez, un hecho comutn de todos los usuarios es que
supieron explicar a grandes rasgos la tematica del articulo cuando se les fue
preguntando sobre ellos uno a uno. No hubo casos erréneos en ese sentido. Por otra
parte, el 90% de los usuarios supieron dar practicamente todos los detalles concretos
que aparecen en los surrogates con temas de mas actualidad o relevantes. Esta cifra baja
hasta el 60% para temas menos relevantes o que no levantaron tanto interés entre los

usuarios.
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Aun asi, se recogio un dato muy interesante y es que para las noticias mas relevantes,
los usuarios supieron dar mas informacion que la descrita en el surrogate. Esto es
debido a que los usuarios ya sabian informacion sobre el tema de la noticia previamente
y al ver el surrogate lo asociaron a dicho tema ampliando de esta manera la informacion

descrita en el mismo.

Sobre la segunda parte de la prueba, se recogieron datos muy positivos, ya que
solo hubo un usuario del primer grupo que cometid un error a la hora de asociar los
surrogates a los articulos. El tiempo para ejecutar cada movimiento de asociacion fue de
de entre unos 8 a 10 segundos aproximadamente. (entiéndase como movimiento de
asociacion al procedimiento que incluye destapar un surrogate, ver su contenido,
volverlo a tapar, levantar un articulo y volverlo a tapar en caso de no producirse

asociacion).

Sobre la tercera parte de la prueba se extrajeron los siguientes resultados:

* Todos los usuarios opinaron que los surrogates fueron una buena representacion
del articulo al que representaban.

* Cuatro de los usuarios consideraron la imagen como el elemento mas
determinante para saber la tematica de un surrogate. Otros cuatro usuarios
consideraron que el titular y la imagen fueron igual de determinantes, ya que la
imagen ayudaba mucho, pero a veces, por si sola no se podia saber el tema del
que se hablaba en el surrogate. Finalmente, los dos usuarios restantes
consideraron que el titular es el elemento clave para conocer el tema de una
noticia.

* Ningun usuario sacrificaria ningiin elemento del surrogate.

* Dos de los usuarios encuentra a faltar conocer la categoria de la noticia (si es
econdmica, deportiva, politica, etc.)

* Todos los usuarios opinan que la imagen ayuda mucho para conocer el tema de
la noticia, ya que les introduce un poco en el contexto de éste, pero no la
encuentran determinante ya que por si sola puede significar varias cosas.

* Todos los usuarios creen que los surrogates disponen de un nimero de palabras

adecuado.
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e Cuatro de los usuarios opina que la disposicion de los elementos del surrogate es
la adecuada, mientras que los seis usuarios restantes opinan que la fecha deberia
estar en una posicién mas visible, como por ejemplo, encima de la imagen.

* La totalidad de los usuarios creen que los surrogates tienen mucha potencia en
cuanto a aplicacion se refiere. Expusieron varios ejemplos sobre la aplicacion de
éstos y practicamente todos los aplicarian a cualquier producto que se oferte en
Internet aplicando la imagen del producto, su nombre, descripcion y precio.
Otro ejemplo que pusieron fue el de aplicar los surrogates a hoteles y
restaurantes sobre GoogleMaps. Para concluir, un ultimo ejemplo que se puso
fue el de que los surrogates ejercieran de fichas educativas.
En general, todos los usuarios se mostraron satisfechos con los surrogates y los

encontraron de gran aplicacion.

7.2 Prueba 2

Esta prueba siguido estando orientada a evaluar los surrogates a nivel de
elementos, pero esta vez se efectud con ordenador en vez de en papel como se hizo en la
primera prueba. De todas formas, el proposito de la prueba fue el de confirmar si los
usuarios identifican a los surrogates como representaciones de noticias o articulos; si
¢éstos son una buena representacion de las mismas y si ayudan a recordarlas. Todo esto
aplicandolos a otro entorno, en concreto en una interfaz por ordenador, mostrandose

varios surrogates al mismo tiempo.

Como deciamos, los surrogates se integraron en un prototipo de interfaz para
poder representarlos por ordenador. Para ello se utiliz6 el paquete Flex descrito en el
punto sobre implementacion. En concreto se utilizé la interfaz WakiTable descrita en el
punto (5.4.4). Esta interfaz consiste en un espacio donde colocar los surrogates en una
matriz de tres filas por tres columnas. Como unicos elementos de control de la interfaz
se dispondran dos botones. Uno para que se muestren los nueve surrogates siguientes en
la matriz sustituyendo a los ya colocados y otro para volver a los anteriores. Dicha
interfaz se nutri6 de un numero elevado de surrogates especificados en un archivo
collection.xml previamente generados por SurrogateComposer para que la navegacion
por la misma fuera suficientemente extensa. Las noticias ofrecidas en la interfaz fueron

de temas actuales y diversos.
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La prueba se estructur6 en cuatro partes:

1. Una primera parte donde se dejo que los usuarios se familiarizaran con la
interfaz durante unos minutos.

2. Esta segunda parte de la prueba consistid en hacer que los usuarios navegaran
con detenimiento por las paginas de la interfaz. Al cabo de un par de paginas
exploradas se les dio la orden de detenerse y a continuacion se les pregunto si
recordaban haber visto tres surrogates especificos y que dieran todos los detalles
posibles sobre éstos. El objetivo de dicha prueba fue para comprobar si los
usuarios eran capaces de recordar las noticias que habian visto con anterioridad.

3. En la tercera parte de la prueba, se les ordend a los usuarios que buscaran un
surrogate especifico aportdndoles un dato determinado. Para realizar dicha
prueba se utilizd el método de hablar en voz alta para poder entender cémo
realizaron la busqueda. El objetivo de este proceso fue el de comprobar si los
usuarios eran capaces encontrar rapidamente un surrogate y el método para
conseguirlo.

4. Una fase final con preguntas abiertas para que los usuarios expusieran sus

impresiones acerca de los surrogates.

Antes de pasar a mostrar los resultados de la prueba cabe destacar que ésta se
realizd a un representante de cada grupo especificado en el punto anterior. Es decir, a un
usuario jubilado y habituado al uso del ordenador; un usuario de 31 afios familiarizado
con el uso de Internet y un tercer usuario de 25 afios habituado también al uso de

Internet.

Los resultados de la prueba fueron los siguientes:

Sobre la primera parte de la prueba, la destinada a la familiarizacion de los
surrogates, cabe destacar el hecho que todos los usuarios identificaron a los surrogates
como los elementos en papel que vieron en la primera prueba. De esta manera se probo
que los surrogates se pueden identificar en una interfaz gréfica.

Sobre la segunda parte de la prueba, decir que dos de los tres usuarios supieron
explicar las noticias con todo detalle, mientras que el usuario restante solo supo explicar

el tema general de las mismas aportando algin detalle. Por lo tanto, los resultados de
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esta prueba se podrian considerar como satisfactorios ya que se confirma que los
surrogates ayudan a recordar las noticias.

Los resultados de la tercera prueba fueron muy positivos, ya que todos los
usuarios supieron encontrar los surrogates especificados con rapidez. De hecho, para los
surrogates a buscar que no estaban disponibles en la primera pagina, los usuarios
saltaron de pagina practicamente al instante, ya que recordaban que esos surrogates los
habian leido en paginas posteriores. Cabe comentar que los surrogates con imagen
asociada se encontraron mas rapidamente que los que no, siendo los propios usuarios

los que dijeron que la imagen ayudaba mucho a recordar e identificar el surrogate.

En la cuarta parte de la prueba y tras discutir con ellos sobre la interfaz y los

surrogates se comentaron los aspectos siguientes:

* Consideraron adecuado el nimero de surrogates mostrados por pantalla.

* Hubo criticas sobre los colores de algunos surrogates ya que el contraste del
texto con el fondo no era el suficiente y no se les permitia leer el texto de forma
Optima, teniéndose que esforzar en exceso.

e También comentaron que los surrogates sin imagen asociada resultaban menos
llamativos, haciendo perder el interés por éstos.

e También hubo criticas sobre alguin componente que se presentaba cortado,

dificultando de esta manera su lectura.
Aun asi, los usuarios aseguraron tener buenas sensaciones con la aplicacion y les gustod

esta nueva manera de navegar por noticias. La encontraron innovadora y facil de usar,

por lo que se mostraron interesados en ésta desde un primer momento.
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8 - Conclusiones

8.1 Conclusiones

Una vez llegados a este punto del trabajo, podemos decir que hemos
desarrollado un sistema complejo pero eficaz para generar surrogates. Hemos podido
disfrutar de las ventajas que ofrece la Web 2.0 y su filosofia de la comparticion de la
informacion, ya que sin la sindicacion de noticias, no hubiera sido posible realizarlo. El
objetivo del proyecto no era generar surrogates por el mero hecho de generarlos
utilizando las herramientas disponibles, sino que el verdadero proposito de este
proyecto ha sido desarrollar todo un sistema de generacion de éstos con el objetivo claro
de facilitar al usuario la tarea de explorar por noticias mediante éstos, ya que han sido
pensados para llevar a cabo esta tarea correctamente.

Tras mantener un feedback con los usuarios durante las pruebas hemos comprobado que

los surrogates aportan los siguientes puntos:

* Los surrogates son una buena manera de representar noticias. El nimero de
elementos que componen un surrogate se considera adecuado y la informacion
mostrada en ésta se considera la justa para llegar a mostrar interés por la noticia
completa.

* Se han identificado a los surrogates como sustitutos de las noticias. Es decir, los
usuarios han detectado la funcion de “puerta de enlace” de los surrogates. Han
sabido entender que eran una muestra de una noticia y que ésta se podia ampliar
mediante interaccion con ellos.

e Ayudan a recordar las noticias. Al presentar una informacién muy
representativa de la noticia, los usuarios se acuerdan de los detalles y cifras
mencionados en €sta. Ademas, si la noticia es muy concreta sobre un tema que
ya se conoce, los usuarios reconocen y asocian dicha noticia a ese tema.

* Facilitan la busqueda de una noticia en una coleccion. La imagen, junto con el
titular, se consideran elementos clave para facilitar la biusqueda de un articulo
sobre un tema en concreto dentro de una coleccion de surrogates.

* QGran potencial en cuanto a aplicacion se refiere. Se considera que los surrogates
son una buena manera de representar no so6lo noticias, sino que también

cualquier producto o elemento.
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* La interaccion con los surrogates se considera sencilla, poco costosa de aprender

y muy estimable cuando el tnico objetivo de un usuario es informarse.

Una vez hemos llegado a estas conclusiones sobre los surrogates, queda decir que tras
todo este proceso se ha conseguido buena parte de los beneficios que esperabamos
conseguir con los surrogates, por lo que este proyecto ha sido muy ventajoso para

reforzar, si cabe, todas las afirmaciones que se han dado sobre ellos.

También se ha comprobado la potencia que ofrece el formato XML ya que gracias a
¢éste es posible manipular informacion ajena para conseguir resultados innovadores
mediante la sindicacion de noticias.

Como resultado de esta “filosofia” basada en la comparticion de la informacion, hemos
sido capaces de aplicar un concepto nuevo en cuanto a la representacion de la

informacion se refiere.

Un ultimo punto a comentar es que se ha conseguido desarrollar un paquete de clases en
ActionScript “universal”. Dicho paquete se ha implementado con éxito en varios
proyectos facilmente, por lo que se ha conseguido definir un paquete bien formado e

interoperable para dar soporte grafico a los surrogates.

8.2 Posibles Limitaciones

Por otra parte, los resultados de este proyecto pueden presentar ciertas limitaciones que
a priori se escapen de nuestro control:

1. Que la informacion no est¢ bien definida en la fuente RSS de la que nos
nutrimos. Por ejemplo, si el contenido de los feeds que hacemos servir contienen
errores ortograficos, éstos se mostraran en los surrogates. También puede darse
el caso que el contenido este mal etiquetado, por lo que en la descripcion

podemos encontrar el titulo y demés problemas de esta indole.

2. Que se coloque una cantidad enorme de surrogates en una interfaz. Esta perdera
la eficacia y las capacidades cognitivas del usuario se desbordaran por lo que no
se conseguira obtener los beneficios esperados de los surrogates en dicha

exploracion.
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8.3 - Trabajo futuro

Todo y haber conseguido desarrollar un método de generacion de surrogates bastante
eficaz al que poder dar a escoger varias opciones de apariencia (o layout), ain queda
mucho trabajo por hacer para el desarrollo de surrogates. A continuacién se muestran
algunos puntos sobre los que se podrian tratar de mejorar los métodos y clases ya

implementados o incluso puntos nuevos a adjuntar al proyecto:

* Mejorar los métodos implementados en las clases sobre la gestion del color y el
tamafio del texto, ya que a veces los surrogates presentan colores no muy
acordes con la imagen que tienen asociada y/o el texto no contrasta demasiado
con el fondo dificultando asi su lectura.

* Desarrollo de nuevos métodos para mejorar la interacciéon con los surrogates.
Por ejemplo:

« Me¢étodos para asignar una transparencia determinada a un surrogate segun la
fecha de la noticia.
« Me¢étodos para asignar un color determinado segun el tema o la fuente web de
de la noticia representada en el surrogate
* Desarrollo de nuevas clases para soportar video en los surrogates

* Mejorar el disefio grafico de los surrogates para hacerlos mas atractivos.
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10 - Anexos

10.1 Anexo 1. Ejemplos de las estructuras de datos usadas en los archivos

Ejemplo de resultado de un archivo que almacena la estructura TYPE XMLElement:

<?¥ml wversion="1.0" encoding="UTF-57"2>
<wml_element id="1073964596" url="http://us.rd.yahoo.com/dailynevs/r=ss/wor 1d/
Fhttp://news. yahoo.com/s/ap/20090616/ap_on re la am ca/brazil plane”

source="http://rss.news.yahoo.com/rss/ world/ ">
<EENT>

<pubdatermar, 16 jun 2009 00:00:00</pubdate>
<text_titlerxFrench: Search for Flight 447 to continue (AP) </text_titlex
<text_contentrAP — The arducus mid-Atlantic search for the remains of iir France...

<text_formatted:> content="The arducus mid-Atlantic search for the remains of iir France...

</text:>

<media type="image" url="C:inevsme)typexmlsimedial 107396496, jpgTrTWorkers unload ...</media>
<fxml_elements

Figura Anexo 1. Contenido real del archivo xmlelement_107396496.xml
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Ejemplo de resultado de un archivo que almacena la estructura TYPE Element:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-5"?=
<element id="107396496" url="http://us.rd.yahoo.com/dailynews/res/ wor ld/
*http://news.yahoo.cowm/s/ap/20090616/ap on re la am ca/brazil plane" sources="http://rss.news.yahoo.com/rss/world/ ">
<concepts />
<Lext>
<pubdatermar, 16 jun 2009 00:00:00</pubdate>
<text_title>xFrench: Search for Flight 447 to continue (AP </text_t1tle>

<text_content>AP - The arduous mid-Atlantic search for the remains of iir France Flight 447 ...<ftExt_chtEnt>
<text_formatteds</text_formatted:
<ftext>

<wedia type="image" url="C:inewsme’\typexmlsimedial 107396496, jpgTs
Workers unload debris, belonging to crashed Air France flight 447...
<fmediax
<surrogate id="107396498" layout="surrogates.layouts.3urrogatelayoutl®™ margin="5":
<G3hape id="0" type="main®™ n="4">
<position x="0" y="0" width="300" height="4z20" />
<bkcolor p="35" g="31" h="27" />
<ares ®x="5" y="L5" width="290" height="410" />
</ G3hape>
<G3hape id="1" cype="txc'" n="o0">
<position x="5" y="5" width="290" height="65" />
<bkeoolor p="35T g="31T b=r2OT S
<ares X="5" y="5T width="2Z80" height="55" />
<font size="14" fonc="Dialog" bold="0" italic="0" underline="0" justify="center” color="473e36" transparency="100" />
<text margin="5"»French: Search for Flight 447 to continue [AP) </textr
</ G3hape>
<G3hape id="Z" type="txt" n="ov>
<position x="5T y="Z55" widcth="290" heighc="130" />
<bkcolor p="35" g="31" h="27" />
<ares x="5" y="5" width="280" height="120" />
<font =ize="1Z" font="Dialog" bold="0" italic="0" underline="0" justify="center” color="473e36" transparency="100" />
<TLEXC margin="5">4F - The arduous mwid-Atlantic search for the remains of Air France Flighrt 447 ...</texcs
</ G3haper
<G3hape id="3" type="img" n="0">
<position ¥="5" y="75" width="290" height="175" />
<hbkeolor r="357 g="31T B=TEIT S
<area x="5" ¥="5" width="280" height="165" />
<imy margin="5">C:Ynewsmel typexmlsimedial 107396496, jpy</ img>
</ G3hape>
<G3hape id="4" cype="txc'" n="o0">
<position x="5" y="390" width="290" height="35" />
<bkeolor p="35T g="31" hb=Ta7T [/
<ares H="5" y="5" width="280" height="zZ5T >
<font size="1i" fonc="Dialog" bold="0" italic="0" underline="0" justify="center” color="473e36" transparency="100" />
<text margin="5":-16 jun 2Z009</text:>
</ G3hape>
</surrogate:
</element >
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10.2 Anexo 2. Cuestionario de la prueba 1

Experimento 1. Surrogates a nivel de elementos

Cuestionario

Fase 1: Familiarizacion a los surrogates
En esta fase mostraremos los 7 surrogates y se efectuaran las siguientes preguntas:
* A qué crees que representan estos elementos?

0 Respuesta esperada: articulo/noticia. En caso de error explicar qué es.

* De qué crees que habla el articulo/noticia?
0 Comparar puntos que menciona entrevistado con contenido del articulo y

sumar coincidencias importantes.

Fase 2: Prueba Memory

En esta fase enseiiaremos los articulos asociados a los surrogates uno a uno y
después los propios surrogates. Los pondremos boca abajo y el usuario tendra que
ir asociarlos como si se tratara del juego Memory.

Comprobar cuanto tardan y nimero de errores

Fase 3: Preguntas sobre los surrogates

1. ;(Crees que los surrogates son una buena representacion del articulo al que
representan?
(Qué elemento crees que es el mas determinante para una buena asociacion?
(Sacrificarias algin elemento?
(Anadirias otro elemento? ;Cual?
(La imagen ayuda mucho o poco para saber la temdtica del articulo?
(Crees que hay muchas palabras o pocas para poder saber de qué va la noticia?
(Consideras que tiene una disposicion adecuada el surrogate?

(Consideras que es una buena representacion del articulo?

A e AR

En tu opinidn, ;para qué pueden servir los surrogates?
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10.3 Anexo 3. Surrogates y articulos usados en las pruebas

En este anexo mostraremos los surrogates que se hicieron servir en las pruebas:

Time.com - With
turnout at a record
low and fringe
parties gaining
ground,
conservative parties
across the E.U. are
celebrating as use

..-]_ gec]

AP - From Lebanese
guerrillas to Saudi
preachers, Islamic

extremists have

warned followers

not to be taken in
by President Barack

Obama's words [ a

US soldier dies
after Iraq grenade
attack (AFP)

AFP - An American soldier died
following a grenade attack on
his patrol in northern Iraq's
tense city of Kirkuk on the US

04 jun 2009
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Clinton says NKorea
reconsidered for terror
list (AP}

AP - The U.S. is
considering adding
Notth Korea back to
a list of state
sponsors of
terrorism,
Secretary of State

. Hillary Rodham said

07 jun 2009

glawing
volcano cr in Hawaii
(AF)

AP - The summit of
Hawaii's Kilauea
volcano is glowing
brightly as molten
lava swirls 300 feet
below its crater's
floor, bubbling near
the surface after of

07 jun 2009

Families bury
killed in
(AF)

“‘: AP - Grieving
1

parents buried their

children Sunday
after a devastating
daycare fire killed
40 infants and
toddlers, stunning
Mexico and its to a

07 jun 2009
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