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Sección I

• Plataformas y equipos
• iOS (Apple)

• Android (Google y asociados)

• HongMeng OS (nuevo SO de Huawei)

• Hardware
• Pantallas

• Procesadores
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Sección II

• Aplicaciones
• Agregadores

• Medios de comunicación

• Asistentes

• Utilización
• Programar las redes sociales: buscar fuentes de calidad, no seguidores
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Sección III

• El futuro ya está aquí
• 5G 

• Internet de las cosas

• La improbable, pero no imposible, desconexión asiática
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Sección IV

• Fuentes principales
• GSMArena

• The Verge

• Hypertextual

• Xataca

• Youtube: Para análisis de modelos concretos
Búsquedas: [Nombre modelo] o [nombre modelo] + [review]

• Statista

• Comscore

• We are social

• Visual Capitalist
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Sección I

Plataformas y equipos
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Plataformas

• iOS > Apple
• Android > Google + cientos de fabricantes
• HongMeng OS > Huawei > sin implantación
• Cuota de mercado:

• 23% iOS
• 74% Android
• 03% Otros

• Marcas principales
• iPhone
• Samsung
• Huawei
• Xiaomi
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Pantallas · Dimensiones

• La diagonal es lo que importa
• Mejor experiencia de usuario
• Mayor rango de aplicaciones y funciones disponibles
• Mejor usabilidad: evita errores
• Aspecto esencial en la interacción

• Tamaño del teclado
• Recomendación: Google teclado para Android. Teclado nativo para iOS

• Estándar 2019:
• 6 pulgadas o superior
• Sector premium: 6,5 o superior

• Límite:
• Portabilidad extrema: bolsillo > 17 cm de alto (x 7-8 cm de ancho)
• Límite: 7,2 pulgadas > Huawei Mate 20 X
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Dispositivos todo pantalla 2019. Ejemplo: 
OnePlus 7Pro con cámara retráctil
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Teclados usables
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Pantallas · Relación de aspecto, definición y 
brillo
• Relación de aspecto

• 16:9 > en desuso
• 18:9 > diversas marcas, en retirada
• 19,5:9 > la más habitual desde 2018, formato panorámico, favorece el multimedia
• 21:9 > Sony

• Dos estándares principales:
• FullHD+ = 400 píxeles por pulgada
• QuadHD+ = 500 píxeles por pulgada

• Brillo:
• Estándar: 400-600 nits
• Gama alta: 600-800 nits o superior
• El brillo es un factor de usabilidad en ambientes exteriores

• Tecnología:
• AMOLED: considerada la tecnología superior. Favorece el multimedia
• LCD: puede proporcionar pantallas de mucha calidad. Ideal para texto, por proporcionar buenos blancos.
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Procesadores de gama alta (Julio 2019)

• Qualcomm 855

• Samsung Exynos 9820

• Mediatek Helio X30

• Huawei HiSilicon Kirin 980 
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Baterías

• La gran asignatura pendiente
• Un avance sería baterías que no requieran carga más que una vez a la 

semana,
• Tecnología actual: litio (variedad principal ion, nueva tendencia polímero)
• Capacidad media: 3.000 mAh
• Gama alta: 4.000 mAh o más
• Duración estándar: una jornada de trabajo + desplazamiento (10-12 horas, 

con 5-7 de pantalla encendida de forma continuada)
• Otras características:

• Carga rápida
• Carga inalámbrica

19/06/2019 L. Codina - UPF 14



Sección II

Aplicaciones
•Agregadores

• Asistentes
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La frontera del diseño

• Elementos de diseño:
• Ubicación

• Contexto

• Interacción

• Adaptación

• Diseño móvil

• Pantalla (relativamente) pequeña
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Agregadores puros

• Flipboard

• Refind

• Nuzzel

• Microsoft News

• News 360

• Google News > cerrado en España
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Flipboard
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Refind
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Nuzzel
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Microsoft News
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News 360
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Redes sociales como Agregadores

• Facebook

• Twitter

• El punto clave: 
• No buscar número de seguidores

• Buscar fuentes de calidad

• Las fuentes de calidad evitan las “cámaras de eco” o las “burbujas de 
confirmación” porque acogen diversos puntos de vista
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Facebook
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Twitter
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Utilización

• Programar las redes sociales:
• Facebook

• Twitter

• LinkedIN

• Optimizar la calidad de las cuentas a seguir, no el número de seguidores

• Programar las preferencias temáticas: utilizar las funciones de 
configuración de temas preferidos

• Optimizar la selección mediante interacciones con las fuentes y los 
contenidos de mayor calidad

• Para evitar las cámaras de eco > seguir fuentes de calidad
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Medios de comunicación

• Ejemplos de buena adaptación a la web móvil
• Medium

• C|Net

• BBC Mundo

• DW

• Euronews
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Medium
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DW
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Asistentes

• Búsquedas predictivas + acciones por voz

• Asistente de Google

• Siri de Apple

• Alexa de Amazon

• Huawei y Samsung también desarrollan sus asistentes
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Asistente de Google

19/06/2019 L. Codina - UPF 31



Sección III

El futuro ya está aquí
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El futuro próximo

• 5G
• Entre 10 y 100 veces la velocidad actual
• Tiempo de latencia virtualmente inexistente: reacción instantánea, favorece la 

interacción en tiempo real, p.e. para automóviles conectados o medicina.

• Internet de las cosas
• Hogar inteligente
• Automóviles conectados
• Ciudades inteligentes
• Deportes 
• Ocio
• Medicina
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5G según C|Net

19/06/2019 L. Codina - UPF 34

https://www.cnet.com/es/como-se-hace/que-es-el-5g-esto-es-lo-que-debes-saber/
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5G: Latencia (C|Net)
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5G: Algunos datos (Fuente: Visual capitalist)
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https://www.visualcapitalist.com/5g-next-generation-mobile-connectivity/
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Internet de las cosas (IoT) en Wikipedia
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Internet de las Cosas · Vision Critical
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https://www.visioncritical.com/blog/internet-of-things-infographics
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Internet de las cosas · 2 (Vision Critical)
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La guerra comercial EEUU-China

• Huawei
• Ruptura con EEUU
• Motivo: competencia tecnología USA en 5G e IA
• La nueva ruta de la seda es otra operación vista como amenaza por algunos analistas

• Consecuencia de la ¿improbable? ruptura: 
• Nuevo ecosistema móvil para Huawei y posiblemente para equipos chinos en general. Este ecosistema puede incluir:

• Un nuevo sistema operativo 
• Tienda de aplicaciones
• Inteligencia artificial de desarrollo propio

• China ya tiene su propio ecosistema
• Tiene decenas de miles de los mejores ingenieros del mundo
• Tiene ya un ecosistema propio formado por:

• Redes sociales
• Buscador

• En el futuro se puede unir un nuevo SO para móviles y toda clase de ordenadores

• Consecuencia: ¿una desconexión China-Occidente?
• Difícil, pero no imposible.
• Opción a evitar si los actores implicados mantienen la cordura
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Sección IV

Fuentes
[Las capturas incluyen enlace al medio 

correspondiente]
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GSMArena
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https://www.gsmarena.com/
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The Verge (ejemplo de revisión)
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https://www.theverge.com/
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Hipertextual
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Xataca
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https://www.xataka.com/
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Trusted Reviews
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Canales de YouTube. Ejemplo
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https://www.youtube.com/channel/UCok_yhjwg4WSx3s_2Yh8ZjQ
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Comscore
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https://www.comscore.com/
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Statista
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https://es.statista.com/estadisticas/702421/cuota-de-mercado-de-los-fabricantes-de-moviles-espana/
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We Are Social
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https://wearesocial.com/es/digital-2019-espana
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Más información: sitio del autor
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