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Resum

Vivim en la era de la informaci6, una época enuda gracies a I'avang de la tecnologia, tothom
té a l'abast tota la informacié que desitja insiapament. Les noves techologies han
revolucionat els metodes tradicionals d’'informamidn son la televisié, radio i diaris, passant a
ser Internet uns del medis de comunicacié mésaatiti per una gran majoria de la poblacio.

El projecte que es desenvolupara es centrara gpusnd’informacié molt concreta: les noticies
locals a succeides a l'estat espanyol. Normalnaelttora de veure noticies al telediari o llegir
els diaris, els medis de comunicacié tendeixencefdralitzacié de la informacio de la capital
del pais o alguna de les ciutats mes importantstemhuna gran quantitat de noticies succeides
en la resta de pobles o capitals de provinciepalsl

La segona innovacié que vol introduir aquest ptejees la representacié d’aquest tipus
d’'informacié. Normalment, quan es consulten legreiits webs de noticies, trobem menus
textuals que depenent de la opcié triada, mosurardistat textual de noticies, es a dir una
navegacio molt lineal i basada en la lectura dgex

El complement que permetra realitzar aquesta reptasio alternativa de la informacio es
GoogleMapsuna aplicacié que proporciona un mapa interagiei permet representar una gran
quantitat d’'informacio i amb el qual, els usuarmslen interactuar de forma intuitiva i obtenir la
informacié per regions.

L’aplicacié que es vol aconseguir al finalitzar asuprojecte, fusionara els dos conceptes
esmentats obtenint un mapa de noticies. Es a mhr,interficie basada en un mapa interactiu
amb el que els usuaris podran navegar per obtemindticies succeides en una determinada
regié del pais.

Resumen

Vivimos en la era de la informacion, una épocaaeque gracias a los avances de la tecnologia,
todo el mundo tiene al alcance toda la informaajoe desee instantaneamente. Las nuevas
tecnologias han revolucionado los métodos tradidésnde informacion como la television, la
radio i los diarios, pasando a ser Internet unlmsienedios de comunicacion mas utilizados por
una gran mayoria de la poblacion.

El proyecto que se desarrollara, se centrara gipame informacion muy concreta: las noticias
locales sucedidas en el estado espafiol. Normalpeerdehora de ver noticias en el telediario o
leer los diarios, los medios de comunicacion tienada centralizacion de la informacion de la
capital del pais o alguna de las ciudades mas tamges, omitiendo una gran cantidad de
noticias sucedidas en el resto de pueblos o cepiti provincias del pais.

La segunda innovacién que quiere introducir estgquto es la representacion de este tipo de
informacion. Normalmente, cuando se consultan iesehtes webs de noticias, encontramos
menus textuales que dependiendo de la opcién alegidstrara un listado textual de noticias,

es decir una navegacion muy lineal y basada erctarh de textos.

El complemento que permitira realizar esta reptesén alternativa de la informacion es
GoogleMapsuna aplicacion que proporciona un mapa interagjive permite representar una
gran cantidad de informacion i con el cual, losangs pueden interactuar de forma intuitiva y
obtener la informacion por regiones.

La aplicacion que se quiere conseguir el finaliste proyecto, fusionard los dos conceptos
comentados obteniendo un mapa de noticias. Es, datdr interficie basada en un mapa

interactivo con el que los usuarios podran navegaa obtener las noticias sucedidas en una
determinada region del pais.



Summary

We live in the information age where the advancetewhnology is making information
available for everyone instantly and effortlesdjew technologies have revolutionized the
traditional mediums of information such as telemisiradio and newspapers, and new medium
such as the web became popular means of commumcatid sharing information by the
majority of people.

This project focuses on a very specific type obinfation: news about local developments in
the Spanish state. Normally, when watching the newsTV or reading the newspaper, the
media tends to omit a lot of news happening inptleinces and centralize the information on
the capital important cities. News is also accessedifferent news sites in a very linear
navigation based on the reading of texts.

This project presents an alternative representatiomformation by usingsoogleMaps an
application that provides an interactive map senvio geographically distribute and cluster
news SO users can interact intuitively to get imfation by regions. It pretends to facilitate
navigation and access to local news.
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1. Introduccié

1.1 Context

En 1989, I'anglés Tim Berners-Lee i el belga Roliggillau, van crear una nova forma de
enviar i rebre informacio: la World Wide Web [1]. €&u funcionament es basava en inserir una
adreca URL en un navegador de pagines web, aqueisive una série de comunicacions amb
un servidor que, rebia i interpretava les dadda gkeb per a poder visualitzar la informacio.

A l'actualitat, el seu funcionament es el mateigples seves funcionalitats s’han sotmes a una
continua evolucio, fins arribar a una segona gan@en la historia de la Web anomenada Web
2.0, basada en comunitats d’usuaris i una gran giens&rveis com les xarxes socials, els blogs,
les wikis o les folcsonomies, que fomenten la abbtacio i I'intercanvi agil de informacio
entre els usuaris.

Altres fonaments de la Web 2.0 son la interaccidppet de I'usuari, el disseny cuidat i atractiu,
la facilitat en I'Gs i la navegacio, la separaciiire el disseny i el contingut i per dltim els
mashups. Els darrers d’aquesta llista, els mastugrssisteixen en una web o aplicacié que
fusiona dades, presentacions i funcionalitats plets d’'una o mes fonts per a crear un nou
servei. En el cas d'aquest projecte, es centrar@dl emashup de I'aplicaciGoogleMapsi les
noticies que estan succeint en I'actualitat.

Fins fa poc, ens assabentavem d’aquestes noticéeseg als diaris o amb els noticiaris
televisius o radiofonics. Aix0 significava que elegestava succint a I'altra punta del mon,
trigava hores fins i tot dies en publicar-se. Pendi dia, gracies a la tecnologia, podem estar a
la platja amb el teléfon mobil i llegir una noticdain atracament a un banc que ha succeit fa
deu minuts a l'altre punta del mon, que I'han pedilia un portal de noticies o be I'ha comentat
un noi que estava al banc de I'atracament, i hdigaul un forum de successos. Pero el fet de
poder adquirir tanta informacié i explicada d’'umanfia tant distinta, pot crear I'efecte contrari,
la desinformacio.

Per a realitzar aquest projecte sera necessatiirégonformacio d’'un portal de noticies, com
ara una petita descripcié de la noticia, el titaagl lloc on ha succeit. Un cop obtinguda, es
tractara i S'emmagatzemara per aixi poder trebaftauna aplicacio final, creada amb les APIs
(Interficie de Programaci6 d’Aplicacions) @®ogleMapsActionScript, Flex fitxers XML.

Abans de fer la implementacio, es necessari feestndi del funcionament d’'una pagina de
noticies, com ar&ahoo! Noticiasper aixi entendre la seva estructura i divisioleg diferents
tematiques.

Al parlar deYahoo! parlem d’'una web que posseeix una audiéncia ded®é00 milions de
usuaris en tot el mon, 250 milions de usuaris desacelectronic, entre 4000 y 5000 milions de
streamings de video a l'any y 7000 milions de \admms de cangons. Si ens centrem en
'apartat de noticies, trobem que diariament edligudn milers de noticies noves que han
succeit arreu del mon, i que totes estan dividadesdiferents grups segons la seva tematica o
regié geografica.

La idea d’aquesta web, es tindre una primera p&nh les noticies més rellevants de les
ultimes hores, sense cap tipus de separacid tematdesprés, poder accedir a més noticies
accedint als diferents apartats que te el portailii poder profunditzar en la tematica que pot
interessar a l'usuari o en la regio en la que ptatrénteressat.

Perd si atenem al seu funcionament intern, podesergar que realment, es un recull de
noticies publicades per diferents agencies, conkEarapa PressReuterso AFP. Es a dir,

Yahoo! Noticiasactua com a intermediari entre les agencies tieie® i els lectors interessats,
facilitant-los una interficie on poder trobar ttaanformacié de forma agrupada i estructurada.

Si ens centrem en els usuaris d’aquest portaingsselant d’'una web on el perfil d’'usuari no es
una cosa molt concreta, es a dir, tant pot entraeguidor d’'un equip de futbol per veure el
resultat del partit que es va jugar ahir, com ueidgna de l'alta societat amoinat per I'estat de
I'economia i la borsa actual.



1.2 Reptes i objectius del projecte

Per fer aquest projecte, s’haura de fixar uns tibg¢ reptes que s’'intentaran complir i que a
continuacio es detallaran.

Es comencara parlant de I'inic repte personal figae és aprendre a programar amb els
llenguatges de programaciélex, ActionScripti les APIs deGoogleMapsper a aquests
llenguatges. Al ser llenguatges totalment descdsegar mi, S’intentara conéixer aquests
llenguatges i possibilitats, i fer les primeresves

Si parlem d’objectius, el primer que s’ha definierpal projecte, es que I'aplicacio
desenvolupada sigui capac d’obtenir les noticies giortal comYahoo! Noticiasguardar la
informacié i tractar-la segons les necessitats’agidacid. Aquesta informacié s’hauria de
tractar amb algun format o llenguatge compatiblé B tecnologies esmentades en I'anterior
punt.

Altre objectiu que es podria incloure al punt aioteres poder filtrar la informacioé obtinguda
per diferents criteris, com pot ser la data enua siha produit, el seu emplagament o fins i tot
la tematica de la noticia.

Si s’han aconseguit complir els punts anteriorsegjlient objectiu es poder desenvolupar una
aplicacio que acobli totes les tecnologies esmestaainb la informacio obtinguda. El fet de
realitzar una aplicaci6 amiFlex incrustant un mapa d&oogleMaps implementar les
funcionalitats ambActionScript llegir noticies i mostrar-les a l'aplicacio, taénkes pot
considerar un repte, pero al cap i a la fi es oby principal d’aquest projecte.

Al llarg d'aquest treball s’intentaran complir totsls reptes i objectius esmentats, i
probablement s'afegiran de nous o es modificargaral dels objectius degut a les limitacions
que puguin sorgir degut a les diferents tecnologies s'utilitzen o per problemes del temps
necessari a I'hora de complir els objectius.

La forma per mesurar si s’han complert aquestsctibfeal finalitzar el projecte, es basara en
I'avaluacié amb usuaris. Si I'aplicacié desenvoligpas capac de satisfer el maxim possible les
necessitats dels usuaris, el sistema de repregemtacla informacié esdevé una novetat o
millora respecte a la resta d’aplicacions, es padiraque s’han complert els objectius
satisfactoriament.

Un cop finalitzat el projecte, a les conclusionaqliesta documentacié es podra analitzar fins a
quin punt s’han complert els objectius i si elseabus han estat molt pretensiosos o realment
s’han quedat curts.



A continuacié es mostra un diagratd®IL que representa el flux d’informaci6 al projectds

moduls que s’intentaran desenvolupar:

Noticies AFP

Es recopilen a

Noticies Reuters

Noticies Europa Press
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K—---_

T
|
|
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|
|
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[ 1

Yahoo! Noticias

T
|
| Realitza lectura
|
|

Parser

Mapa interactiu

N

|
|
i Accedeix
|
|
|

Usuari

Figura 1: Diagrama general de I'aplicacio.
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1.3 Planificacio del projecte

A l'inici d’aquest projecte, es dedicara gran mhet temps a observar quina es la situacio actual
del projecte que volem elaborar, estudiar projekionats amb aquest tema, i analitzar les
dades que ens podra oferir el portalv@oolen la seccio de noticies.

La metodologia que s’ha seguit es fer primer unliginde tota la situacio, posteriorment
centrar-se en estudiar el funcionament de totedelesologies utilitzades al llarg de tot el
projecte com ara les APIs d&ogleMapso el funcionament de la tecnolodiex, i un cop
definit més o menys com hauria de funcionar cadei@ecomencar la implementacié. Es molt
provable que durant la implementacio, les ideetidiefs a l'inici, vagin variant, com ara la
representacio de la informacio, la distribucié diesta, o altres aspectes importants.

També s’ha de tindre en compte, que una part mgboitant d'aquest temps s'utilitzara,
paral-lelament a la implementacio, a la documedtdeiquest projecte.

En la seglent taula, es representa una aproxirdattémps emprat a realitzar el projecte.

Id Nom de la tasca Duracio Comengament Final
1 Determinar ambit de projecte 5 dies dl 27/09/10 dv 01/10/10
2 Estudi de casos 10 dies dl 27/09/10 dv 08/10/10
3 Estat actual 5 dies dl 27/09/10 dv 01/10/10
4 Avantatges i inconvenients 2 dies dl 04/10/10 dm
05/10/10
5 Objectius 3 dies dx 06/10/10 dv 08/10/10
6 Determinar eines 35 dies di 11/10/10 dv 26/11/10
7 Analisi d'aplicacions similar 5 dies dl 11/10/10 dv 15/10/10
8 Aprenentatge de les eines 30 dies dl 18/10/10 dv 26/11/10
9 Implementacio Java 50 dies dl 29/11/10 dv 04/02/11
10 Obtencio de les dades 15 dies dl 29/11/10 dv 17/12/10
11 Tractament de les dades 20 dies dl 20/12/10 dv 14/01/11
12 Exportacio de les dades a XML 15 dies dl 17/01/11 dv 04/02/11
13 | Implementacio GoogleMaps i 60 dies di 07/02/11 dv 29/04/11
ActionScript
14 Tractament de les dades 30 dies dl 07/02/11 dv 18/03/11
15 Integracio de dades amb el 30 dies dl 21/03/11 dv 29/04/11
mapa
16 | Implementacio de la interficie Flex 22 dies dl 02/05/11 dm
31/05/11
17 Disseny de la interficie 7 dies dl 02/05/11 dm
10/05/11
18 Creacio de la interficie 15 dies dx 11/05/11 dm
31/05/11
19 | Avaluacié de l'aplicacio 30 dies dl 02/05/11 dv 10/06/11
20 Analisi dels resultats 22 dies dl 02/05/11 dm
31/05/11
21 Resolucid de problemes 8 dies dx 01/06/11 dv 10/06/11
22 [ Elaboracio de la:memoria 188 dies di 27/09/10 dx 15/06/11

Taula 1: Aproximacié del temps gpnat en el projecte

A I'annex del projecte s’adjunta el diagrama de tGaomplet amb la planificacio.



11

2. Analisi d’aplicacions relacionades

Fent una repassada dels diferents portals web tleiesp podem observar que hi ha moltes
maneres de representar la informacio. Per aqudsi,mbservarem els que més s’aproximen al
projecte que es vol realitzar, es a dir, que etepte de tractar i visualitzar la informacié sigui
el més semblant possible al nostre projecte.

Els portals triats son http://fews.tv/ i http://rewap.jp/, dos webs que estan relacionades amb
les naticies, perd que ofereixen la informacié d'diorma alternativa. La primer wefgws.tv

[2], es una web que visualitza noticies sobre upantleGoogle Mapsd’'una en una, i de forma
correlativa.

fews bV wmase goisg a3 kleg

@16 L om0

Figura 2: Imatge de la wefews.tv

La segona webnewsmap.jq3] distribueix les noticies per tota la finestdiferenciades per
tematica, on cada tematica te associat un colérrdea que adquireix un simil a un mapa, on es
podria dir que cada color es un continent, i cautécia d’'una mateixa tematica son les paisos.
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Figura 3: Imatge de la webewsmap.jp
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En els seglents diagrames, esta representadama fibe visualitzar i filtrar les noticies en
cadascuna de les webs.

« fews.tv

FEWS.TV

Inici

Tematica Navegacio

Asia

Europa

Africa

Nord America
Sud América
Oceania

Play

Seguient

Anterior

Pantalla completa
Velocitat

Top News
Negocis
Entreteniment
Ciéncia
Politica
Esports
Regionals
Internet
Tecnologia
Salut
Viatges
Singularitats

Figura 4: Diagramdews.tv

Aquest primer diagrama representa el portalfelgs.ty on trobem que no hi ha una gran
capacitat per filtrar les noticies. La primera tawié que es pot observar, es que les noticies
només es poden veure d’'una en una i de forma atweli I'inica facilitat per la navegacié es
poder passar a la seglUent/anterior noticia, paepesfluir la navegacié i accelerar/reduir el
temps entre noticies. Aixo implica una gran difiat I'hora de buscar una noticia, ja que no hi
ha cap index o resum de les noticies que s’estatrang, i I'tnica forma de trobar-les es fer un
recorregut sequiencial per cada noticia que es ga&ramb.

La segona limitacié que s'observa, es el fet d'ebgt les noticies per continent i no per pais o
altre sistema menys geneéric. Si un usuari intesrtaiia cerca de noticies de la regio a la que
pertany, dificulta considerablement haver de llewiticies que probablement no li puguin
interessar d’altres paisos.

El gran avantatge que proposa aquesta web, eprissemtacié de la informacié sobre un mapa
de GoogleMapsCom en el projecte que es vol realitzar, la fiatiper determinar la zona on ha

succeit la noticia es molt elevada i d'aguesta naang fas una cerca de noticies d'un
determinat continent, simplement amb la visualitzatels punts distribuits sobre el mapa i

sense cap tipus de lectura, es pot saber si lagiandta succeit en una regié que et pugui
interessar.

Al ser una aplicaci6 amb poques funcionalitatseel Us resulta bastant intuitiu, ja que amb un
menu de desplagament i tres botons mes, es pageaarftotes les possibilitats de I'aplicacio.

Considerarem que el projecte que es vol desenvoklpdentara millorar aquesta aplicacio,
afegint noves funcionalitats basades en altresagins de noticies, com la que analitzarem a
continuacio, i millorant les que ja existeixen gu@sta aplicacio.
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* newsmap.jp

NEWSMAP.JP
L l l l
Antiguitat Tematica 1 Regi6 Cerca

l l l

e Menys de 10
minuts enrere

e Mes de 10 minuts
enrere

e Mes d'una hora
enrere

Internacional
Nacional
Economia
Tecnologia
Esports
Entreteniment
Salut

Argentina
Australia
Austria
Brasil
Canada
Francia
Almenya
India

Italia

Mexic
Holanda
Nova Zelanda
Espanya
Regne Unit
Estats Units

Figura 5Diagrama newsmap.jp

Un cop analitzat el portaiewsmap.jpobservant el diagrama es pot veure que hi haram g
numero de possibilitats i combinacions entre efereints menus i criteris de seleccio en
comparacié amb I'aplicacié anterior.

Respecte a les tematiques de les noticies, no dpigmadiferencia entreewsmap.jp fews.ty ja
que generalment, totes les agencies de noticeepreimsa fan servir les mateixes agrupacions
tematiques: esports, politica, economia, entretemim

Altre dels grans avantatges d’aquesta aplicaciGuesno només es pot observar noticies d’'una
determinada regié podent distingir la tematica aendticia i a més, estan distingides per
I'antiguitat de la noticia. Encara que la divisigus entre noticies publicades 10 minuts enrere,
més de 10 minuts 0 més d’'una hora, es un grartaygansaber si es tracta d'una nova noticia,
o d’'una que potser es del dia anterior.

A banda de totes les funcionalitats interessanmsertades, un altre punt que destaca es la
possibilitat de fer una cerca en les noticies digpes d’'una forma practicament immediata.
D’aquesta manera, si una persona esta interesadulasear totes les noticies relacionades, per
exemple, amb Lleida, simplement s’haura d'escrameesta paraula a la casella de Cerca i
apareixeran de forma automatica i progressiva teesoticies actuals on aparegui aquesta
paraula.

L'ultim avantatge que es pot extreure d'aquestacagilb es la capacitat de seleccionar les
noticies d’un determinat pais, i no només aixaosgue ens ofereix la possibilitat de combinar
noticies de diferents paisos, encara que no sifplimateix continent.

Els darrers punts esmentats son els que mes sgereer al projecte que es vol desenvolupar,
ja que en aquest cas tota noticia te associatign [zamajoria també una regio6 o ciutat, fet que
s’haura d’analitzar a la web d’on s’obtindran lesté mes endavant, per saber fins a quina
profunditat d’informacié es pot arribar en el patgeque es vol desenvolupar respecte aquesta
aplicacio.
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Arribats a aquest punt, es I'hora de comencar adest quins son els punts que s’han de
desenvolupar per a poder millorar les aplicacioxistents relacionades amb el mon de les
noticies.

Per comencgar s’analitzaran diferents webs de egticles fonts d’aquestes. Generalment les
webs de noticies treballen amb les mateixes agemldenoticies i per tant les noticies que
ofereixen les diferents agencies de noticies esttemdarditzades, mostrant la informacié de
cada noticia amb estructures molt similars a lésdiferents portals.

Pero el que mes interessa es analitzar la web giealaes pretén obtenir les noticies en aquest
projecte, Yahoo! Espafia Noticiag4]. En aquest portal, es pot veure que les agengue
proporcionen les noticies sd&FE, Reuters, Europa Press, AFP, ARN menys quantitat
Glamour, CanalPDAI d’altres. Amb una repassada de les noticies lquea publicades al
portal, es pot observar que si no el 100% de l&sias, un percentatge molt alt compleixen la
mateixa estructura, per tant, de la majoria decisties pot obtenir el pais en el que s’ha
esdevingut la noticia, i fins i tot les que soneeltnacional, provincia en la que ha succeit.

YAHOOLNOTICIAS S . e

J scic neticas de Yahoo! vl Bisaueda

loticias de Catalufia

La Defensora atribueix la critiques de Montilla a les
eleccions

SANTANDERIBARGEIGNA 20 (EURCPA PRES

Les Planetas arriba al Cam|

M AMEIRS. 20 (EURGPA PRESS) - El Festival Cambrirock va haver de

Figura 6: Imatge de la weldahoo!Espafia Noticias

D’aquesta manera es pot definir una estructura camaada noticia:
- Titular
- Data de la publicacié
- Comunitat autonoma
- Provincia
- Resum de la noticia

- (Opcional) Imatge relacionada

De totes aquestes dades, les més important pgr@kecte son la comunitat autonoma i la
provincia , amb la qual podrem fer una distribuigddoximada d’on ha succeit cada noticia en el
mapa.

Encara que altres portals també ofereixen aquass tile organitzacio, el portal que te una
seccio detallada per a noticies estatals, on esgbetcionar per comunitat autonoma i dintre
d’aquesta s’'agrupen per provincies,Yehoo!Espafia Noticias€El principal motiu per el que
s’ha seleccionat treballar amb aquest portal esstgudivisié d’'informacio, ja que pot facilitar
molt la tasca d’analisi i obtencio de les dades.
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El problema que presenten aquests tipus de poetalg, impossibilitat de poder descarregar les
noticies fisicament a I'ordinador de forma dire&ar a evitar la complexitat de I'aplicacié web
final, es realitzara una altre aplicacié que s'emgpui de llegir totes les noticies de la seccio
estatal i que las formati d'una forma senzilla peder mostrar-les sobre el sistema final. El
llenguatge que compleix aquestes caracteristiqee$ommnat son els fitxerXML, que ens
proporcionaran una estructura clara i comprensiblgle sera el millor intermediari de la
informacio entre les dues aplicacions que es dedgparan.

Un cop analitzades les fonts de les noticies qumdrem en una de les aplicacions, es el
moment d’'avaluar fins a quin punt es podran milides aplicacions analitzades en la secci6
anterior i quines seran les limitacions que presaragquest sistema en base a la informacio que
s'acaba d’analitzar.

La primera gran limitacié que presenten les nesicibtingudes des d&ahoo! Noticiases el

fet de no poder combinar el tipus d’informacio @sevol seleccionar i haver de triar entre filtrar
la informacio per regions o per tematica. Com shmentat, el funcionament de I'aplicacié que
es vol aconseguir gira al voltant d’'un mapa, i emithent la seleccié que es fara per filtrar les
noticies, sera per pais, després per la comunit@aama i finalment per les provincies.

Encara que no es puguin diferenciar les tematidadss noticies, poder obtenir informacio tan
detallada de l'origen de la noticia presenta unangmillora respecte a les aplicacions
analitzades. Si un usuari esta interessat en tecerta d’'una noticia que pugui haver succeit en
una determinada provincia, o de les noticies gueshaceit en una determinada regio, agraira
gue li facilitin la tasca de cercar aquesta infarida

El seguent punt positiu que podem obtenir del ghale Yahoo!es la quantitat de noticies que
es poden obtenir per cada comunitat autbnoma ada provincia. Si a més a més s’afegeix el
fet de poder guardar les noticies de diferents idExler generar una bases de dades propia,
presentara una altre millora respecte als portaditaats, ja que aquesta quantitat de noticies
esta molt limitat a I'hora de visualitzar-les emwiab.

Altre limitacié que s’ha fixat per voluntat propiespecte a la resta de portals relacionats amb el
mon de les noticies, es que la majoria mostrenessos d’arreu del mon, englobant una gran

quantitat de noticies i divisions d'informacié. Ehcas d’aquest projecte, s’ha preferit que la

informacid sigui molt mes concreta i s’aprofundenélt mes en un Unic pais, enlloc de que les

dades siguin tant genériques i globalitzades.

El darrer punt positiu que ens ofereix la web dadmtenim les fonts a ressaltar, es que esta
formada per diferents agencies de noticies. Depatedrgrup de comunicacié d’'on s’obtenen
les noticies, es pot associar una ideologia palitafinitat a un club esportiu, etc. La
imparcialitat es un dels punts que vol es ressat#aplicacid i evitar posicionaments de
qualsevol tipus. Si una noticia te un caire poltimt destacat, pot fer sentir incomodes a molts
altres usuaris, i aquesta situacio es la que stiata evitar. Quant més neutrals siguin totes les
noticies, s'aconseguira que la majoria d’'usuargupullegir sense cap sensacio de rebuig, amb
el risc d’excloure els mes radicals, fet que ndefsot agradar.

Un cop s’han analitzat els treballs relacionata web d'on obtindrem les fonts, ja es pot
comencar a explicar les eines que s'utilitzaranipgliementar aquesta aplicacié i quines son
les caracteristiques per les qual s’ha decidit-keis.
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3. Tecnologia utilitzada

3.1 Eines

Per a I'elaboracio d’aquest projecte s’han utititdiferents tecnologies compatibles entre si, on
la tecnologia base utilitzada Ekex, que esta basada en la plataforma propiefaish Dintre
d’aquest entorn, la majoria de programacié es tea@alen ActionScript un llenguatge de
programacio orientat a objectes especialitzat drsvaaimades.

Altre part molt important en el projecte son leslABe GoogleMaps Inicialment existien
Unicament per entorns de trebaddva i JavaScrigtpero des de fa relativament poc temps,
Googleproporciona la possibilitat de treballar amb lleaitged-lex i ActionScript

Respecte al tractament de les noticies i la infoing’utilitzara una altre aplicacidava que
emmagatzemara les dades en fitX&k4l i amb els quals es preparara la representacficagra
de les noticies, facilitant molt la feina d’aquagértat.

3.2 Caracteristiques de les eines

Per a totes aquestes eines comentades en I'apatggior, es detallara el seu funcionament de
forma més profunda a continuacié.

» Flex Es un terme que agrupa una série de tecnologldzades des de Mar¢ del 2004 per
Macromedia per donar suport al desplegament y dekgament de Aplicacions
Enriquides d’Internet, també anomenades RIA, basadela seva plataforma propietaria
Flash

A I'hora de programar s'utilitza, per una banda llenguatgeXML anomenaMXML, que
disposa de diversos components predefinits i teniatiques que aporten funcionalitats
com ara serveis web, columnes ordenables, objeatasts, etc.

Per altre banda, tota al programaEilash es realitza amb el llenguatdetionScript un
llenguatge de programacio orientat a objectes pddpdobe Amb aquest llenguatge,
podrem importar les llibreries de les APIs @eogleMapsper a poder treballar amb les
seves classes. El seu funcionament es molt similaresta de llenguatges d’aquest tipus,
on de cada llibreria obtenim una classe que cestséves propietats i els seus méetodes o
funcions, i a partir d’'aquestes llibreries propeefa desenvolupades, podrem realitzar les
nostres funcions per al tractament més adient pada aplicacio.

<nx: Scri pt >
<! [ CDATA[
/I Exemple llibreria
i mport nx.events. Fl exEvent;
/I Exemple variable
private variable: String = new String();
[/l Exemple funcio
protected function funci oExenpl e(event: Event):void

/I Tractament de la funcié

}
11>

</ nx: Scri pt >

Figura 7: Exemple ActionScript inserit en una aplicaciéFlex



17

GoogleMaps Consisteix en una aplicacié6 web gratuita, queedfeimatges de mapes
desplacables i imatges satelitals del mon sencguegts mapes tenen informaciéo molt
detallada de moltes ciutats, com ara parades de nietormacié detallada dels carrers i
els negocis que hi pots trobar, també de les eaestetc.

Poc a poc s’han afegit noves funcionalitats tambéuges, com ara calcular el recorregut a
peu o cotxe entre dos punts, 0 una de les méwvaptie en els Ultims temps, que es el
StreetView una seccié que ens permet situar-nos dintrex déutat gracies a les imatges

obtingudes dels carrers.

Pero el gran avantatge que presenta, es la pissidé inserir I'aplicacio en la teva pagina

web i afegir informacié propia o modificar la exst. Gracies a aquestes APIs, podrem
afegir formes equivalents a les comunitats autosomepaisos, punts representant les
noticies i crear una nova aplicacio basad&eogleMaps

<maps: Map
xm ns: maps="com googl e. maps. *"
i d="map"
mapevent _mapr eady="onMapReady(event)"
wi dt h="100% hei ght ="100%
key="cl au propia per a Google Maps"
/>

Figura 8: Exemple per inserir Google Mapsa una aplicaciéFlex

Aquest es I'exemple de com inserir en una aplic&téx. Un cop carregat el mapa, fara
una crida a la funcibnMapReady(pn es poden realitzar accions com centrar el reapa
un determinat punt, afegir controls sobre el mafegir marcadors, etc.

XML: Son les sigles d&xtensible Markup Lenguagé més que un llenguatge, es un
estandard per representar la informacid i facilitarercanvi entre diferents llenguatges.

L’estructuracié d’aquest model es basa en un llatygud’etiquetes, on existeix una arrel
principal i de la qual depenen un numero detertmulielements que contenen la
informacié. Dintre de cada element es poden defimitts subnivells com ens sigui
necessari, diferenciant cada part de la informanib la seva etiqueta.

<?xml version="1.0"?>
<catalog> €< Arrel
<book id="bk1e1"> < Elementl
<author>Gambardella, Matthew</author> ¢ Propietat element 1
<title>XML Developer's Guide</title> €< Propietat element 1
<genre>Computer</genre> < Propietat element 1
<publish_date>2000-10-01</publish _date> < Propietat element 1
</book>
<book id="bk1@2"> < Element2
<author>Ralls, Kim</author> < Propietat element 2
<title>Midnight Rain</title> < Propietat element 2
<genre>Fantasy</genre> < Propietat element 2
<publish_date>2000-12-16</publish _date> < Propietat element 2
</book>
</catalog>
Figura 9: Exemple d'un fitxer XML

Amb aquest exemple, podem observar la facilitédrieclat de lectura que ens proporciona
aquest tipus de fitxer, en aquest cas, per repmesaformacio sobre llibres.

Perdo com hem comentat, una de les caracteristigg@ssimportants per a I'aplicacio a
implementar, es la facilitat del d’'intercanviaritdormacio entre diferents llenguatges, ja
que podrem obtenir la informaci6 amb una aplicael@borada ambJava i fer
posteriorment el tractament amb la nostra aplicacilex.
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Java També es un llenguatge de programacié orientatbj@ctes, en aquest cas
desenvolupat pebun Microsystemals inicis dels anys 90 i que a partir de 200%as
decidir alliberar practicament tdva passant a ser software lliure. La sintaxi d’aquest
llenguatge es deriva de++, pero a diferencia amb aquest, que combina laxdmper a
programacio geneérica, estructurada i orientadajectds,Javava se dissenyat per a ser
completament orientat a objectes.

Una de les principals caracteristiques i la que m&sessa per a aquest projecte es la
reutilitzacio de codi i software. La reutilitzaan® es basa en el fet de copiar i pegar codi
acostumats a fer en llenguatges estructurats, sln@oder utilitzar un objecte ja
desenvolupat amb unes determinades propietatsddesti incloure’l al nostre projecte
per utilitzar-lo directament o realitzar una extérger adaptar les propietats i métodes a
I'aplicacié que s’esta desenvolupant.

En el cas d’aquest projecte ens basarem amb useedkdesenvolupada capac de realitzar
la connexié amb els servidors ¥ahooli obtindre la informacié. A partir d'aquesta class
s’estendra per a que es connecti als portals d®hasnitats, obtenir i tractar la informacié
que ens interessa per enregistrar-la en els fitxdds intermediaris, i que finalment
s'utilitzara I'aplicacioFlex.
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4. Casos d'us

En I'enginyeria del software, un cas d’'Us es urait@a per a la captura de requisits potencials
d’'un nou sistema o una actualitzacié de softwaaslaCas d’Us proporciona un o més escenaris
que indiquen com deuria interactuar el sistema #&oduari o amb altre sistema per a
aconseguir un objectiu. El llenguatge emprat eresigutécnica, normalment es un llenguatge
meés proper a l'usuari final.

D’aquesta manera, la definicié d’'uns casos d'Us |pkamtejats i analitzats, ens facilitara la

comprensio de les carencies del sistema i ensar&digue necessita I'usuari i de quina forma.
Per a analitzar aquestes necessitats, es plamtejdeaents casos d’'Us per a diversos d’'usuaris
que puguin utilitzar el sistema realitzat.

Si es vol realitzar uns casos d'Us s’ha d'intentanplir aquests punts:
» Descriure el context i I'entorn en el qual es des&rpen les accions.
» Descriure el rol que exerceix I'usuari amb aquestininat cas d'Us.
» Definir les metes o els interessos que busquetiraasth aquest cas d'Us.

* Analitzar la quantitat i els tipus de fonts d’infeeicié addicional que pugui necessitar
per arribar a la seva meta.

e Analitzar la duracié aproximada que pot trigar lias en realitzar les tasques
necessaries per cada cas d'Us.

« Analitzar la possible necessitats de l'usuari dentevdir una col-leccié personal de
recursos per a realitzar el cas d’'us.

4.1 Primer cas d’'Us: Un ciutada que ha passat el ca p de setmana fora, es
vol posar al dia d’informacio

El primer cas d’'Us a analitzar es el corresponenh aisuari barceloni que vol consultar les
noticies succeides a la seva provincia desprésat’lpassat el cap de setmana fora.

El context d’aquest cas d’Us es pot situar a cadaiguari davant del seu ordinador personal a

la seva habitacid. El rol que exerceix aquestaoperen aquest cas d'Us es la necessitat de
coneixer la informacié dels fets que han succédt seva provincia per posar-se al dia després
d’haver passat uns dies de vacances fora. D'aquestara, el seu interes es podria definir com

a l'interes d’adquirir tota la informacié possilslecceida en els ultims dies.

L'usuari, per assolir la seva meta, pot visitaretbes pagines web on llegira diversos articles,
veure imatges, videos i fins i tot mapes interactii comptabilitzem aquests recursos digitals,
es podria aproximar entre deu i vint dels qualsdgoria, 'usuari esta familiaritzat.

Un cop arribat a aquest punt, es pot fer una apracio dels temps que pot trigar I'usuari en
realitzar aquest cas d’'ds i es pot definir en t@rial d’entre més d’'una hora i menys d'un dia.
Aquesta aproximacié es basa en que I'accid6 mégidepeer I'usuari sera llegir, tasca amb la
que normalment trigara menys d’'una hora, i la rd&eacions seran visualitzar imatges i algun
video resum d’alguna noticia, que requerira unatifahmolt baixa de temps.

S’ha de tindré en compte que gracies a aquestariatdd addicional de videos i imatges, pot
facilitar molt la feina a l'usuari per arribar a@eta i aixi evitar confeccionar una col-leccio
personal de recursos.
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4.2 Segon cas d’'us: Un aficionat a la politica fae | seguiment dels resultats
de les eleccions generals

El segon cas d’Us a analitzar es el corresponantwsuari de Madrid interessat en politica que
vol fer un seguiment per comunitats dels resuttatkes eleccions generals.

En aquest cas, el context podria ser molt similaraa d’'Us anterior, es a dir, a 'ordinador
personal de la seva casa. El rol de I'usuari pagueest cas d’ds, es el de fer un analisi i fer un
recull dels resultats i noticies per saber quintipaolitic ha dominat a cada comunitat
autonoma. Per tant, la meta d’aquest cas d'Us temiolel maxim d’'informacié i de forma més
detallada d’'unes eleccions generals de tot I'as¢mtendre les tendéncies politiques de cada
comunitat.

S’intentara arribar a aquest objectiu gracies erélifts recursos digitals com poden ser articles,
grafiques, mapes interactius i fins i tot videdsnéimero d’aquests recursos estarien al voltant
de vint o trenta, amb els que estara forga fanie@rencara que potser hi hagin alguns recursos
especials per aquest tipus d’esdeveniments.

Normalment els dies d’eleccions, es fa un seguirespecial durant tot el dia. Per tant, la
duraci6é d’aquest cas d’Us podria ser, d’una o thoess al final del dia 0 com a maxim un dia
sencer fent el seguiment. Aquesta aproximacié es lem que la majoria d’informacié son
articles, en els quals es triga menys d'una hortegir-los. La resta d’'informacié que disposa
'usuari son videos, mapes interactius i grafiquguests recursos, facilitaran la feina per a
aconseguir el cas d'us, ja que requereixen unatitatamolt baixa de temps.

En aquest cas, l'usuari pot estar interessat elitzegaun recull personal de recursos per
analitzar com es succeeixen les jornades elect@iatgimero de votants en els diferents anys,
les tendéncies politiques per cada edat, etc.ii egtudiar detalladament, com va variant
politicament la societat al llarg dels anys.

Per a I'elaboracié i manteniment d’aquesta colifepersonal, I'usuari dedicara menys d’'una
hora en tasques de lectura i edicio de dades. gauekleccio tampoc seria molt extensa, pero
si que seria de rellevancia a I'hora d’aconseguylireat cas d’'us amb éxit.

4.3 Tercer cas d’us: Un treballador que vol fer un cop d'ull als successos
del dia

L’dltim cas d’Us, correspondria a una persona dpamg de comencar a treballar a primera hora
del mati, li agrada fer una repassada de les astinés importants que han succeit al pais.

D’aquesta manera el context on es desenvoluparastgas d’'us, seria a l'ordinador de la
oficina on treballa. El rol que exerceix l'usuaés el de fer un recull d’informacié dels

successos més importants en les ultimes horesi glage. La seva meta seria obtenir el maxim
d’'informacié en la minima quantitat de temps, peimerferir en les seves tasques en el treball.

L'usuari, per aconseguir aquesta meta utilitzafareints recursos com ara articles, videos o
altres tipus de mitjans com una emissora de ramioés dedicades a les noticies. Com l'usuari
no disposa de una gran quantitat de temps, nimsigp@r aconseguir diferents recursos per estar
al lloc de treball, el nUmero de recursos delsdjsposara es pot estimar en més de cinc perd no
més de quinze. Al ser una tasca que realitza aeafaliaria, es pot considerar que l'usuari esta
familiaritzat amb la major part dels recursos,rifa@t, el temps que invertira sera d’uns minuts,
com a maxim una hora.

Depenent del tipus de treball que realitzi 'usuekifet de poder visualitzar videos o recolzar la
informacié escoltant la radio puntualment, es cdewe en un recurs molt important per
aconseguir la seva meta en un periode de tempsdait.

En aquest cas, l'usuari no necessita fer un reeuional de recursos, ja que simplement es basa
en un seguiment diari de noticies, i les noticigxaides en dies anteriors no seran de gran
rellevancia respecte a les noves que puguin a@aeiapnt.
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4.4 Questionari

Un cop definits els casos d'Us, la seguient tasadatmrar un questionari que es facilitara als
usuaris, per avaluar els coneixements previs slabmneformacié que pretenem mostrar en la
nostra aplicacio.

Aquesta enquesta s’ha facilitat a un total de wsitaris amb diversos perfils. A continuacio es
detalla el perfil de cada un d’aquests usuaris:

La primera usuaria enquestada es una noia de Z5cauey actualment treballa com a
infermera. Els seus coneixements informatics esreeren software especialitzat en
medicina.

El segon usuari enquestat es un home de 61 aradlment no treballa perqué esta
jubilat. En aquest cas els coneixements en sistémf@snatics son practicament nuls,
pero també interessa la opiniod d’aquest perfil.

El tercer usuari enquestat es un home de 28 asys) &nginyer técnic en Informatica
de Sistemes que treballa com a programador de Sgu#.ens trobem amb 'usuari que
té mes coneixements en el mén de la informatiqzeds a la resta.

La quarta usuaria enquestada es una dona de 57teballadora d’'una fabrica téxtil.
Els coneixements informatics d’aquesta usuaria moit limitats, estant molt poc
familiaritzada en tot I'entorn de la informatica.

El cinqué usuari enquestat es un home de 42 amyfrejpalla com analista en sistemes
HOST. També ha estudiat I'Enginyeria técnica ewrimfitica de Sistemes, i te un alt
coneixement en tot tipus d’aplicacions.

La sisena usuaria enquestada es una noia de 16emtydiant de batxillerat. Aquest
perfil d’'usuari també es dels mes familiaritzatstertipus d’aplicacions d’Internet, ja
que la gent mes jove coneix I'informatica des dend’edat mes baixa.

El seté usuari enquestat es un noi de 44 anysejuala com a cap de maquinaria d’'un
vaixell. Normalment utilitza els ordinadors pera@rinformacioé per Internet i realitzar
algunes gestions.

El vuité i darrer usuari enquestat es un home dar84 que treballa com a cap de
manteniment d’una fabrica. Aquest usuari, encamrguha estudiat res d’informatica,
es un dels seus hobbies i té forca coneixemeritst &pus d'aplicacions.

El questionari realitzat per a aquesta avaluasi@] segiient:

1. Tens coneixement de la distribucié geografica dectemunitats autdbnomes en I'estat

2.

espanyol?
a. Si, aproximadament.
b. Algunes, pero no totes.

c. No, no tinc ni idea.

|, sabries associar cada comunitat autonoma assgvebandera?
a. Si, les conec totes.
b. Conec el de les comunitats més populars.
c. Només conec el de la meva comunitat.
d

No, no les conec.
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3. En cas de no coneixer les banderes, considerestagdada necessaria per poder
localitzar les comunitats de forma més rapida, @ahplementaries amb un text
descriptiu o indicador visual?

a.

b
C.
d

Si, el complementaria amb altre ajuda.
Si, considero rellevant el coneixement de les basde
Considero igual de rapid un text, que una bandeaber la situacié geografica.

No, no el considero rellevant.

4. Si tens coneixement de les comunitats autonomegsseapac de distingir les seves
provincies?

a.

b
c.
d

Si, també les conec.
Nomeés conec les capitals de cada comunitat.
Només conec les de la meva comunitat.

No en conec cap.

5. Al'hora de consultar noticies m'interessa...

a.
b.
c.

... les noticies de la meva comunitat.
... totes les noticies succeides a I'estat.

... les noticies de la meva comunitat i les quéotieg a tot I'estat.

6. De la seguent informacio, tria els punts que carsegl més importants i representatius
d’'una noticia amb un maxim de 3 punts.

a.

-~ ® oo o

El titular de la noticia.

El resum de la noticia.

La situacié geografica en la que ha succeit.
La data de publicacié de la noticia.

La imatge relacionada de la noticia.

L’article sencer de la noticia.

7. Amb quina periodicitat consultes les noticies?

a.

b
c.
d.
e

Diversos cops al dia.
Un cop al dia.

Cada dos o tres dies.
Un cop a la setmana.

Més temps.

8. Quan llegeixes noticies, t'agrada poder veure isatielacionades per regié?
a. Si.

b.

No.



23

9. A part de les webs de noticies, quines altres fanilizes per complementar la
informacio?

a. Latelevisio.
b. Laradio.

c. Premsa escrita.
d. Altres fonts.
e

Cap.

10. A I'hora de fer aquestes consultes complementac@ssideres indispensable contrastar
la informacié amb aquestes altres fonts?

a. Si, necessito comprovar la veracitat de la noticia.
b. Si, m'agrada veure altres punts de vista.

c. No, ja en tinc suficient.

11. Quina es l'antiguitat maxima de les noticies qagrada llegir?
a. ldia.
b. 20 3dies.
c. 1 setmana.
d

Més d’'una setmana.

En la segiient taula es mostren els resultats dekignaris contestats per els usuaris:

Usuari 1 Usuari 2 Usuari 3 Usuari 4 Usuari 5 Usuari 6 Usuari 7 Usuari 8

Pregunta 1 a. b. a. a. a. a. a. a.
Pregunta 2 b. b. b. b. a. b. a. b.
Pregunta 3 a. a a a a. a a a
Pregunta 4 b. b. b. b. b. b. a. b.
Pregunta 5 c. c. c. c. c. c. C. c.

1-a 1-a 1-a 1-a 1-a 1-a 1-a 1-a
Pregunta 6 2-c 2-c 2-b. 2-c 2-b. 2-b. 2-b. 2-c

3-b. 3-b. 3-c 3-b. 3-c 3-c 3-c 3-b.
Pregunta 7 a. a. a. b. a. b. b. b.
Pregunta 8 a. a. a. El El a. a. El
Pregunta 9 a. C. a. b c a C. b
Pregunta 10 b. b. a. a. b. a. a. b
Pregunta 11 a. C. a. b. a. C. C. a.

Taula 2: Resultats del questionari dels casos d'us
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4.5 Analisi dels casos d’Us i del questionari

Arribats a aquest punt, per intentar dissenyantarficie més adient per al nostre sistema,
s'analitzara les necessitats dels usuaris. Per aiXé, ens fixarem en els casos d’Us definits
anteriorment i que estan relacionats amb la temakid projecte: visualitzar noticies sobre un
mapa.

Per comencar, s'analitzara el cas d'as on l'usdama determinada comunitat autbnoma, vol
posar-se al dia de les noticies que han succaisavia provincia després d’haver passat el cap
de setmana en un viatge a l'estranger. En aquest’gauari necessita una interficie senzilla,
intuitiva i amb la informacié resumida per podesddis el maxim d’informacié en el minim
temps possible. D’aquesta manera, una de les patpienportants de la interficie a tindre en
compte, es la possibilitat de mostrar noticies dleterminat rang de temps i poder diferenciar-
les per aquesta propietat. Altre propietat a dastao aquest cas d'Us, es la possibilitat de
mostrar diverses noticies d’una mateixa ciutatavipicia de forma que la informacié mostrada
a la pantalla no quedi solapada una amb altre. #tgaedues propietats haurien de ser
compatibles ja que diferents noticies d’'una mateixeincia i publicades en diferents hores o
dies, s’hauran de mostrar de forma conjunta, iwihade poder diferenciar per a facilitar la
tasca de distincié a l'usuari final.

Si observem el segon cas d'Us, en el que tenimsuariique vol fer un estudi de tendéncies

politiques a partir dels resultats d’'unes eleccigeserals, ens trobem amb la necessitat d'una
interficie una mica més complexa que en el cagianté&n aquest cas, una de les propietats
necessaries a destacar, es la de diferenciardariatié per regions i per ciutats amb la major

claredat possible. Per facilitar aquesta propietaigl cas d’Espanya la forma més senzilla es la
divisio de les comunitats autonomes, i de forma dedallada, per provincies o ciutats.

En I'tltim cas d’Us, tenim 'usuari que li agrada uina repassada rapida a les noticies en algun
moment lliure del dia. D’aquest cas, en podem dbtaire propietat molt important, i es la
claredat i brevetat de la informacié. Al tractardsen cas d’'Us en el que I'usuari no disposa de
gaire temps, en la aplicacié s’intentara que tatanformacio tractada i mostrada, estigui
detallada de la forma més clara possible i estradau de forma que faciliti la tasca de
comprensio. Altre propietat a tindre en comptegus al disposar de poc temps en determinats
moments del dia i consultar la informacio diariames que la informacié que es mostri, estigui
actualitzada.

Gracies a l'analisi d’aquests casos d'Us, s’ha pobtenir conclusions molt interessants per al

projecte. La principal conclusioé que es pot obtezsrque la interficie a desenvolupar ha de ser
el més simple, clara e intuitiva possible, ja glseusuaris necessiten obtenir una informacio

concreta de forma senzilla i rapida. Per a que sigoi possible, s’haura de mostrar de forma

distingida on ha succeit la noticia i diferenciaamn ha passat, amb una informacié concisa i
estructurada.

Per altra banda, al mostrar la informacié sobremapa, altre tasca important es facilitar la
comprensio de la informacié geografica, tingui deaments geografics o no l'usuari final. Per
a que sigui aixi, s'intentara que la navegacidedeterficie, no es centri tnicament en el mapa,
si no tindre altres complements com banderes, degscriptius o fins i tot formes que
remarquin les comunitats.

Tota aquesta informacidé ha pogut ser obtingudartr gels casos d’'Us, pero es pot obtenir
molta més informacio gracies al qiestionari faatilé possibles usuaris, i aixi detallar punts que
no es poden aclarir només amb els casos d'Us, gegtacies als diversos punts de vista i
opinions dels usuaris.

A continuacio es detallara la informacié obtinguéhquestionari:

» Set dels vuit usuaris enquestats tenen un coneitea@oximat de la distribucid
geografica de les comunitats autonomes en el magastat, encara que un indicador
visual de les regions o0 una petita descripcié mditador visual pot ajudar en els casos
d’'usuaris amb menys coneixements.
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« En els casos de les banderes no tots els usudgs sessociar una bandera amb la
comunitat autonoma, només dos dels vuit coneixeestdes banderes. La resta
d'usuaris coneixen la de la seva comunitat i daltmés populars. Per a facilitar la
comprensio es pot ajudar amb textos o també indisadsuals.

* No obstant, per tots els usuaris, si agquestes bes@stan complementades amb algun
indicador visual o un text informatiu de cada baagpot ser de molta ajuda a I'hora de
la navegacié per el mapa.

« Al parlar de provincies, els coneixements son sirmilils de les banderes, on nomes un
dels vuit usuaris coneix totes les provincies. kata, normalment coneixen les
provincies de la seva comunitat autonoma i d’algoés per proximitat. Per tant,
s’haura de facilitar als usuaris la distincié d'esies a cada comunitat.

« A Tl'hora de consultar noticies, tots els usuartareinteressats en les principals noticies
que han succeit a nivell estatal, pero un cop adeis aquestes, els hi agrada aprofundir
en les noticies que han succeit a la seva comumitahoma o fins i tot a la seva
provincia.

« A l'hora de prioritzar la informacio, els usuar@incideixen en els resultats, i es que la
informacié més important es el titular de la nati@l segon punt més important es la
ubicaci6, com a tercera dada important la datautidigacio i la quarta dada rellevant
seria el resum de la noticia. Si totes aquestessdadesulten interessants o importants,
'usuari llegira 'article sencer i observar lesdtges relacionades.

« De la periodicitat de consulta, s’obtenen resultaddt més dispars, ja que depenent de
la possibilitat de cada usuari de connectar-seeariet, llegir diaris, veure la televisio o
escoltar la radio, varien molt els resultats. Rengle, els usuaris que son informatics i
estan tot el dia davant de I'ordinador ho consattagdiversos cops al dia i la resta ho
miren un cop al dia quan arriben a casa amb l'adiin o be mirant la televisio.
D’aquest resultats es pot aclarir, que guan mémbitzada estigui la informacié millor.

* Respecte al tema de noticies succeides en unaxenatgjid, a tots els usuaris els
interessa llegir el maxim numero de noticies amindgor facilitat d’'una mateixa regio,
per facilitar la tasca de cerca.

e Tots els usuaris complementen la informacio deciegtiweb amb altres fonts. Les més
utilitzades es la televisio i la premsa escritambé s'utilitza molt les emissores
informatives de la radio per complementar aquestamacio.

» El fet de que els vuit usuaris consultin altrest$pes perque consideren indispensable
contrastar la informacié llegida a Internet, ja qoeel que es publica a la xarxa no es
pot verificar si es real 0 no.

* Per dltim, quatre dels vuit usuaris considera dbausia de mostrar un historial de
noticies ampli, per si en casos excepcionals, akjé interessat en fer una recerca
d’algun fet puntual que va succeir setmanes enrere.

Un cop analitzades aquestes dades, ja es poderirabta primera idea dels requisits que ha de
complir el sistema a implementar i conéixer lesthgions que s’intentaran solucionar.
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5. Disseny del sistema

5.1 Metodologia

Per a fer el disseny de I'aplicacid, s’intentarfisfax el maxim possible les necessitats dels
usuaris a I'hora d'utilitzar aquest tipus de sistemPer aconseguir un disseny optim, es
seguiran els seguents punts:

e EIl primer pas es fer un estudi dels perfils d’'usugotencials, analitzant les seves
necessitats, com volen que es mostri la informgai busquen, quines eines utilitzara
per aconseguir la seva meta, etc. Aquesta tadeagee s’ha realitzat gracies als casos
d’Us i el questionari, i que s’ha obtingut una mfacié molt important, per fer una
aproximacié de la interficie final que utilitzarals usuaris.

« El segon pas es realitzar diversos prototips dedety de I'aplicacié i estudiar quins
punts son interessants per el sistema i quins @snpadesestimar en cada versio. Aquest
sera un proces iteratiu, en el que cada versidra'depurant I'aplicacio i afegint noves
funcionalitat, fins arribar a un punt en que elsaus es trobin suficientment satisfets
amb la aplicacié que utilitzaran.

» El terceri ultim pas, es realitzara de forma stamih amb el segon pas. A I'hora de fer
cada prototip, poden apareixer diverses dificuitpteblemes per mostrar la informacio
en la pantalla, tractar les noticies de les ditsrdonts, etc. La tasca consisteix en
depurar i solucionar tots els problemes que pugaigir al llarg de tots els prototips
desenvolupats.

Per a analitzar aquestes necessitats, també s'tiadde molt present la diferencia de contexts
en els que es trobaran els usuaris de I'aplic&adla usuari necessita fer una cerca diferent en
el sistema per a obtenir la informacié més adiepér a que aixo es pugui assolir de la millor
forma possible el sistema s’ha d’adaptar a toteestgs necessitats dels usuaris.

El fet de que una aplicacié s’adapti a 'usuari quee aquest la pugui fer servir de la forma més
facil i adient, se’n diu que l'aplicacié te una lhamsabilitat. Jakob Nielsen es considera el pare
d’aquest terme, i el va definir com l'atribut deatjtat que mesura el facil que son d'utilitzar les
interficies web [5]. També va definir deu punts ispgnsables a complir a I'hora de
desenvolupar una bona interficie:

1. Visibilitat de I'estat del Sistemael sistema deu mantenir sempre informat als isuar
sobre el que esta succeint, a través d’'una remmeatacio o “feed-back” adequat i en un
temps raonable.

2. Adequacio entre el sistema i el mon reall sistema ha de parlar el llenguatge dels
usuaris, amb paraules, frases i conceptes quégeis $amiliars, més que amb termes
propis del sistema. Ha de seguir les convenciohsnda real, fent que la informacié
aparegui amb un ordre natural i logic.

3. Control i llibertat de l'usuari els usuaris, sovint, trien opcions del sistemagueor i
necessiten una “sortida d’'emergencia”’ claramenmitelda per abandonar I'estat no
desitjada en qué es troben sense haver de mamtedialeg llarg amb el sistema.

4. Consistencia i estandardels usuaris no tenen per qué imaginar que difergaraules,
situacions o accions signifiqguen el mateix. S’hatdhtar seguir les convencions de la
plataforma.

5. Prevencio d’errors millor que un missatge d’error, és un dissenyraicque previngui
els errors.

6. Reconeixer millor que recordas’ha d’intentar que els objectes, accions i apgio
siguin visibles. L'usuari no te per quée recorddotimacié d'una part de didleg del
sistema a una altre. Les instruccions d'us de¢msiathan d’estar a la vista o facilment
localitzables quan sigui procedent.
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7. Flexibilitat i eficiéencia d’Us els acceleradors o dreceres, poden fer més rdaida
interaccié usuaris experts, de tal manera quesédrsa sigui Util per als dos tipus
d’usuaris. S’ha permetre que els usuaris puguifigumar accions frequents.

8. Estética i disseny minimalistals didlegs entre sistema i usuari no han deeocant
informacié rellevant o requerida. Cada unitat a@iinfiacié extra en un dialeg competeix
amb les unitats rellevants d’'informacio i disminukai seva visibilitat relativa.

9. Ajudar als usuaris a reconéixer, diagnosticar iwgmbnar errors els missatges d’errors
s’han d’expressar en un llenguatge comd, indicdr pracisio el problema i suggerir de
forma constructiva una solucio.

10. Ajuda i documentaciéencara qué es bon senyal que el sistema puguissérsense
documentacio, pot ser necessari proveir de cers tifajuda. Qualsevol informacio ha
de ser facil de buscar, especificar els passosepasm necessaris per realitzar-la i no ser
molt amplia.

Al llarg del desenvolupament d’aquest projectejéabu es complir aquestes regles i d’'aquesta
forma assegurar que entre l'usuari i el sistem&dgi compatibilitat i una gran probabilitat
d’exit.

En el procés de disseny del sistema, una de lexdolegies de disseny que més s'utilitza es la
coneguda com “Model de prototipus”.

Aquest model pertany als models de desenvolupaevenhitiu, i la idea es que els prototipus es
construeixin en poc temps amb les eines més adienta que el cost es redueixi, el prototipus
sigui aprovat i es pugui comencar a treballar etesenvolupament del software final.

Tot aix0 es basa en un disseny rapid, que es centrana representacié dels aspectes del
software que seran visibles per al client o I'usfinal. Aquest disseny indueix a la construccio
d’'un prototipus, el qual es avaluat per el clieet p una retroalimentacio, i que gracies a
aguesta es poden polir els requisits del softwaxesteix una interaccié perque el prototipus
s'adapta per satisfer les necessitats del cliemd permet que el programador entengui millor
el que s’ha de fer i a I'hora el client pugui vetgsultats a curt termini.

Altre model interessant a utilitzar en el projeeseel disseny centrat en l'usuari [6]. L'objectiu
d’aquest disseny es la creacié de productes quégus necessitats concretes dels usuaris
finals, aconseguint una major satisfaccio i midaperieéncia d'ds possible amb el minim esforg
per part de l'usuari.

La majoria dels processos que fan disseny centltigiari tenen el segiient esquelet:

1. Conéixer a fons els usuaris finals, normalmentitzdiht investigacié qualitativa o
investigacio quantitativa.

2. Dissenyar un producte que resolgui les seves ritatesss’ajusti a les seves capacitats,
expectatives i motivacions.

3. Posar a proba el sistema dissenyat, normalmeittanit un test d'usuari.

El principal avantatge respecte a altre metodotoggeque el disseny centrat en I'usuari intenta
optimitzar la interficie, aproximant-se el maximspible a les necessitats de l'usuari i que
aquest hagi d’adaptar-se al funcionament el mirdasible de I'aplicacio.
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A continuacié es mostra un diagrama del funcionanadeh model de prototipus i la seva
retroalimentacio:

Acceptacio de
'usuari

y Desenvolupament
Construccié

"| del prototipus

A A

Identificacio i

refinament de Disseny rapid Refmam?m Proves
. del prototipus
requisits
A
Avaluacio del Y
prototipus pel |«
client Manteniment

Figura 10: Diagrama funcionament del model de prottpus

En aquest punt del projecte ja s’han identificatefinats els requisits de I'aplicacié a
desenvolupar, i ja es pot procedir a fer cicleedemalimentacié comencat amb el disseny rapid
d’un prototipus i comencar les avaluacions direetatnamb els usuaris.

5.2 Per que sobre un mapa?

Un dels aspectes que més crida l'atencié d'aquegtgte i es questionen els usuaris, es el fet
de mostrar les noticies sobre un mapa. A contiduesidetallaran els motius, de per que s’ha
decidit utilitzar aquest méetode de representacio.

El primer motiu de triar un mapa es, perquée es famaa nova de mostrar aquest tipus
d’'informacid, i després d’analitzar la informacibtinguda dels usuaris, s’ha decidit continuar
per aguest cami.

Avui dia, la major part dels sistemes integren gpart de la informacio visual i que per si
mateixa mostri la major part de la informacio semqse I'usuari hagi de fer una gran cerca. Els
mapes son una representacié de informaciéo ambdas'gsta familiaritzada des de petit quan
s'estudia geografia, o que utilitzem en el diaa dom quan s’utilitza un navegador GPS per a
fer un viatge. Si a aix0 li sumem que tota notteiassociada la ubicacié on ha succeit, ja sigui
pais, comunitat autbnoma o ciutat, per tant laaalita geograficament i d’aqui podem obtenir
el segon motiu de per que utilitzar un mapa.

Perd en els casos d'usuaris que no tinguin conergsngeografics i pugui ser problematic
treballar amb aquest tipus d'interficie, s’inteatdiesenvolupar eines alternatives que el faciliti
consultar la informacid i arribar a la seva meta.

El darrer motiu pel que s’ha triat el mapa, esetlde poder mostrar una gran diversitat
d'informacié a la vegada. La possibilitat de mastrdiormacié grafica i textual, i a la vegada
gue l'usuari interactui amb l'aplicacio, es podidenmir una web molt més interessant, sense
haver de llegir informacié que no pugui interesgan en una web convencional de noticies.

L'aplicacié que en proporcionara aquesta represgntan el projecte e§SoogleMaps que
gracies a les seves APIs, podem treballar i adapfancionament dels seus mapes a les nostres
necessitats.Google facilita als desenvolupadors web una gran docusmcéntsobre les
funcionalitats amb les quals es poden treballasels mapes, i personalitzar al gust I'aplicacié
que es vol arribar a construir.



29

Totes les aplicacions web d@&ogle utilitzen un gran numero d’arxius davaScript i per
aconseguir una connectivitat sense sincronia amkeselidor,es treballa amb la tecnologia
AJAX El fonament d’aguesta tecnologia es que lesagpbos s'executin al client, es a dir, en
al navegador dels usuaris, mentre es manté la doauith asincrona amb el servidor en segon
pla. D’aquesta forma es possible realitzar camisesles pagines sense la necessitat de tornar-
les a carregar, i d’'aquesta manera augmentardeattivitat, la velocitat i la usabilitat.

No obstant, des de fa relativament poc tengsogle ofereix als desenvolupadors, una nova
tecnologia per a treballar an@oogleMaps Aquesta eflex, una tecnologia també asincrona i
que ofereix moltes més possibilitats a I'hora ébatlar en aspectes visuals.

Si ens centrem en el punt de vistaGleogleMapsen la societat actual, podem observar que ja
no estem parlant de la representacié grafica duntireent, pais o ciutat, sind, d’'una eina capac
de indicar-nos el cami més curt entre dos puntdjtéa-nos I'adreca d’'un restaurant que ens
han recomanat, etc. Els usuaris no accedeixen nandsiscar adreces o altre tipus
d’'informacié, també poden afegir informacié als espcom per exemple, un empresari que vol
afegir 'adreca del seu establiment per a promauice.

Amb el pas dels anys, s’han anat afegint novesidoatitats a I'aplicacidé, com poder publicar
fotografies, videos o articles relacionats a unemeinat lloc, gracies als mashup entre
GoogleMaps Panoramio, Youtube Wikipedia

Perd el que realment ha revolucionat el mon de laglicacions de mapes, ha estat la
incorporacié deStreetViewa GoogleMaps Si ja ens semblava interessant el fet de podaeve
una ciutat amb la combinaci6é de mapes il-lustratis als noms dels carrers sobre les imatges
del mon real, i ara, graciesSreetView podem fer una visita a una ciutat, com si estiginé
passejant pels carrers d’aquesta, amb unes imzdgessfériques.

Encara queGoogleMapses una de les aplicacions més importants en ageesbr, també
trobem altres proveidors importants c¥ahoo!Maps BingMaps (Microsoft)que disposen de
les seves APIs per als desenvolupadors web [7].

En el cas d&ahoo!Mapsens ofereix la possibilitat d'implementar les ABfsFlash Ajax o en
un format més simple basat en fitxetML extensi6 deGeoRSSMentre que l'aplicacié de
Microsoft, BingMapsopfereix les APIs basades en un dels seus llengudmprogramaci®SP
NET.

Aprofitant les facilitats que ens proporcionen KBIs de GoogleMapsrespecte als seus
competidors, en aquest projecte el que s'intergareealitzar una aplicacié on poder rebre les
noticies amb un format estandard i que els uspagsin navegar per un mapa, saber on han
succeint geograficament i poder distingir-les petuaitat i rellevancia segons linterés de
cadascu.

5.3 Prototipus

En el procés de desenvolupament de I'aplicacide@zaran diferents prototipus que s’aniran
avaluant amb possibles usuaris i que s’obtindr&saoecessitats 0 nous requisits per al nostre
sistema. Les avaluacions amb els usuaris es unasdparts més determinants, ja que la
satisfaccio final del client es el que realmentedatnara I'eéxit o el fracas del sistema
desenvolupat.

Aquests prototipus esmentats, s’hauran de fer mésewys modificacions depenent de la
gualitat del treball previ realitzat, es a dir, Igi tasca d’analisi que es realitza durant el
desenvolupament dels diferents prototipus es Bartepuracié entre les diferents versions sera
minima.
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El primer prototipus dissenyat es basaria en umessg simple, on l'usuari no esta saturat
d’'informacié i on pot detectar de forma clara tdi&s mancances i elements que pot trobar a
faltar en I'aplicacio.

Titol i capcalera de la web

Men lateral per al
tractament de la
informacio

Mapa de GoogleMaps centrat a Espanya

.\

Figura 11: Esquema del primer disseny de prototipus

Un cop s’ha determinat com sera el primer dissehygegient pas es determinar quin tipus
d'informacié es mostrara, com es tractara i convisgalitzara. Perd aquest punt no es pot
comencar a implementar de qualsevol forma ja g r@iquereix un ordre i un criteri a I’hora
de seleccionar aquests punts. Si aquests punt#e&sin a desenvolupar de forma incorrecta,
podria sorgir un dels problemes més greus persadii, la desinformacio.

5.4 Analisi de la integracio d’informacio

Amb els resultats dels analisis obtinguts de legsmtats dels usuaris, les fonts d’informacio i
el primer prototipus dissenyat, ja es pot procaditestudi de la informacié que es mostrara
sobre el mapa i observar quins punts poden seiysosguins negatius per a I'aplicacio.

< El primer bloc i principal a I'aplicacio eselstat El funcionament de la interficie estara
centrat en tots els esdeveniments que succeeiyxiaisl Depenent de la informacié que
l'usuari vulgui obtenir, s’endinsara en la inforntague pugui obtenir dels blocs
detallats a continuacio.

» El segon gran bloc que trobem sondemunitats autonomesen les que esta dividit el
pais. Les comunitats autonomes son les entitatstoteals dins I'ordenament
constitucional amb les quals s’estructura I'estatnb les que la majoria dels usuaris
pot estar familiaritzada i que facilitara la tastagrupar la informacié a I'hora de
tractar-la.

e El tercer bloc a diferenciar son Igsovincies en les que es divideix l'estat i les
comunitats autonomes. Cada provincia es una alb@igsio territorial, reconeguda a
la constituci6 estatal on la majoria reben el nenhed seves respectives capitals, amb la
excepci6é d'algunes provincies. Amb aquesta subidig@sonseguirem ser mes concrets
a I'hora de tractar la informacid i ajudar als usuajue trobin la informacié que
cerquen de forma més facil i directa.

e L’0litim bloc y el més important, son lesticiessucceides a I'estat. A partir d'aquesta
informacié es centrara el funcionament de totalitapid. Noticies, succeeixen moltes
al llarg del dia i normalment estan arrelades aadiuat, provincia, comunitat autbnoma
0 pais. D'aquesta forma els blocs comentats amdeeran un tipus de informacio fixa
i aquesta es la que anira canviant al llarg dels.di
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A continuacid, es mostra un esquema detallarti#eid que hi ha entre els blocs comentats:

Esta format per Comunitats Seucceeixen a
Autdonomes

Esta format per

Noticies

A

Pais

Seucceeixen a

Provincies
Esta format per Seucceeixen a
Figura 12: Relacio entre els blocs d’informacio

A
A

En aquest diagrama, es pot observar que els dos gl més relacions tenen son el pais i les
noticies, pero per poder-les relacionar i que flarinacio sigui més detallada necessitarem les

comunitats autobnomes i les provincies.

Un cop arribats a aquest punt ens centrarem enesqgmot representar tota aquesta informacio,
la distribucio i tots els problemes que pot ocaai@questa informacio sobre el mapa.

En la seguent il-lustraci6 podem observar la tistid dels tres blocs territorials esmentats
anteriorment.

BANTA CRUZ P

NP
IAv4 P
a s PN

-

Figura 13: Imatge de la divisiéalles comunitats autonomes i les provincies d’Espaay

Observant aquesta imatge ens adonem dels primetdepres d’aquesta distribucid gens
flexible. Tenim un total de 17 comunitats autononmam total de 50 provincies més Ceuta i
Melilla. EI primer problema esta, en que si es maoatla vegada totes aquestes divisions de
I'estat, l'usuari es pot sentir confés amb tantaisith i subdivisié. Per solucionar aquest
problema es pot treballar amb el nivell de zoonofijant que cada comunitat esta relacionada a
un numero determinat de provincies. Una possilleciEn podria ser fer una visié general es
pot mostrar la divisié de I'estat en comunitatsoaoimes, perd si 'usuari esta interessat en
obtenir més informacié sobre una determinada caatinrealitzar un canvi de nivell de zoom
per apropar-se i llavors distingir les diferentevfincies en les que esta dividida la comunitat

autonoma.

El segon problema que es pot observar, es la gitgaografica de les llles Canaries. A I'estar
tan distanciades de la peninsula es dificil mostnarunica imatge que mostri de forma clara tot
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el conjunt. El métode més utilitzat per represedéaforma intuitiva aquest conjunt, es afegir un
requadre a una de les cantonades inferiors del sapaposant la zona de les illes.

Un cop arribats a aquest punt, el seglent planegjtusera com representar els quatre blocs
d’informaci6é sobre el mapa de forma comprensilee no indueixi a I'usuari a confusions o
saturacio d’informacié. Per una banda tres d’'aqidsts d’informacié son estatics (pais,
comunitats autbnomes i provincies), es a dir, podemerar la quantitat de cada bloc com hem
comentat anteriorment i el quart bloc (noticiesinésmacié dinamica.

Les noticies, normalment succeeixen en una detadaipoblacié o ciutat, pero si es volgués
mostrar un indicador per cada una de les localigats trobariem amb milers de marcadors
sobre la superficie de l'estat i es produiria unscmolt gran en I'aplicacio. Altre aspecte a
tindre en compte respecte a las noticies, es quddanacio es efimera i cada dia apareixen
noticies noves i les més antigues passen a un gégon

Per altra banda, per representar un punt destacbogleMapss'utilitzen els marcadors
estandard. Pero en aquest projecte, es desitja@lgumarcador no sigui Unicament un punt a
destacar, si no que pugui aportar més informacidsaari, per saber si li interessa endinsar-se
en aquesta informacio. En el seglient apartat edlatat com s’obtindra aquesta informacio
extra per al marcador.

Si s’engloba tota la informacié que es tracta aplicacio, es pot fer una divisié en dos tipus:
informacié estatica i informacié dinamica. La pastatica estaria formada per dades com el
pais, comunitat autonoma i la provincia, que sa dades que es mantindran en tota
manipulacié del sistema, i per altra banda, la gi@dmica de la informacio, serien les noticies i
les seves imatges. Per aquesta part dinamica &'ldauiindre en compte que cada dia apareixen
noves noticies i aniran desapareixent les mésumsique no contenen informacio rellevant, i
per aixo s’haura de determinar amb la frequenceagpbtindran les dades que es mostraran en
I'aplicacio.

| un cop analitzada tota aquesta informacié esimomta amb els diferents nivells de
profunditat d’informacié que contindra I'aplicacio,com a suport a I'analisi, es detalla un
esquema on es pot visualitzar les diferents capesminacio de les que consta I'aplicacio:

Noticia
detallada +
=y o D
P
R
Provincies L 0
ST F
=Y [ U
N
D
Comunitats I
autonomes 3 =
T
s oD e A
T
Mapa o
o o ] e -

Figura 14: Esquema de les capesébrmacio de I'aplicacio.
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Com es pot apreciar en I'esquema, I'aplicacié d¢septructurar en quatre nivells d’'informacié,
on a cada nivell superior que s’accedeixi, es pagndfundir en la informacié que vulgui
obtenir 'usuari. Els nivells que s'observa al dega es contenen:

La primera capa que visualitzem es la més senzéita a la vegada la més important.
Aguesta es la dehapa, que conté la representacio geografica de I'estabre la que
es representaran la resta de nivells d’'informae#da dir, que tot el funcionament de
I'aplicacié girara al voltant d’aquesta capa.

La segona capa detallada conté la informacié dedesunitats autonomes Com el
conjunt de l'estat pot englobar massa informaciéprmer criteri per filtrar un
determinat contingut de dades es fer una primetigidlidel pais. La representacié que
es fara de les comunitats autonomes sobre el mafaplcacié es detallard més
endavant, pero com hem dit en el punt anteriorusibal’orientar en la capa del mapa.

El seglent nivell que podem visualitzar, es eled@tovincies de I'estat. Aquesta capa
es molt similar a I'anterior, perd amb informacidéltrmés detallada. Com en el nivell
de les comunitats, Unicament ens aportara infodngeiografica i el sistema que
s'utilitzara per representar-la es detallara mékeant. Aquests nivells intermedis, no
ens aportaran informacié de noticies, pero ensaggud que aquesta informacié sigui
meés precisa del que estigui interessat en cencsudti.

El darrer nivell es el més important, pero que sets nivells anteriors no te cap sentit,
la noticia detallada Aquesta es la capa que conté més informacio’ysudri i es el
nivell final després d’endinsar-se als nivells @ots. Si l'usuari ha arribat a aquest
nivell, significara que ha aconseguit trobar leoinfacié, encara que per facilitar la
tasca de recerca, potser es pot afegir una pettaspalitzacié de la informacio. Els
detalls de com es visualitzara tota aquesta infoidrtambé es detallara més endavant.

La divisié de nivells detallat ens mostra un funeiment senzill que facilita la navegacio de
'usuari, estalviant-li la farragosa tasca de Hegformacié que no linteressa. Depenent del
perfil d’'usuari, pot ser molt interessant el putaferir una previsualitzacié de la informacio, ja
gue l'usuari només esta interessat en fer un colfb idho necessitara indagar fins al final per
obtenir la poca informacié que necessita, i d’aftemda, si 'usuari esta interessat en obtenir
molta informacio, només s’haura d’endinsar un miés en I'aplicacié per obtenir-la.
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6. Implementacio i estructura de la informacié

Un cop determinats aquests punts, ja es pot comenestudiar la informacio que tractarem i
com es representara sobre el mapa. Per fer aixermade mirar si I'agrupacié que s’ha
comentat es viable i fins a quin punt esta detall&d informacié que obtindrem i quins
problemes poden sorgir.

Per a que el desenvolupament sigui més clar i, f@itractara la informacié de forma modular,
on cada un d'aguests moduls s’encarregara de zagalitn tractament molt concret de la
informacié i que posteriorment s'utilitzara peadrar en un altre modul amb una altre
tecnologia. Inicialment, s’haura d’obtenir la infaacié de la webrahoo! Noticiasi a amb
diferents filtres i tractaments resultara la infanid que mostrara a la aplicacié que utilitzen els
usuaris. El cicle per el que ha de passar la irdortnes pot assimilar a una cadena de muntatge,
on la informacio tindra un tractament especificcada moment i del que obtindrem les dades
polides i llestes per ser mostrades a I'usuari.

El seguent diagrama es representa la estructuraogfular en la que s’ha decidit dividir
I'aplicacio i ens ajudara a explicar per a queilfzara cada un dels blocs en els que s’ha
decidit dividir el projecte.

Yahoo! Noticias

Modul 1:
Lectura i analisi de dades

4

Modul 2:
Creacio de fitxers XML

4

Modul 3:
Creaci6 de previsualitzacions

4

Modul 4:
Insercié de la informacié al mapa

Aplicaci¢ final:
NewsMap

Figura 15: Diagrama modular del projecte
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A continuacio es detalla els quatre grans blocs:

1. En el primer bloc, es realitzara la lectura dadiedes des de la web Wahoo! Noticias
s'obtindran les noticies succeides a Espanya abkfaaran les dades que puguin ser
interessants per mostrar en I'aplicacio. A aquestiuhl’'anomenarenparser, paraula
que prové de I'anglés i significa analitzador.

2. El segon modul s’encarregara de recollir les dauheditzades en el modul anterior i
generar una estructura en form@&¥L on s’enregistraran les dades que realment ens
interessen i amb el format més senzill a 'horardetar-la en el segiients moduls.

3. En el tercer modul es realitzara una tasca méslesmpgue es basa en llegir els fitxers
XML creats en el bloc anterior que contenen la infortnde les noticies, i construir la
previsualitzacié de cada noticia amb la informauiés rellevant per a que es mostri
sobre el mapa.

4. En el quart i dltim bloc, es realitzara tot el teanent que afecta al mapa. A partir dels
fitxers XML, la previsualitzacié generada amb el modul anteéribaltres elements es
tractaran les dades per mostrar informacié dedesinitats autonomes, les provincies i
noticies sobre el mapa.

Un cop definits els quatre grans moduls, es poufexr idea del recorregut que ha de fer la
informacié des de que la tractem d’entrada i laualisza I'usuari, perdo a continuacié es
descriura com s’ha implementat cadascun d’'aquémsts,btamb els seu analisi i problemes que
han anat sorgint durant la implementacié.

6.1 Modul 1: Lectura i analisi de les dades

Aquest primer modul es la base de I'aplicacio,ja g'encarregara d’obtenir tota la informacio
de les fonts externes que s’acabaran mostrarinteféicie final. Si aquest primer pas es realitza
de forma eficient i senzilla, s'agilitzaran les qass en la resta de moduls que s’han
d'implementar.

Amb aquest component, es realitzara la connexio langaginaYahoo! Noticias n’obtindra
totes les noticies succeides a l'estat. Aquestipodnté una gran quantitat de noticies i es
poden consultar per diferents criteris, com la t&aao I'origen de la noticia. Per aquest
projecte la seccié més interessant que ofereia de hoticies locals.

En aquesta seccio es pot consultar les noticiesguer comunitat autonoma i al seu interior es
fa una subdivisié de les provincies que hi ha @ cainunitat mostrant les noticies més noves i
rellevants. El modul s’encarregara de llegir laoinfacio que hi ha a cadascuna dels codis fonts
web de cada comunitat autonoma i guardar la infoidntactada al disc dur local on s’ha
executat.

Per cadascuna de les seccions de la web de nat&iesda comunitat autonoma, s’obtindra el
codi font de la pagina en formatml per realitzar una lectura detallada de la infoithagie
conté, i aixi poder seleccionar la informacio qoeger necessaria i descartar la resta. Per a que
aixo tingui un funcionament eficag, s’ha fet unlen@revi exhaustiu d’aquestes dades.

Estudiant I'estructura dels diferents fitxdrsnl que s’han de tractar, es pot observar que la
informaci6 de les diferents pagines de cada comuaittonoma segueixen un mateix patro, fet
que facilitara I'obtencié de les dades. Un cop litades les dades que interessen per al
projecte, el seglent punt es fer un recorregutgtes les fonts i enregistrar-la a les estructures
propies. En el patr6 esmentat s’ha detectat qua aeb de cada comunitat, es pot detallar la
provincia on ha succeit la noticia, la data engjue publicat, un titular i el resum de la noticia,
etc. Encara que es vagin actualitzant les dadess avkbs, s’afegiran noves noticies pero
desapareixeran les més antigues, mostrant semprateix nimero de noticies, tenint una
estructura estatica. A aquest procés d'analisi efe dades se li anomermaresig de la
informacio.
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Arribats a aquest punt que ja s’ha localitzat Farimaci6 i la tenim en el sistema, es tractara
tota aquesta informacié per donar-li el format sead per mostrar en I'aplicacio final, i
emmagatzemar-la en els fitxers locals del modulieelq

En el seglient diagrama es mostra el funcionamaqudst modul i com es tracta la informacio.

Reuters

< Yahoo! Noticias G
Europa
Press

Altre
fonts

it 1

Lectura i analisi de la informacio

A

Modul 2: Creacid de fitxers XML

Figura 16: Diagrama del funcionament del nul 1.

6.2 Modul 2: Creaci6 de fitxers XML

Un cop llegides, analitzades i tractades les daaieda el moment de enregistrar les dades
localment i com hem comentat de forma estructupsdafacilitar la lectura i tractament de la
informacié en la interficie final.

Com hem comentat en els punts anteriors, el séstags adient per guardar aquestes dades es
el XML, que ens permet declarar una estructura definida apnte els diferents elements
d’'informacié obtinguts des de la web de noticies.

El primer de tot es definir la estructura d’aguiitser i quina informacié contindra cadascun
d’aquests camps.
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A continuacid es mostra I'estructuxL que s'utilitzara en el projecte que contindra cada
de les noticies.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<xml_element source="News" url="www.noticia.com/noticial.html" id="1">
<text>
<pubdate>15 de mayo del 2011</pubdate>
<text_title>Titular de la noticia</text_title>
<text_formatted>Text amb 1’article de noticia</text_formatted>
<comunidad>Cataluna</comunidad>
<poblacion>Barcelona</poblacion>
</text>
<media url="www.noticia.com/noticial.jpg" type="image"/>
</xml_element>
Figura 17: Exemple de un fitxerXML del projecte

Com es pot veure, es tracta d’'una estructura neolzika on s’han emmagatzemat les dades
més rellevants que poden interessar a l'usuad.l'lusuari considera que no hi ha tota la
informacié que necessita, te la possibilitat d'obtéa gracies a un enlla¢ extern. Seguidament
es detallen quins son aquests camps i la inforntaeds’hi mostrara:

* xml_element

- source: Identifica el tipus d’element que s’ha gahe

url: Conté 'adreca web amb I'article complet dentdicia.

id: Cada noticia tindra un namero Unic que idecdifa la noticia.
- text
» pubdate: Data de publicaci6 de la noticia.
= text_title: Titular de la noticia.
= text_formatted: Noticia resumida en aproximadarnenparagraf.
= comunidad: Comunitat autbnoma on ha succeit |lziaoti
= poblacion: Provincia on ha succeit la noticia.
- media
= url: Adreca web del contingut multimédia.

= type: Tipus de contingut multimédia (imatge, vidgo.

Com es pot veure a I'estructura anterior s’ha dtedincampid que identifica de forma Unica a
cada una de les noticies, i com al llarg del tesgrgeixen una gran quantitat de noticies, es
creara un altre fitxer XML que contindra un indextdtes les noticies que s’hagin descarregat
des de el portal web de noticies.
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A continuacié es mostra un exemple del funcionard&aguest segon tipus de fitx&ML que
s'utilitza a I'aplicacio:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<collection num="2280">
<element itemid="14952395">
<url>newsme/xmls/element_14952395.xml</url>
</element>
<element itemid="13205585">
<url>newsme/xmls/element_13205585.xml</url>
</element>
<element itemid="11373674">
<url>newsme/xmls/element_11373674.xml</url>
</element>
<element itemid="11821574">
<url>newsme/xmls/element_11821574.xml</url>
</element>
<element itemid="13866984">
<url>newsme/xmls/element_13866984.xml</url>
</element>
<element itemid="14267108">
<url>newsme/xmls/element_14267108.xml</url>
</element>
<element itemid="8692392">
<url>newsme/xmls/element_8692392.xml</url>
</element>
</collection>
Figura 18: Exemple del fitxer indexXML del projecte

Un cop tenim tota la informaci6 emmagatzemada toeat, ja es poden enviar les dades al
seguent bloc, per a que pugui generar la previgaaid de la informacio.

6.3 Modul 3: Creacio de previsualitzacions

En aquest punt del projecte, ja tenim tota la miio necessaria de les noticies enregistrada en
els fitxers XML i es pot procedir a elaborar una de les eines sgueira per mostrar la
informacio als usuaris en I'aplicaci6 final. Aquestrimera mostra es molt important, ja que es
la primera presa de contacte de l'usuari amb larindcid, i que l'orientara per saber si la
informacié li interessa o la pot descartar.

Per a elaborar aquesta previsualitzacio, es raditmna extensié de la clasSanvasque
existeix aFlex. Aquesta classe, consisteix en la visualitzac&dadd'un element rectangular on
es pot anar afegint altres contenidors d’informaaiétallar en quina posicio es vol visualitzar
aquesta informacid. La extensio es realitza creaat estructura fixa on es mostra part de la
informacié obtinguda en els moduls anteriors, can sl titular de la noticia, la data de
publicacié i/fo la imatge relacionada. A aquest gipde previsualitzacié I'anomenarem
Surrogate terme que prové de I'anglés i significa substitut

El primer a realitzar en aguest modul es avalugukmtitat desurrogatesdiferents que poden
sorgir en aquest projecte i quin sera el dissenycpdascun d’aguests tipus. Analitzant la
informacié emmagatzemada als fitxe®SiL, es poden dividir en tres subgrups: les que tenen
una imatge horitzontal, les que tenen una imatggceaéi les que no tenen cap imatge.
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A continuacio es mostren els tres prototipus ifsoipe s’han dissenyat per a que reprodueixi el
modul actual, encara que no seran els definitius.

Titular noticia Titular noticia

Fecha de publicacion

Fecha de publicacion

Imagen horizontal Resumen de la noticia Imagen vertical
dasdas asd as asd asd asd asd asd
dasdadas as sad asd asd as as das
asd asdsa as asd ads asd as asd das
dsad asd asdsasd asd sa
Ik jiilkjporejnfikfids oifujasdikjfsad o
Ifikfjasdf flkurea+pokf.
loujfas lasdjfsd’f Iksfjs adfiosuadfj
kifjasiifoiasdujfasdikisdjfsdfaiilkj
Ikfasdjfiilkasdjfiiasdikfjasnidlkfj
fadsfjksdalfi opj'fsda sfiojfmasd fasd
Resumen de la noticia kiffjasdf dasio'fjdsaopfasdjfiilasdkj
dlaskdfasldkasd. dikasfdlk dsafilkds adflk asdlasfikd Ikifjsafklasdjf asdiikifjasdfiilkasd)
Ifiakda fiaslk dasliidk ad filaskd sdliik dasliikd asdfilaksd asfilkd asd
adasdaskl iilkjdaslidk dasiilk adasidl dasuihkjh.
dalfik daiilk dasfilkdas dasfildkasd asfidlkasd.

Titular noticia

Fecha de publicacion

Resumen de la noticia

klajdikjdas salkjdas Ikjdas lkjdas Ikdjas dlaskjdas Ikjdasdifglkjfasd yhui
fsdalkj fsdaklhjfsda uoihfn ds ohijsakdj fdsaoijfdaslkj givfglz vcjkh fds
kjh dsalkjhsadfl kjsfsalkjhf jhfsdakijh fdsalkjhf sdalkhj sdakljh sadfas
klkjhf sda fsdakjhf dsalkjh asdkljhf ads kjh asdkljh jkhl kihj fsasadf
Kjhkjl Ikhj khj Ikhj fasdikjh Ikhj ljh fasdikjhfdsapouhgfsd
kjhfasdikhj fasdkljh éihf ““oihfgvyua dygtreyupuuughjfireoa fdashuipfa.

Figura 19: Prototipus delSurrogatesde I'aplicacio

El fet de crear una nova classe amb la que porgeaetomaticament una visualitzacié senzilla
gue conte la informacio dels arxioeML que hem generat, agilitzara el funcionament de
I'aplicacio i permetra modificar el disseny o tegtura d’aquest element facilment sense que
afecti el funcionament de la resta de moduls.

La informacio final que es mostrara en sigrogateses la basica i de major interés d’'una
noticia per a un usuari. A continuacio es detajlzeates dades:

« Titular de la noticia
« Data de publicacio

« Imatge relacionada, si es que conté la noticia.

Com a informacio extra, variara la transparencibh sigrogate depenent de l'antiguitat de
publicacié respecte a la resta de noticies mosrdeie a dir, si la noticia es nova es mostrara
sense cap tipus de transparéncia, i si la not&csueceir fa uns dies, es mostrara amb molt poca
opacitat.
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Aguests son els models definitius que s'utilitzeprajecte.

ICV-ELIWA abogs por el laicismo en'su Lesma presentz un ERE pam despedi al
programa paErs garantizsr un Estado 30% de ia piantilla del Asropuerto de
sconfesional Girona

de noviembre del 2010 5 de noviembre del 2010

Girona presenta un
presupuesto de 96 millones
para 2011

5 de noviembre del 2010

Figura 20: Surrogates utilitzaten I'aplicacio.

Un cop arribats a aquest punt del projecte, eseplicc a descriure I'GItim i més importants de
tots els blocs, la insercio de la informacio saddrmapa.

6.4 Modul 4: Inserci6 de la informacio al mapa

El darrer modul es I'encarregat d’organitzar teténformacio i distribuir-la en el lloc adient per
a que l'usuari la pugui obtenir. Aquesta aplica@séta formada per una pagina web
implementada eRlex, que conté un mapa interactiu @eogleMapssobre el que es mostrara
gran part de la informacié amb ajuda d’altres eleque ens pot oferir el llenguatge esmentat.

Principalment, I'aplicacié s’encarregara de llegita la informacié generada als moduls
anteriors i distribuir-la sobre el mapa, facilitamb diferents metodologies els camins que han
de seguir els usuaris per arribar de la forma nréstd a la informacié que més els hi pugui
interessar.

Per desenvolupar aquesta part del sistema, s’hifitzatit diverses tecnologies que son
compatibles entre elles, on algunes es centrarah @mportament de I'aplicacio i altres més
dedicades a la part visual de la interficie.

A continuacio es detallen les tecnologies utiliezd

» LlenguatgeFlex per al disseny web del sistema amb el que elsriusti@ractuaran i
amb el que es realitzara la base on s’afegirdsta e informacio.

» LlenguatgeActionScriptper definir el comportament del sistema com aastspa les
diferents interaccions que pot fer I'usuari. Aqaestra una de les parts més importants
del modul, ja que amb aquest llenguatge es defaliGbmportament de practicament
tota I'aplicacio.

* LesAPIs deGoogleMapss'utilitzen de forma conjunta anfctionScriptproporcionant
tota la funcionalitat i tractament que s’ha de iteat sobre el mapa, les
previsualitzacions i resta de informacio que estracs sobre el mapa.
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El framework que s’ha utilitzat per desenvolupaplicacié es IAdobe Flash Builder Aue ens
permet treballar els tres llenguatges a la vegadsescap tipus de limitacio.

Ja que l'aplicacié es centrara en mostrar les iestiucceides a I'estat espanyol, i el pais es un
bloc massa gran on succeeixen moltes noticiessearigarem la primera divisio de I'estat i de la
informacio.

A continuacié es detalla les diferents formes pgaresentar les comunitats autonomes. La
primera imatge es la representacio geograficatds tes comunitats autonomes.

.
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Figura 21: Imatge de les comunitautonomes d’Espanya

En aquesta segona imatge es mostren les banderadaleomunitat.

Andalusia Extremadura

Arago Galicia

Astiries Comunitat de Madrid
Illes Balears | Melilla

Illes Canaries Murcia

Cantabria Nawvarra

Catalunva Pais Basc

Ceuta LaRioja

Castilla - La Mancha Comunitat Valenciana

Castilla i Lled

Figura 22: Taula amb les bandereke cada comunitat autdbnoma.

Aguestes son les tres formes que tenim per regeesesda comunitat autonoma: geografica,
grafica i textualment. EI metode més intuitiu peballar en un mapa, es per les delimitacions
geografiques, pero a la vegada es el métode mgdeoper implementar eBoogleMaps

Si ens centrem en Espanya am®mogleMaps podem observar que cada comunitat esta
delimitada per linies discontinues, pero que aAlRts no hi ha cap funcionalitat per ajudar a

tractar i diferenciar cada comunitat de la resta. poder fer aixo, es treballara amb la classe
Polygon que ofereix I'API pdflex.
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Aquesta classe defineix un poligon que es mostreesel mapa, que poden ser senzills o estar
composts per diverses regions, tindre forats oacree amb altres Polygons. Perd normalment,
un poligon té un numero determinat de costats i fammbes majorment senzilles, i la forma de
cada comunitat es excessivament complexa i diferene elles.

Per facilitar la tasca de definir els Polygons e domunitats autonomes, existeixen els fitxers
de tipusShapeFilg.shp, .shx i .dbf) [8], un format desenvolupat @legrup ESRI(Enviromental
Systems Research Institute) i que son compatibhels GoogleMaps Aquest format s’ha
convertit en un format estandard per a lintercadbinformacié geografica gracies a
limportancia que tenen els productes d’ESRI ennmarcat SIG(Sistema d'informacio
geografica) i per estar molt be documentats.

Els ShapeFilesamb la informacio de les comunitats autonomegpeatem obtenir gracies a la
web de l'Institut Nacional d’Estadistica ('INE)ug ofereix gratuitament els arxius amb la
informacié de la cartografia de les comunitats momdes i les provincies. Perdo un cop
descarregats aquests arxius sorgeix un primemi grablema, ja que el total dels arxius suma
un total de 30 megabytes i ralentiria molt la agarde I'aplicacio i el seu funcionament.

D’aquesta manera quedaria descartada la implenéntéaquest tipus fitxer i cercar una
alternativa, que segurament no sigui tan acuradasum elsShapeFilespero que solucioni el
problema de lentitud i mida dels fitxers.

Els mateixos desenvolupadors de Google ens prapaci aquesta solucid, una utilitat de
codificacié de polilinies interactives [9]. E3nogleMapsles polilinies son una altre classe que
defineix un conjunt de linies que es mostren sebmapa. El$olygonsi les Polylinesestan
molt relacionats, ja que Wolygonpot estar format per una o divergasdylinesi que si el punt
inicial i el final son el mateix i acaben tancahtpeligon, s’emplenen amb el color que
determini les propietats deblygon

El problema de la codificacié de polilinies es guba un procés de desenvolupament molt lent
i llarg, ja que s’ha de definir punt a punt totehtorn de cada una de les comunitats autbnomes.
Si aquest procés no es realitza de forma correctaaguiran problemes de superposicié entre
les comunitats i confusio als usuaris amb les iap&fcies territorials.

A continuacioé es mostra el resultat després derarostsPolygonamb les formes de totes les
comunitats autbnomes sobre el map&degleMaps
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Figura 24: Imatge de la represeatié de les comunitats autonomes al sistema.

Un cop arribats a aquest punt, ja s’ha soluciohatséema per representar geograficament les
comunitats autonomes, pero s’hauria d'implementasistema alternatiu que estigui associat al
métode implementat.
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Per implementar aquest metode alternatiu, s'wdilédda representacié amb les banderes de les
comunitats autonomes i el funcionament es lligdeaimplementacié anterior.

Pot existir la situacio, de que un usuari no sap&gociar geograficament l'indret del qual esta
interessat en buscar informacié. Per aix0 s'implgar@ aquest metode que utilitzara la
representacié amb les banderes de les comunitats.

En la interficie s’ha inserit una petita seccidilfaent visible, on es representa la bandera de
cada comunitat autonoma una al costat de l'altrderada alfabéticament i que al passar el
ratoli pel damunt s’activa la representacio geacméd! mapa d&ooleMapsdePolygons

Com algunes banderes també poden conduir a lasiordina implementat una tercera via per
aclarir els dubtes dels usuaris, i es mostrar yhd@juda indicant el nom de la comunitat
autonoma a la que s’esta accedint.

Figura 24: Representacions poskib de les comunitats autonomes.

Un cop solucionat el tema de la representacié @ercbmunitats autdbnomes es tractara la
representacié del segient nivell de informacio: gesvincies. Com en el cas anterior, ens
trobem diferents meétodes per representar una miavingeograficament, visualment,
textualment, etc., perd en aquest cas s'intentaggetisistema emprat sigui molt més senzill que
per les comunitats autdbnomes.

Observant el mapa déoogleMaps es pot veure que en aquest cas no es mostréimiEs
divisories de cada provincia com si passava ambolesinitats. Aixo ens impossibilita la opcid
de codificar lefolylines amb la forma de cada provincia. Al tractar-sé2lerovincies, també
es descarta el metode abans esmentat d'utili®sapeFiles perqué ralentiria de forma
considerable el procés al treballar amb fitxersd'mida tan gran.
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En aquest cas, cada provincia també esta assaciagia bandera determinada, pero no es pot
considerar que sigui tan identificatiu com en al de les comunitats autonomes.

Comunitats Autonomes

Provincia

Arago = —
%E Lleida
I L4 bl
Catalunya — > Barcelona
I [N P
4’—“"— Girona
Comunitat Valencia
Valenciana

llles
Balears

llles
Balears

Figura 25: Diagrama de les bandes semblants a I'estat.

En el diagrama anterior es pot observar el cosflgpie pot generar el fet de mostrar tanta
bandera en la mateixa aplicacié. A vegades unaixaalb@ndera pot representar la comunitat
autonoma i la provincia com a les llles Balearsate¥(cia, o be ser molt semblant com la de
tots els casos mostrats. Aquests fets poden comfoad’usuari i sentir-se desorientat en

I'aplicacio, per aixo s’ha decidit prescindir d’agt tipus de representacio a nivell de provincies
I buscar una altre més senzilla.

Aquest sistema es basa en mostraMaskers que té per defect€oogleMapsper indicar un
punt, i com una provincia es una extensio geografiolt gran, es centrara a la capital de cada
provincia. Aquesta representacio, a banda de ta d& complexitat, té un altre punt favorable
que ajuda a l'usuari en cas de estar desconceratgue el mateix mapa ens facilita el text
descriptiu de cada capital i que en la majoria datos coincideix amb el de la provincia, amb
la excepcio Alaba, Astlries, Cantabria, Guiplseo#re d'altres casos.

En la seglient imatge es pot veure com es repreigentas dades de les provincies d’'una
comunitat autbnoma determinada.
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Figura 26: Representacio de lesgpincies sobre el mapa.
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6.5 Accions i reaccions del sistema

Un cop definit com es representara la informacidresal mapa, s’ha de definir quin sera el
funcionament, les accions que pot realitzar I'ussaiore el sistema i com reaccionara el sistema
en cada moviment i per realitzar aquesta tascaamtsarem en el punt de vista dels usuaris a
I'hora d'utilitzar I'aplicacié, tant si son expemtsinexperts en aquests tipus d’aplicacions.

Les principals accions que realitzara I'usuari séiegir informacio, moviments amb el ratoli i
clics per aprofundir en aquesta informacié. L'aciegira i analitzara la informacié que
visualitza el sistema com icones, formes o texteggons el grau d’'afecte que desperti en
'usuari, s'aprofundira en el sistema clicant-laatrpunt d’interes i obtenir dades més extenses
amb el fi d’'ampliar el coneixement d’un esdevenitreamcret.

Si ens centrem en el funcionament de I'aplicadifriener que es trobara 'usuari es un mapa
del mon centrat en Espanya, i una fila amb les ér@sdde les comunitats autonomes. Ja que
I'aplicacié permet el desplacament lliure per elpmal’'usuari ha de saber fent un cop d'ull
guines son les limitacions de I'aplicacio.

Les primeres limitacions seran geografiques i singslementat amb el mateix sistema que les
formes de les comunitats autonomes. En aqueselcgse es fara es aombrar la resta de paisos
per ressaltar la visibilitat de la zona operatiea pusuari. Realitzar lepolylinesde tots els
paisos seria una tasca molt costosa en temps licegfero per sort a Internet trobem la
codificacié d’aquestos en codi lliure [10].
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Figura 27: Imatge de paisos aondis respecte a Espanya.

Altre punt important que s’ha implementat per ajudd’usuari, es un bot6é que inicialitza el
mapa amb la situacio inicial de I'aplicacio. L'usiuas pot sentir desorientat en algun moment
durant la navegacio per el mapa, i per aixo esna@saquest botd, que sempre estara visible, i
que sempre que l'usuari el premi inicialitzara elpa, centrant-lo en el pla general d’Espanya i
eliminant tots els elements mostrats sobre ell, #adrepcié de la finestra que s’obre per
mostrar les noticies.

Figura 28: Imatge del bot6 d’inicque es mostra al mapa.
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El darrer punt d’ajuda que s’ofereix a l'usuaricas d’estar molt desorientat i no trobar el punt
geografic del que vol obtenir informacio, es uncador. En aquest cercador, 'usuari haura
d’introduir el nom d’'un municipi, ciutat o provirci clicar en el boté que executara l'accié. Si
el cercador es capa¢ de trobar aquesta localltaistema reaccionara centrant el mapa en
aquest punt i realitzant un zoom per apropar-sgilgisuari pugui situar-lo sobre aquest mapa.
En el cas de no trobar aquest punt geografic, eadeuna petita finestra, mostrant el missatge
d’error de que no s’ha pogut trobar aquesta latdlamb un botdé d’Ok amb el que es tancara la
finestra i es podra prosseguir amb el funcionardené aplicacio.

Un cop centrada I'atencio de l'usuari a I'estataasl, es detallaran les accions que es poden
realitzar als diferents nivells de profunditat sisktema.

* Nivell 1 = Comunitat autonomes

Sera la primera presa de contacte amb [I'aplicaciper aix0, la primera capa
d'informacié s’ha intentat que sigui senzilla i sensobrecarrega d’informacio per
'usuari, exigint que aquest es centri en obtemia informacié concreta i sense cap
tipus de distraccio.

- Mouse over de la bandera: Quan el ratoli es pasisiobre la bandera d'una
comunitat, es ressaltara pmlyline de la comunitat autbnoma que te associat
respecte la resta. A més apareixera un text déscripostrant el nom de la
comunitat autbnoma que s’ha seleccionat.

- Mouse out de la bandera: Si l'usuari decideix eelrratoli de la bandera de la
comunitat, el sistema tornara a I'estat inicialixdet de ressaltar lpolyline i
esborrant el text descriptiu que havia aparegut.

- Mouse over del mapa: Quan el ratoli es posiciobiesta comunitat autbnoma
del mapa, es ressaltaradalyline de la comunitat autbnoma respecte la resta,
com en el cas de la bandera.

- Mouse out del mapa: Si l'usuari decideix treureagbli del damunt comunitat
esmentada, el sistema tornara a I'estat iniciadagitide ressaltar faolyline

- Clic: Finalment, si l'usuari decideix fer clic sebfa bandera o l@olyline
ressaltada, el sistema reaccionara fent zoom pgepapse i centrar-se en la
comunitat autonoma de la que vol obtenir informadia polyline crea es
mantindra ressaltada i a més s’afegiran els marsatioles provincies.

» Nivell 2 - Provincies isurrogates

La interaccié que proporciona aquesta capa estalligada alssurrogatesgenerats, ja
que tota acci6 que realitzi I'usuari sobre cadavipwa finalitzara amb la representacio
d’aquests elements o succedanis. Com s’ha comamtgpartats anterior, les provincies
es representaran amb els marcadors estandar@oogieMaps i les accions que
realitzara sobre aquest element seran molt senzille

- Mouse over: Al passar el punter pel damunt d’'uncador, apareixeran a la
pantalla les tres noticies més recents representasesurrogatesenvoltant al
marcador.

- Mouse out: Un cop lusuari tregui el ratoli del darh del marcador,
desapareixeran tots efsirrogatesde la pantalla, tornant a l'inici d’aquest
nivell.

- Clic: Si l'usuari decideix aprofundir en la inforoid que esta visualitzant,
clicara sobre el marcador. El sistema reaccionamt flesapareixer els
surrogates obrint una finestra on es mostraran totes léseddarreres noticies
esdevingudes en aquesta provincia.
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Nivell 3 = Noticies

En aquest punt del sistema s’ha arriat a la prafandnaxima i d’'informacié més
detallada. Com a la resta de nivells anteriordntencié es que la navegacié per el
nivell sigui el menys complex possible i que s’oftii la informacié que interessa el
més directe possible.

Bot6 anterior: El funcionament d’aquest botd estniafuitiu. EI boté s’ha
representat amb la fletx&, i si I'usuari ha decidit clicar-lo, el sistema
reaccionara mostrant les dotze noticies que hareguanteriorment a les que
s’estan mostrant actualment. Si les noticies qua@dren son les dotze mes
actuals, el sistema no fara res al clicar el boto.

Botd seglient: Aquest boté es molt similar a I'aonterEs representa amb la
fletxa =, i al clicar-lo, en lloc de mostrar les dotze oet$ mes recents
respecte a les que es mostren, es mostraran les doticies més antigues
respecte a les que s’han mostrat actualment. Qaaiba a les darreres, pot
succeir que no hi hagin les dotze noticies per raQstel sistema calculara la
quantitat que s’han de mostrar fins a l'ultima cieti Després de mostrar
aquestes darreres noticies, si es torna a clitent@] el sistema no fara res.

Bot6 tancar: La reaccid d’'aquest boto es la mastideade les que mostra
aguesta finestra. El bot6 s’ha representat ambridad X i com a la majoria de
sistemes i interficies representa tancar la finesites clica.

Mouse over aburrogate Cadascun dels dotzirrogatesque es mostren a la
finestra, te un comportament independent amb ta.rés el cas de que es passi
el ratoli pel damunt d’'un dslurrogate es ressaltara canviant els color respecte
a laresta.

Mouse out akurrogate Quan l'usuari decideixi treure el ratoli del darhdel
surrogate el sistema retornara les propietats inicial ¢&eftent, fent que no
ressalti respecte a la resta d’elements.

Clic al surrogate L'ultima accié que pot realitzar I'usuari sobrguast nivell,

es fer clic sobre un delurrogateque es mostren a la finestra. Aquesta accio
produira que s’obri una nova pestanya al navegadosirant I'article original

de la noticia a la web déahoo! NoticiasPer retornar a I'aplicacié, I'inic que
haura de fer I'usuari es o be seleccionar de nopetdanya de l'aplicacio o
tancar la web de la noticia original.
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En el segiient diagrama es representen les reacgbastema en cada nivell.

Seleccié de comunitat per el mapa Seleccié de comunitat per bandera

Nivell 1: Comunitat autobnoma

B P B,
Mostra de surrogates d’'una
provincia

Nivell 2: Provincia H

P

Nivell 3: Noticies B 5 e
Noticies d’'una provincia

Figura 29: Diagrama d’accions del sistema.
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7. Proves i verificacié del sistema

Arribats a aquest punt del projecte ja esta dissdmy implementada I'aplicacio, i es I'hora de
comprovar que la interficie funciona correctamequé no ens trobem amb cap anomalia en el
comportament durant les diferents accions que @srpexecutar en la interaccions del sistema.

Per a realitzar aquesta tasca, es simularan efss adiss detallats en la seccié 4 de la
documentacid, posant-nos en la pell del perfil wius descrit i intentant aconseguir els
objectius definits en cadascu dels casos.

En el primer cas d'Us teniem a un barceloni insatesn consultar les noticies succeides a la
seva provincia durant el cap de setmana que héa dsstaiatge. L'usuari vol obtenir una
informacié molt concreta i directa.

El cami que I'usuari hauria de seguir sera el seigie

1. En la pantalla principal I'usuari cercara la baadge Catalunya al llistat o be passara el
ratoli per les diferents comunitats fins trobatldéaCatalunya.

] filest//C:/Users/Da...debug/Newshap.tmi | =

| €)2 | [ flesc:

T =Y

Inicio

Figura 30: Seleccié de la comuaitde Catalunya.

2. Un cop trobat el punt que interessa, clicara pderob informacid més detallada
d’aquesta comunitat i que el sistema li mostrdiésrents provincies de Catalunya.

|| files/CyUsers/Da..debug/Newshaphtmi | 4=

| €)2 | [ flesc:

Abatste del
Arzohispo

Figura 31: Mostra de les provines de la comunitat.
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3. L'usuari, segurament fara una ullada de les n&tigiés recents a la comunitat i passant
el ratoli pel damunt dels marcadors de cada undesleprovincies, observara els
surrogatesi després de veure les tres Ultimes noticies dedBana, clicara en el
marcador de la provincia.

4. Finalment, I'usuari pot llegir els titulars de Iesticies més recents esdevingudes a la
provincia de Barcelona fins que trobi alguna qupuljui interessar, i si vol obtenir
informacio més detallada d’alguna noticia, la poteair facilment clicant damunt del
surrogatei accedint a I'article original.

Si tot ha funcionat correctament, l'usuari amb aueerfil finalitzara la interaccioé ja que
l'interes informatiu ha estat saciat i ha obtingota la informacié que desitjava del cap de
setmana.

En el segon cas d'Us definit, tenim a un usuaer@gsat en politica que vol fer el seguiment del
resultats de les eleccions generals per comunipatvincies. Aquest perfil d’'usuari necessitara
fer un recorregut sencer a I'aplicacié per obtaguesta quantitat d'informacié tan detallada de
I'estat i poder realitzar el recull d’informacioérpenal.

En aquest cas el cami que seguira l'usuari seadiiteun cop s’hagin obtingut els resultats de
les eleccions i consistiria en:

1. En la pantalla principal, l'usuari triara la priraecomunitat desitjada. Al tractar-se de
un procés repetitiu, potser tria utilitzar el Bistde banderes per seguir un ordre i no
deixar-se cap comunitat sense consultar.

2. Un cop seleccionada la comunitat, podra fer un dap) als esdeveniments de cada
provincia i saber quin partit ha guanyat en aquesfia.

)
Bellverids
Cerpanya.

L P abin
fe Seqlr
]

R ; .
S Gapa: fiop! Olot:
Tremél : a Uy -260 |

‘Baryar
o

fatels
o

Solsons || g
e ! 1O Manlley

Tres maertas y neeve heridos en ma
colizid’n entre coavo vehd culos en
Riudoms

-l SAMTANDER

7 de noviembre del 2010

Figura 32: Representacié de lestities de Tarragona.
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3. En la majoria de casos, els usuaris es conformamam saber qui ha guanyat, pero
l'interessat en politica segurament es voldra &s#ab de quina es la segona forca
politica, la reparticié de vots que s’han fet, &er obtenir aquesta informacié, I'inic
que haura de fer l'usuari es clicar en el marcadobrir I'enllag de la noticia
previsualitzada, que contindra les dades detalla€l@snagatzemar-les al seu ordinador
per el recull personal.

4. Fins aqui, 'usuari ha obtingut una part de totmfarmacio que desitja. Per aconseguir-
la tota, haura de repetir aquest procés per caal@ehes comunitats i aixi finalitzar el
cas d'Us.

Les accions que necessita aquest perfil d’usudriesel sistema, son més complexes i menys
directes que en el cas anterior. Es necessarnfezaorregut per tot el sistema desenvolupat per
poder saciar les necessitats de l'usuari, i tindraivell d’exigéncia molt alt al sistema.

En el tercer i darrer cas d’Us definit, tenim ugbtllador que vol assabentar-se de les darreres
noticies succeides a primera hora del mati de foap@a abans de comencar a treballar. Es a
dir, fer una ullada als titulars de les noticiesnmetents sense endinsar-se molt en els detalls.

En aquest cas, el procés també sera iteratiu petdamexhaustiu. Aquests son els passos que
seguira l'usuari:

1. En la pantalla principal, segurament triara la coitati autbnoma propia per assabentar-
se dels successos de locals.

2. El sistema reaccionara mostrant les provinciea geva comunitat, i 'usuari passara el
ratoli pel damunt dels marcador per llegir eldditsimés recents.

3. Com l'usuari no disposa de gaire temps per lleggrroticies, accedira a la consulta de
totes les noticies de algunes provincies, perocnedira a la font de la noticia perque
requereix molt temps per llegir I'article sencemtala excepcid si ha sorgit algun
esdeveniment molt greu o important.

o, WAL, X T
Noticias Lleida
Lleida reabre |a plaza Ricard = Generalitat i i = : i sl Lleida reabre |a plaza Ricard
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para peatones = i para peatones

K
aimi) /
& de noviembre del 2010 & de noviembre del 2010 6 de noviembre del 2010 & de noviembre del 2010

UHE{P&DJ SONGARE _' Gl i = Investigan la mu iolenta de  Investigan la muere violenta de
Mh“':“m“:"h‘m L oL et un hombre en Icoreig un hombre en M lcoreig
: : = (Llgida) {Lieida)
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L aiei¥)
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Figura 33: Mostra de totes les tioies de Lleida.
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4. Un cop llegits els titulars de la seva comunitasuari repetira el procés esmentat amb
les comunitats que senti alguna afinitat o pensilgjupot haver succeit alguna noticia
important.

Amb el procés descrit, 'usuari haura aconseguitifecop d'ull a I'actualitat amb poc temps i
navegant per una sola aplicacié senzilla.

Si s’analitzen els resultats d’aquest casos digssistema sembla que pot satisfer la necessitats
dels usuaris esmentats, encara que en el casgiidisede politica pot trobar alguna manca. Es
a dir, en general l'aplicaci6 mostra informaciéigeht als usuaris d’'una forma practica i
comoda per accedir, pero si ens trobem que I'ugsta interessat en un tema molt concret el
sistema no té la capacitat de centrar-se en aguestssitat de forma directa i 'usuari haura de
cercar una mica meés per complir el seu objectiu.

Com a punt positiu, cal destacar el senzill i deegue resulta I'aplicacio per als casos en que
l'usuari te molt clar I'origen de la informacié guwol obtenir. En tres o quatre passos, l'usuari
pot aconseguir la informacié sense haver de descarib passos previs la informacié que no li
interessa, amb una navegacio intuitiva.

Aquest analisi es teoric per complir unes expeaatiprévies, perd s’hauria d'avaluar
I'aplicacio amb diferents perfils d’'usuaris realsaber si en la practica, I'aplicacio funciona
correctament, la interacci6 amb aquestos es realmgaritiva i si aconsegueixen obtenir la
informacié que els hi pugui interessar.
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8. Avaluacié i expectatives

En aquest punt del projecte ja tenim dissenyatpiementat el sistema i arriba el moment de
verificar si I'aplicacié compleix les expectativgge es volien satisfer a l'inici. L'éxit o el fraca
de I'aplicacié desenvolupada dependra de la avidlupe es realitzara a continuacié, amb la
opinié de diversos usuaris amb diferents perfilfaen el sistema. Per a realitzar aquesta
comprovacio, es realitzara un analisi dividit ezstfases:

e El primer pas es facilitar un gqlestionari als usuats que realitzarem la prova, amb
preguntes relacionades sobre les seves necessitata forma que solen cercar aquest
tipus d’informacio.

» Seguidament, els usuaris podran navegar i inteadliurement per I'aplicacio per
obtenir tota la informacio que desitgin i assabes¢adel funcionament d’aquesta.

e Per finalitzar, es passara un segon qulestionada gsuari per a que puguin expressar
les seves sensacions i opinions en I'experiendidilit¢acio del sistema i aixi esbrinar
si el sistema ha saciat les necessitats d’aquiestes quina valoracio.

Durant el desenvolupament de I'aplicacid, es ingrdrtindre en compte diferents punts de
vista, pero els mes importants son la dels possildaaris. Per intentar complir aixo, s’ha anat
fent una avaluacié continua molt similar al proessnentat perd sense ser una prova tant
exhaustiva. Amb aquest control, s’han pogut rebwtiguns prototipus i polir-ne d’altres per
aconseguir la versié definitiva que s’esta avaluant

Com tota aplicacio, cal tindre en compte les ligidas que sofreix aquest sistema i sobre tot a
I'hora d’avaluar-lo. La més greu es un factor ext¢a que a falta d’'un mes per I'entrega del
projecte, al portal wel¥ahoo! Noticiassa sofrir un canvi de disseny i una reestructdrae la
informacié continguda. El canvi mes important paplicacio va ser la supressio de la seccio
“Local” de les noticies de Espanya, seccié de & guparser desenvolupat s’encarregava de
realitzar la lectura per obtenir les noticies quetlgzen a I'aplicacié. Per a poder continuar
treballant, s'utilitzen noticies d’un backup establescarregat al novembre del 2010, pero que
no conté elssurrogatesdefinitius implementats. Aixo lastra la avaluad@,que no s’estan
mostrant noticies actuals, si no d’informaci6é mig anrederida.

El problema delsurrogatesdesactualitzats, per sort hi ha hagut temps sutiper adaptar el
bloc programat, i en lloc de generar la previspatitdb un cop descarregades les noticies com
s’estava fent, es realitza simultaniament duraeikcucio de la interficie final, amb un format
molt mes compatible amb I'entoFtex que el de un tipus imatge i mes senzill de tractar

El fet de que una pagina web modifiqui la estructuel disseny del seu portal, no es una cosa
nova en el mon d’Internet, i per tant no sobtadrede amb el canvi d’'un dia per I'altre. Pero
gue un portal de noticies tan important com agdesitdeixi suprimir una seccio ven detallada i
no substituir-lo per un de similar es molt curiés. el darrer temps s’ha intentat buscar un altre
portal que compleixi els mateixos requisits qudatéfahoo! com arawww.europarpress.es
una de les agencies que mes noticies subminigb@tal que abans s'utilitzava.

Aguest portal també conté una seccio de noticiadides per regions de I'estat, pero per falta
de temps no s’ha pogut adaptar el procés a agpagtaa web. | es que canviar la font d’'on
s'obtenen les noticies afectaria a tot el procé&emelupat, tenint que modificar el modul de
pareseig les estructureXML creades i el format detsirrogatesggenerats.
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Un cop identificades les principals limitacions didtema i comunicades als usuaris, i que els
usuaris hagin comunicat les necessitats davante&s tipus de sistemes, es I'hora de posar-
los davant de I'aplicacio i que naveguin lliurempat ella. Un cop que l'usuari acabi de fer I'Us
de la aplicacio, se’ls facilitara el seguent qioestri:

1. Has necessitat suport a I'hora d'utilitzar per miraop I'aplicacié?
a. Si.
b. Puntualment.

c. No.

2. Creus que I'aplicacié es massa senzilla?
a. Si, es molt simple.

b. No, hem sembla enrevessada.

3. Lainformacié es mostra amb claredat?
a. Si.
b. No.

4. Consideres suficient la informacié que es mostrizgl@oticies al sistema?
a. Si, he trobat tot el que cercava.
b. No, m’ha costat molt trobar la informacio.

c. Hiha la informacio suficient per fer-se una ideaqlie succeit.

5. Amb quin sistema de representacio et resulta nodlsivegar per el mapa?
a. Amb les banderes de les comunitats.
b. Amb les comunitats del mapa.
c. Tots dos iguals.
d

Cap de les dos.

6. En la previsualitzacié de les noticies d’'una proinet sembla prou clar I'origen de les
noticies?

a. Si, associo les noticies a la provincia que hesielRat.

b. No hem queda gaire clar si representen a la coatunlt provincia.
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7. Quin punt es el que menys t’ha agradat de I'apli@aEn cas de triar altres punts, pots
especificar-ho?

a. El disseny del sistema.

b. Elformat de la informacioé que es mostra.
c. Lalentitud del sistema al executar-se.

d. El funcionament poc intuitiu del sistema.
e

. Altres punts.

8. Y quin es el que mes t'ha agradat? En cas dedltr@s punts, pots especificar-ho?
a. El disseny del sistema.
b. El format de la informacié que es mostra.
c. Lainteraccié que permet el sistema.
d. El funcionament intuitiu del sistema.
e

. Altres punts.

9. Que t'ha semblat el fet de que la informaci6 esasgnti sobre el mapa?
No m’ha agradat perque es massa complex.

M’ha agradat perque ajuda saber que esta pasbestad.

La interaccio que permet el sistema.

o o o

El funcionament poc intuitiu del sistema.

10. Si vols tens algun suggeriment o critica, el petsitar en les seguents linies:
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Aguesta enquesta s’ha facilitat a un total de wsitaris amb diversos perfils. A continuacio es
detalla el perfil de cada un d’aquests usuaris:

La primera usuaria enquestada es una noia de 24 estydiant del Grau d’Enginyeria
d’Edificacio. Els seus coneixements informaticcestren en software especialitzat en
I'edificacid, ofimatica i també en Internet.

El segon usuari enquestat es un home de 57 angsjregpalla com a instal-lador
eléctric. En aquest cas els coneixements en sistiefoematics es molt limitat, amb les
nocions basiques d’'ofimatica.

El tercer usuari enquestat es un home de 30 asys) &nginyer técnic en Informatica
de Sistemes que treballa com a analista progran@geldiava. Aqui ens trobem amb
l'usuari que té mes coneixements en el mon defdanmatica.

La quarta usuaria enquestada es una dona de 5/taballadora d’'una fabrica textil.
Els coneixements informatics d’aquesta usuaria moit limitats, estant molt poc
familiaritzada en tot I'entorn de la informatica.

El cinqué usuari enquestat es un home de 36 angstrgballa com a vigilant de
seguretat. En aquest cas esta acostumat a utildedinador per a navegar per Internet
i poca cosa més.

La sisena usuaria enquestada es una noia de 16emtydiant de batxillerat. Aquest
perfil d’'usuari també es dels mes familiaritzatst@ntipus d’aplicacions d’Internet, ja
que la gent mes jove coneix I'informatica des dea edat mes petita.

El seté usuari enquestat es un noi de 25 anyssjuédi@ la carrera de Fisica. Encara que
esta obligat a treballar amb aplicacions inforngtito simpatitza molt amb la
informatica.

El vuité i darrer usuari enquestat es un home dar84 que treballa com a cap de
manteniment d’una fabrica. Aquest usuari, encaerguha estudiat res d’informatica,
es un dels seus hobbies i té for¢a coneixemerttst &ipus d’aplicacions.

En la segiient taula es mostren els resultats altsintg les enquestes facilitades als usuaris:

Usuari 1 Usuari 2 Usuari 3 Usuari 4 Usuari 5 Usuari 6 Usuari 7 Usuari 8

Pregunta 1 a. a. a. b. a. a. a. a.
Pregunta 2 a. a. a. b. a. a. b. b.
Pregunta 3 a. a. a. a. a. a. a. a.
Pregunta 4 a. c. a. c. c. c. C. a.
Pregunta 5 b. b. b. b. b. b. b. b.
Pregunta 6 a. a. a. a. a. a. a. a.
Pregunta 7 C. b. C. C. b. C. b. C.
Pregunta 8 a. a. c. a. c. a. C. C.
Pregunta 9 b. b. b. b. b. b. b. b.

Taula 3: Resultats del questionari d’avaluacio
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Amb el recull d'informacié obtinguda dels questinadacilitats als usuaris, es pot obtenir les
seguents conclusions:

Set dels vuit usuaris no han necessitat cap tipassidténcia a I'hora d'utilitzar
I'aplicacié, amb una petita excepcié que no hadtaom accedir a 'article original de
la noticia. Per aquest motiu, s’'intentara resséiatlac de I'aplicaci6 amb la font de
Yahoo! Noticias

La simplicitat de la interficie es un dels puntgof@bles. Sis dels vuit usuaris agreixen
que l'aplicacié no tingui una usabilitat molt eneegada i que la informacio es pugi
obtenir de forma directa, sense haver de fer matiktes per arribar-hi.

Tots els usuaris enquestats opinen que la infodremostra amb molta claredat, pero
la quantitat d’'informacié mostrada es un punt dotifi, ja que també consideren que a
vegades el text que es mostra es massa breu iden jentificar el tema del que tracta
la noticia. Per solucionar aquesta manca, s’hateatutdliar si enlloc de mostrar
Unicament el titular de la noticia, també mostrabreu resum del succés.

Respecte a la navegacid i seleccio de les comsi@Etabnomes hi ha hagut unanimitat.
Els usuaris per inércia utilitzen les comunitatg gessalten sobre el mapa, perqué el
primer que els crida I'atencié d'una web de noscés que a l'aplicacid només es
visualitzi un mapa i reaccionen passant el ra@lidpamunt d’aquest.

Quan els usuaris passen el ratoli pel damunt daleadors de cada provincia, i el
sistema reacciona mostrant les tres darreres e®ti@inb la previsualitzacio, tots
identifiguen que aquestes noticies han succeit @réwincia amb la que estan
interactuant i no pas com general de la comunitiEirmma.

A I'hora de valorar els punts favorables i negatigsl'aplicacido hi ha una mica de

disparitat, perdo com a principals contres del€sist per cinc enquestats el pitjor es el
temps que triga en carregar el sistema a I'ingeri als altres tres es la poca informacio
que mostra de les noticies. | com a pros a quai® usuaris els hi agrada molt el

disseny i als altres quatre la gran interacciopprenet el sistema a l'usuari.

Per finalitzar, tots els usuaris enquestats etediilta agradable i curiés que una web de
noticies es representi sobre un mapa i ho valooem @n punt positiu i innovador
respecte a les webs classiques que existeixeropsultar aquest tipus d’informacio.

Amb els resultats obtinguts d’aquesta enquestagesiiaran polir alguns dels punts negatius que
han ressaltat els usuaris i tornar a avaluar-ho aquestos per aconseguir que el nivell de
satisfaccio sigui alt per tothom. Si aix0 s’aconssag es podra donar per finalitzat el projecte.
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9. Conclusions i treball futur

Existeixen moltes pagines webs relacionades amdiflesié de noticies, pero la majoria
continuen mostrant la informacié de forma tradielodeixant a l'usuari com un espectador el
qual només s’encarrega de seleccionar noticiesgirdles. En aquest projecte s’ha intentat
canviar aquest sistema tradicional i adaptar-lesarloves necessitats i als nous conceptes
d’Internet com son les webs 2.0.

Cal esmentar els objectius fixats a l'inici d’aguajecte per avaluar els resultats obtinguts. El
primer que es va fixar era crear una aplicacio caeaealitzar la connexié amb els servidors de
Yahoo! Noticiasper poder obtenir les dades que es s’han de madtmojecte. Encara que
actualment no funciona degut a la reestructurase @ sofrir aquest portal, es pot considerar
que s’ha complert aquest objectiu, ja que es veempoedalitzar aquesta connexié i poder
descarregar totes les noticies a I'ordinador petdr-les.

El segon objectiu i uns dels mes importants edegdoder filtrar aquesta informacié obtinguda.

El fet de poder associar tota noticia a un origertorial i a mes a mes poder ordenar-la per la
data de publicacié era molt important per aquegepte, ja que si s’havia de fer una distribucio
d’aquesta informacié sobre un mapa i no es tenigestqorigen, perdia totalment el sentit

realitzar aquesta interficie. Per sort aixo s’hanaeguit, encara que I'objectiu inicial també era
filtrar la informacié per la tematica, i no s’haoaseguit.

Si s’havia aconseguit aquesta informacio, es viitlef repte i objectiu mes important de tot el
projecte. El repte d’aprendre a programar amb ifesethts tecnologies, s’ha aconseguit, encara
que no s’hagi aconseguit aprofitar tot el potengisd ofereixen, perd si que s’ha pogut realitzar
I'objectiu de crear una aplicacié capac¢ de fusiota la informacié obtinguda amb les
diferents tecnologies de forma compatible.

Després d'avaluar I'aplicacié amb diferents usyasspot dir que s’ha aconseguit crear aquesta
aplicacié alternativa de forma satisfactoria, aprapel mon de les noticies a les webs 2.0. Els
usuaris han deixat de tenir un rol passiu, i hamesat a interactuar amb una interficie
d’aquest tipus i han obtingut aquest nou rol masractiu.

En resum, es pot dir que I'element mes importardarests tipus d’aplicacions es l'usuari. Per
moltes hores d’analisi de la informaci6 i desenpalment de les aplicacions que es puguin
invertir, s’ha de tindre molt en compte en tot matrles opinions dels usuaris per saber que el
cami que s'esta seguint es el correcte o s’ha fga molta abans d'arribar al fracas de
I'aplicacio.
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A continuacié es mostrara un llistat de possibléoras i treballs de futur que es podrien
continuar amb base en el projecte que s’ha desgoaol

Una de les limitacions mes importants que s’hatatrca I'hora de crear aquesta
aplicaci6 es la capacitat de agrupar les notickedgmatica. En la majoria de webs de
noticies que hi ha a la xarxa es classifiquen ¢&éfeies o per tematica o be per 'origen,
perd no s’ha trobat cap que agrupades per teni@tbil#in I'origen concret d'on ha
succeit. Per aix0 es considera que si a més daanast el mapa on ha succeit la
noticia, 'usuari pogués filtrar aquestes notigiestematica seria una gran millora.

Aquesta aplicacio s’ha centrat en mostrar les diEgp, pero també pot ser interessant
expandir el funcionament a altre paisos o potstat @& moén. Obtenir aquest tipus
d’'informacié no hauria de ser un problema amb ngjuantitat de portals de noticies
gue existeixen i I'tnic que s’hauria de fer al poig es ressaltar el pais interessat que ja
esta definit al sistema.

Actualment s’ha implementat un cercador a l'apliéague I'Unic que fa es cercar
geograficament un punt del mapa sense cap tipusstiéccié. A banda d’aquest tipus
de cerca, pot ser interessant per al sistema gedeerques de noticies a la base de
dades, I'usuari seleccioni la noticia que li ingsi@i el sistema |li mostri on ha succeit.

S’hauria de solucionar un dels punts negatius oagiavaluacid, com es la informacié
mostrada alssurrogates Per molts dels usuaris que han provat l'aplicatian
considerat que la informacié que es mostrava giegisualitzacions, molts cops era
escassa. Aix0 es podria solucionar, obtenint uomede la noticia i afegir-lo a la
informacio que es mostra asrrogates

Aprofitant la tecnologia amb la que s’ha deserpatiel sistema, com a millora visual,
es podria intentar millorar el disseny i afegirmaacions per a que sigui mes agradable
per als usuaris. Per falta de temps i experientiln aquest llenguatge no s’ha pogut
desenvolupar cap animacio.
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