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Resum

Resum

En aquest projecte he avaluat un seguit de plataformes per veure quina era la millor per
tal d’integrar les eines que proporcionen serveis del projecte TENCompetence.

Per comengar el projecte plantejaré el context del projecte. Com se situa al marc del
projecte TENCompetence on he desenvolupat aquest treball fi de carrera. Tot seguit es veuen
quines eines disposem per tal d’accedir als diferents serveis que ens proporciona el projecte.
Comento els escenaris on s’aplicara la tecnologia que triem i finalment comento les diferents
plataformes web on integrarem les diferents eines.

A continuaci6 he realitzat un capitol per tal de comentar 1’analisi de requeriments de
I’escenari d’aplicacid de cada pilot. Per a cada escenari aplico unes determinades eines a un
determinat context, i per tant hi han unes necessitats concretes que he de recollir. Per plasmar-
ho en paper he realitzar 1’analisi de requeriments. Un cop recollides totes les dades he pogut fer
una seleccid de la plataforma contenidora que més s’escau a cada pilot.

Amb els requeriments i la plataforma seleccionada, he realitzat un disseny per a cada
pilot. Després de refinar el disseny he realitzar la implementaci6 per tal de cobrir les necessitats
dels pilots. També he aprofitat per veure quina tecnologia es pot utilitzar per tal d’integrar les
eines dins de la plataforma.

Amb la implementacio feta he realitzat un seguit de proves per tal de veure els resultats
aconseguits. Tot seguit he iniciat un procés iteratiu per tal refinar el disseny i millorar la
implementacio.

Resumen

En este proyecto he evaluado una serie de plataformas web contenedoras para ver cual
es la mejor para integrar las herramientas del proyecto TENCompetence.

Para comenzar el proyecto he planteado el contexto del PFC. Cémo se sitiia dentro del
marco del proyecto TENCompetence, en el cual he desarrollado este proyecto. Después
veremos qué herramientas nos facilita el proyecto para poder acceder a los diferentes servicios
que nos proporcionan. A continuacion, comento los escenarios donde aplicar la tecnologia que
escojamos, y finalmente se comentan las diferentes plataformas web donde se van a integrar
estas herramientas.

A continuacion he realizado un capitulo para comentar el andlisis de requisitos del
escenario de aplicacion de cada piloto. Para cada escenario se aplican unas herramientas
determinadas a un determinado contexto, y por consiguiente hay unas necesidades concretas que
se tienen que recoger. Para plasmarlo en papel se ha realizado un analisis de requisitos. Una vez
recogidos estos datos he podido hacer una seleccion de la plataforma contenedora que mas se
adecue a cada piloto.

Con los requisitos i la plataforma seleccionada, he realizado un disefio para cada piloto.
Después de refinar el disefio he realizado la implementacion para cubrir las necesidades del
piloto. También se aprovecha para ver qué tecnologia se puede utilizar para poder integrar las
herramientas dentro de la plataforma.

Con la implementacion hecha he realizado una serie de pruebas para ver los resultados
conseguidos. A continuacion he realizado un proceso iterativo para refinar el disefio y mejorar
la implementacion.

Abstract

In this project, a set of portal web containers has been evaluated to see which is the best
approach to integrate tools for supporting competence development provided by the
TENCompetence project.

First of all, the context of this project is presented. The work is framed within the
context of the TENCompetence European Project. After that an overview of the tools that
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Resum

provide access to the TENCompetence services is introduced. Then both scenarios Agora and
Digital Cinema are presented and the technology subject to be applied discussed.

The project includes an analysis of requirements of every scenario. For each scenario a
concrete set of tools in a particular context have to be integrated according to the requirements.
Using the requirements descriptions as a starting point, a selection of the platforms has been
done so as to choose the platform that better fits every pilot scenario.

With both requirements and the platform, a design is selected for every pilot. After
refining the design, the implementation is realized to cover the needs of the pilot.

Once an implementation has been completed, a sequence of test is done to see how fine
the interface is running. Later, an iterative process has done to refine and to improve the
implementation.
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Introduccid

1. Introduccié

Aquest primer capitol té com a finalitat plantejar la introduccio del projecte, I’abast de la
investigacio i els objectius plantejats, mostra la metodologia utilitzada per tal de desenvolupar el
projecte i la forma en que he estructurat el document.

1.1 Introduccio

Web 2.0. Actualment molta gent a sentit parlar d’aquest terme que s’utilitza tant avui dia.
Pero, qué és la Web 2.0? Per a uns la Web 2.0 soén un conjunt de serveis o aplicacions com
blogs, wikis, podcasts, RSS feeds etc., mentre que per altres és un conjunt d’estandards que
s’han anat desenvolupant per gent que ha treballat en la Web 1.0 (Andersen 2007).

Sigui quina sigui la definicio, s’ha d’entendre la Web 2.0 com I’evolucid de la web per a
cobrir necessitats socials. Darrera de la Web 2.0 ens trobem un conjunt de grans idees
relacionades amb 1’ambit social i els conceptes de: Col-laboracid, Contribucié i Comunitat.
Aquestes idees clau son: produccid individual i la generacio de contingut per part de 1’usuari;
aprofitar el poder de la multitud, milers d’ulls sén millor que uns quants; acumulaci6 de dades
en una escala épica, milers de persones generant dades noves cada dia; I’arquitectura de la
participacio, utilitzar la participacié de la gent en la utilitzacié de les eines per millorar-les; els
efectes de la xarxa sobre 1’s dels serveis; i la obertura de la tecnologia (open source, open
standards, etc.)(Andersen 2007).

Per que ens fem una idea, poso exemples d’alguns serveis caracteristics de la Web 2.0:
Xarxes socials, per exemple: Attp.//www.facebook.com on els usuaris es reuneixen per compartir
informacio, xatejar o concixer nova gent amb interessos comuns; Serveis per a agrupar
informaci6é de diferents fonts, per exemple: Attp:/www.netvibes.com, espai que ens permet
configurar la nostra plana amb la informacid que nosaltres triem. D’aquesta manera tenim una
pagina unica on podem consultar les diferents fonts d’informacid triades sense haver d’anar a
cada una de les pagines independentment; Mash-ups de dades, obtenir informacio de diferents
fonts 1 combinar-les per crear un nou servei. Per exemple: http./www.housingmaps.com/, en
aquest exemple han combinant la tecnologia de mapes de Google maps amb informacio6 de pisos
en lloguer i en venta. D’aquesta manera |’usuari es pot fer una idea de la situacio dels llocs en
venta i/o lloguer; Seguiment i filtre de continguts Attp./www.citeulike.org, utilitat que ens
permet emmagatzemar referéncies que trobem en linea; Espais col-laboratius, p.e.:
http://www.wikipedia.org, on la gent pot col-laborar per crear informacié sobre un tema concret;
entre d’altres. A ’annex A.3.1 es pot trobar una figura amb un mapa visual de la Web 2.0
desenvolupat per Internality

Una nova caracteristica de la Web 2.0 és que presenta la web com una plataforma propia, i
en conseqiiéncia, una aplicacid ja no ha d’estar limitada a una unica plataforma PC. I per tant,
les noves aplicacions web es veuen com la composicié de, com a minim, 2 maquines. La que
ofereix el servei web i la que disposa del navegador per a accedir als recurs (OReilly First
Quarter 2007).

Dins d’aquest marc de plataformes web i la Web 2.0 han anat apareixen un seguit de
plataformes socials per a servir de contenidors de recursos, d’eines, de punt de trobada de
persones amb interessos comuns, entre d’altres utilitats. Exemples d’algunes d’aquestes
plataformes son: Drupal, Joomla, Elgg, LifeRay, Moodle, entre d’altres. Cadascuna te les serves
caracteristiques propies i les seves qualitats. Tot i que algunes de les analitzarem amb més
deteniment al llarg d’aquest projecte (apartat 2.3) vull posar alguns exemples d’aquestes
caracteristiques: ELGG disposa d’unes de les millors xarxes socials, i Moodle actualment esta
molt 1ligat a ’educaci6. Justament en I’ambit educatiu s’esta provant la utilitat de les propietats
de la Web 2.0, ja que els serveis de la Web 2.0 podrien servir per donar suport a les activitats
d’aprenentatge en linea(Moghnieh, Hernanez-Leo et al. 2008).

En aquestes plataformes i dins d’un ambit educatiu, en el meu projecte vull fer la integracio
de diferents eines educatives o pel desenvolupament de competéncies. Per aixo he aprofitat el
projecte Europeu TENCompetence, que es dedica a desenvolupar i utilitzar infraestructures per
donar suport a individus, grups i organitzacions en el desenvolupament de competeéncies. Dins
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el context d’aquest projecte he integrat les diferents eines que proporciona el projecte dins d’una
plataforma web per tal de desenvolupar els diferents pilots en linea. (més informacié en 1’apartat
2.1). En aquest cas tenim la problematica afegida de que eines a integrar i les plataformes.

1.2 Abast i Objectius del projecte

Un cop feta la introduccio, en aquest apartat es detallara una série d’objectius a complir en
el projecte:

e Ser capag de fer una avaluacio de les diferents plataformes web contenidores.

Per tal d’aconseguir la plataforma web contenidora més adient realitzaré un estudi de les
diferents plataformes conegudes, o bé recomanades, i triaré la que més s’adeqiii a les
nostres necessitats. Per fer aixo faré un analisi dels requeriments de cada escenari i
veuré quina plataforma en cobreix millor les necessitats. Tot i que cal comentar la
dificultat que comporta comparar diferents plataformes ja que cadascuna intenta assolir
uns requeriments diferents, a més d’estar desenvolupada amb una tecnologia concreta.

e Ser capac¢ de dissenyar e implementar la integracié de diferents eines en una
plataforma educativa.

Un cop triada la plataforma i les eines a integrar, ser capag¢ d’afegir de manera no
intrusiva les diferents eines dins de la plataforma. Per fer aixo caldra fer un estudi de les
diferents maneres possibles d’integrar les eines dins de la plataforma i triar la que millor
escaigui segons les necessitats.

* Aconseguir que interactuin les diferents tecnologies a I’hora de realitzar la
integracio.

De vegades ens trobarem que les eines a integrar i la plataforma contenidora estan
implementades en llenguatges diferents. Per exemple la eina en Java i la plataforma en
PHP o coses per ’estil. I potser caldra desenvolupar un modul entremig per tal de
comunicar les dues tecnologies.

* Ser capac¢ d’adaptar el disseny a cada escenari concret:

0 Agora: escenari on un seguit de participants, gent gran, desenvoluparan un curs
per tal d’adquirir competéncies relacionades amb I’angles o les tecnologies de
la comunicacio.

0 Digital Cinema: escenari on un seguit de participants, gent relacionada amb el
moén multimeédia, desenvoluparan un curs a distancia per tal d’adquirir
competeéncies relacionades amb 1°0s del programa multimédia NINOS.

Segons 1’escenari d’aplicacio la integracid de les diferents eines s’haura de fer d’una
manera o una altre. Per exemple els usuaris d’Agora sén gent gran i per tant tot el
disseny haura de ser tot lo simple que es pugui. Mentre que els usuaris de Digital
Cinema, que segurament seran usuaris experimentats en 1’0s de tecnologies requeriran
una integracid mes acurada i una distribucio dels elements diferents.

1.3 Metodologia

Per a tot bon projecte s’han de tenir clars quins passos s’han de seguir, és a dir, s’ha de
definir una metodologia. Per aix0, €s important, abans de comencar a escriure res, fer una
planificacio del projecte. D’aquesta manera es pot distribuir de manera eficient el temps, es
planteja tot el que s’ha de fer i es pot tenir una visié aproximada de fins a on es pot arribar amb
el temps del que es disposa.

Fer una previsio a priori de tot el projecte és forga dificil ja que moltes vegades una part
ocupa mes temps o una altre es fa mes rapida, apareixen nous punts a investigar dins del
projecte o s’ha d’eliminar algun punt, etc. Per aix0 he inclos la planificacié final del projecte i
no la inicial.
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Per a realitzar les figures de planificacid que complementen el apartat he utilitzat el
programa de software lliure OpenProj en la versio 1.0 (http:// http://openproj.org/).

1.3.1 Planificacié final del projecte

Una de les primeres coses que he de fer quan es comenga a treballar en un projecte és
fer una recerca bibliografica per obtenir fonts fiables dels temes que ens interessen analitzar.
Aixi com recopilar tots els possibles coneixements que es pugin tenir a 1’abast sobre el tema.
D’aquesta manera els primers passos en el projecte han estat de lectura bibliografica. Veure
Figura 1.

@ Nombre Duracion Inicio Terminado |
£ = Tnici del projecte 0 days 10/07/08 8:00 10/07 /08 8:00 |
2 & Planificacid del projects 2 days 10/07/08 8:00 11/07/08 17:00 |
2 El Fase 0 Consulta de Bibliografia 37 days 15/07 /08 8:00 24/09/08 17:00 I
4 Busqueda de bibliografia zobre plataformes web & days 15/07/08 2:00 220708 17:00 |
5 Lectura documentadd TENCompetence &days 23/07/08 8:00 30/07/08 17:00 I
[ Resum sobre |z informadd de TEMCompetence 3days 31/07/08 8:00 4/08/08 17:00
7 Lectura documentacid Moodle 5 days 5/08/08 8:00 11/08/08 17:00
8 Lectura documentacio ELGG 4 days/12/08/08 8:00 15/08/08 17:00
g Lectura documentacion otras plataformas o days 16/08/08 8:00 15/09/0& 1700
10 Resum de la informacid de les plataformes 5days 16/09/08 8:00 22/05/08 17:00
11 Valoracié de la informacié obtenida 2 days 23/09/08 8:00 24/09/08 17:00
12 0 Entrega resumens 0 days 24/09/08 17:00 24/09/08 17:00
13 Fase 1: Analisi de Requeriments dels dos escenar 10 davs 25/09 /08 8:00 9/10/08 8:00
17 Fase 2: Diseny e implementacio 142 day=?9/10/08 8:00 25/05/0% 8:00
50 Fase 3: Proves 6 days 25/05/09 B:00 1/06/09 17:00
57 [HFase 4: Memoria |  14days1/06/09 8:00 18/06/09 17:00
89 |Gj Entrega Final 0-days 13/06/09 8:00 19/06/0% 8:00

Figura 1 Planificacié final del projecte enfocat en la fase 0: consulta bibliografica

Un cop feta la recerca bibliografica continuaré fent un analisi de la informacio que s’ha
obtingut, veure si ja es té suficient documentacié per comencar el projecte, o bé tornar a fer una
nova recerca per trobar aspectes que hagin quedat poc o gens documentats. Com si d’un procés
iteratiu es tractes. Veure Figura 1.

Un cop es disposi de suficient documentacio sobre les plataformes que es valoraran,
dels escenaris d’aplicacié i de les eines que es volen integrar, procediré a fer un analisi de
requeriments del sistema. Veure Figura 2.

i) HNombre Duracion Inicio Terminadoe
1 =1:=I= Inici del projecte O days 10,/07/08 8:00 10/07/08 8:00
z &= Planificacid del projecte 2 days 10/07/08 8:00 11/07/08 17:00
3 Fase 0 Consulta de Bibliografia 37 days 15/07/08 8:00 \24/09/08 17:00
12 fEl:'“ Entrega resumens ] days.24f09m8 17:00 24/09/08 17:00
13 Sl Fase 1: Analisi de Requeriments dels dos escenar 16 da;'s.ZSIwIOB 8:00 9/10/08 8:00
14 E.E:f Estudi de l'escenari Cinema Digital 5 days 25/09/08 8:00 .LFIDIDS 17:00
i5 & Estudi de l'escenari Agora 5 days 2/10/08 8:00 8/10/08 17:00
6 [ Taula de Requeriments 0 days 3/10/08 8:00 '9/10/08 8:00
17 [ Fase 2: Diseny e implementacio 142 dat_as?'.‘)!:lofl)s B8:00 '25,105}69 8:00
50 Fase 3: Proves 6 days 25/05/09 B:00 1/06/09 17:00
57 [ Fase 4: Memoria 14 days 1/06/09 8:00 .18,1'06,109 17:00 |
58 @] Entrega Final 0 days 19/06/09 8:00 19/06/09 8:00 |

Figura 2 Planificacié final del projecte enfocat en la fase 1: analisi de requeriments

Tan bon punt tingui aquests requeriments faré una valoracié d’aquests requeriments
amb la directora del projecte o amb algun responsable per veure si son els requeriments que
interessen. D’aquesta manera es pot veure si sé els requeriments adequats o s’ha fet una
interpretacio diferent d’algun punt. Aquest també sera un procés iteratiu fins que ambdues parts
estiguin d’acord. Ja que els requeriments fan de contracte entre el programador i el client
(Jacobson, Booch et al. 2000). Arribats a aquest punt comentar que estic seguint les idees del
procés unificat (UP) per tal de realitzar el desenvolupament.
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Fet I’analisi de requeriments el segiient pas en el nostre projecte sera procedir a realitzar
el primer disseny o esbds de d’interficie dels dos escenaris d’aplicacio. Amb un disseny fet
tornaré a quedar amb el director o un responsable i valorarem fins a quin punt es valid o
acceptable el disseny, d’aquesta manera ens trobem davant del tercer procés iteratiu. Ja que el
segiient punt del projecte no es pot fer fins que no hi hagi un disseny definitiu. Veure Figura 3.

@

69 [EF

Nombre

Fase 0 Consulta de Bibliografia

Entrega resumens

Fase 1: Analisi de Requeriments dels dos ﬁcenar'-

Sl Fase 2: Diseny e implementacié

EPrimera tria de tecnologia
Valoracio de les plataformas i elecco ELGG
EConsulta de Bibliografia
Lectura documentada iframes

Lectura documentacd widgets

EImplementacio en ELGG dels serveis demanat)

Integracid eines en ELGG
Ent’éﬁa ELGG acabat
Canvi de tecnologia LifeRay 5.1
ElRemodelacié del projecte
[ElFase 0: Consulta de Bibliografia
Lectura documentacio Liferay
Lectura documentacid portliets
Lectura documentada OAuth
Valoradd Liferay vs ELGG
Entrega Valoracd
ElFase Z: Disseny e implementacio
Bl Cine Digital '
Disseny ;a implementacio
= hgora
Disseny e implementacia
Integracio eines en LifeRay
Entrega LifeRay .-igora
Canvi de tecnologia LifeRay 5.2

ElRemodelacié de la part de cinema digital del pn-

[l Fase 0: Consulta de Bibliografia
Lectura documentacid Liferay 5.2
ElFase 2: Disseny e implementacié
E Disseny e implementacic Cinema Digital
'Dissem.' e implementacid
Integracid eines en LifeRay
Entrega LifeRay Cinema Digital

Duracion

Fase 3: Proves

Fase 4: Memoria

|_Entreqa Final

37 days 15/07/08 8:00
0 days 24/09/08 17:00
10 days 25/09/08 8:00

142 days=? 9/10/08 8:00

42 days? 9/10/08 B:00
5 days? 9/10/08 8:00
5 days 16/10/08 8:00
1 day 16/10/08 8:00
4days17/10/08 2:00
32 days 23/10/08 8:00
32 days 23/10/08 8:00
0 days:10/12/08 8:00
0 days 15/12/08 2:00
64 days 15/12/08 8:00
23 days 15/12/08 8:00
10 davs 15/12/08 8:00
9 days 7/01/03 8:00
4days 20/01/0% 8:00
2days 26/01/09 8:00
0 days 28/01/09 2:00
38 days 29/61/09 8:00
22 days 29/01/09 8:00
22 days 29/01/02 8:00
17 days 27/62/09 8:00
11 days 27/02/08 8:00
o days 16/03/0% 8:00
0 days 24/03/09 8:00
0 days 24/03/0% :00
33 days 24/03/09 8:00
5 days 24/03/09 B:00
5 days 24/03/09 8:00
28 days 31/03/09 8:00
28 days 31/03/09 8:00
20 days 31/03/09 8:00
& days 13/05/0% 8:00
0 days 25/05/09 2:00
& days 25/05/09 8:00
14 days 1/06/09 B:00
_0.days19/06/09 8:00

Inicio

Terminado

24/09/08 17:00

24/09/08 17:00

9/10/08 B:00

25/05/08 8:00
10/12/08 8:00

15f10/08 17:00

22/10/08 17:00
|16}10/08 17:00
22f10/08 17:00
10/12/08 8:00

9/12/08 17;00

10/12/08 2:00

15/12/08 9:00

'24/03/09 8:00
23/01/09 17:00
2/01/0% 17:00

19/01/05 17:00

23/01/08 17:00

27/01/08 17:00
28/01/09 8:00

124/03/09 8:00

27/02/08 17:00
27/02/08 17:00

24/03/09 8:00

13/03/08 17:00

23/03/09 17:00

24/03/09 8:00
24/03/09 &:00

25/05/09 8:00

30/03/09 17:00

30/03/08 17:00
25/05/08 8:00

25/05/09 8:00
12/05/03 17:00

22/05/0% 17:00

25/05/0% 8:00

'1/06/09 17:00

18/06/08 17:00
13/06/09 8:00

Figura 3 Planificacié final del projecte enfocat en la fase 2: disseny e implementacio.

Fixat ja els dissenys es procedira a d’implementacio dels mateixos.

A continuacid, realitzaré les proves d’implementacié per veure si tot funciona
correctament, corregiré els errors que es vagin trobant i potser faré alguns canvis a d’interficie
final per millorar-la, veure Figura 4. Seguint el procés iteratiu e incremental tal com es defineix

un UP.
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@® Nombre Duracion Inicio Terminado
3 Fase 0 Consulta de Bibliografia 37 days 15/07 (08 B:00 24/09/08 17:00
12 fim Entrega resumeﬁs 0 days 24/09/08 17:00 24/09/08 1700
13 Fase 1: Analisi de Requeriments dels dos escenar 10 days 25/09/08 8:00 'a/10/08 8:00
17 Fase 2: Diseny e implementacié | 142 days? 9/10/08 8:00 '25/05/08 8:00
50 SlFase 3: Proves 6 days 25/05/09 8:00 1/06/09 17:00
51 EGinema Digital 3 days 25/05/09 B:00 12710508 17:00
= Elaborar Guid Proves ' 2 days|25/05/09 3:00 25/05/09 17:00
53 ilfr_ﬂ= Provar-ho amb usuaris ' 1 day 27/05/09 8:00 27/05/0% 17:00
54 DAgora 3 days 28/05/09 8:00 l1/06/09 17:00
55 & Elaborar Guid Proves 2 days 28/05/09 8:00 25/05/05 17:00
s T Provar-ho amb usuaris ' 1 day 1/08/02 8:00 |1/08/09 17:00
57 Fase 4: Memotia 14 days 1/06(09 8:00 -18106!09 17:00
69 'ﬁ" Entrega Final 0 days 19/06/02 8:00 153/06/09 5:00

Figura 4 Planificacié final del projecte enfocat a la fase 3: proves

Finalment quedara el procés de formalitzar la memoria i documentar tot el que no s hagi
anat documentat durant el curs del projecte. Veure Figura 5.

Tot el procés es pot veure graficament de la Figura 1 a la Figura 5. Tot i que cal
comentar que si he pogut escriure la memoria en tan poc temps és perque durant el curs he anat
fent resums i informes d’activitats del que anava llegint i fent, i he pogut utilitzar molta
informaci6 alhora de muntar la memoria accelerant el temps de la redaccio final.

i@ Nombre Duracion Inicio Terminado
3 Fase 0 Consulta de Bibliografia 37 days 15/07 /08 B:00 24/09/08 17:00
12 ﬁ Entrega resumens 0 days 24/09/08 17:00 24/05/08 17:00
13 [HFase 1: Analisi de Requeriments dels dos escenar. 10 days 25/09/08 8:00 '9/10/08 8:00
17 EFase 2: Diseny e implementacié | 142 day=79/10/08 B:00 125/05/09 8:00
50 Fase 3: Proves 6 days 25/05/09 B:00 1/06/09 17:00
57 -] Fase 4: Memoria 14 days 1/06/09 8:00 IIBIDEIM 17:00 I
53 EMemoria 14 days 1/06/09 8:00 18/06/09 17:00 |
54 Introduccié 2 days 1/06/03 8:00 2/08/05 17:00 |
50 Capitol 1 2 days 3/08/09 §:00 l4j08 /09 17:00
6l Capitol 2 2 days 5/05,/09 8:00 80603 1700
62 Capitol 3 2 days 9/05/09 8:00 [10/08/09 17:00
63 Capitsl 4 2 days 11/06/09 &:00 |12/06/05 17:00
54 Capitol 5 2 days 12/06/08 8:00 15/05/0% 17:00
85 O Cordusigns 1 day|16/06/09 8:00 116/08/09 17:00 i
56 CAnnexos 2 day= 17/06/09 8:00 18/06/09 17:00 |
&7 & Manuals 1 day. 17/06/09 8:00 |17/05/09 17:00 |
& O Material Extra 1day 18/06/08 8:00 118/06/09 17:00 |
&9 ',=: Entrega Final 0 days 19/06/09 2:00 15/06/09 3:00 |

Figura 5 Planin final del projecte enfocat a la fase 4: desenvolupament de la memoria

A D’apartat A.3.4 dels annexos complementaris A.3 podem trobar la visualitzaci6 de les
tasques de la planificacioé del projecte.

1.4 Estructura del document

El treball esta estructurat de la segiient manera: el primer capitol, comptant després de la
introduccid, em serveix per tal de fer una exploracid del context en que es desenvolupa el
projecte. En aquest capitol presentarem el projecte europeu dins el qual he dut a terme aquest
projecte de final de carrera, TENCompetence. En aquest mateix capitol també trobarem els
diferents escenaris d’aplicaci6 on he introduit les diferents eines. I per acabar el capitol, faré una
avaluacié de les diferents plataformes contenidores conegudes per tal de triar la mes adequada a
les necessitats de cada escenari.

El segon capitol esta destinat a presentar 1’analisi de requeriments de cada escenari per tal
d’obtenir els factors clau per tal de decidir quina plataforma contenidora és la millor per suplir
millor les necessitats de cada escenari. Tamb¢ em servira per veure quines eines s’utilitzaran en
cada escenari aixi com les possibles modificacions a dur a terme en la plataforma triada per tal
d’adequar-la totalment a les necessitats dels usuaris de cada escenari.
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El tercer capitol presenta diferents tecnologies per a la integracio d’eines dins de la
plataforma. Aixi com la tecnologia triada finalment per a cada pilot. Em servira per veure els
punts forts i febles de cada tecnologia, aixi com per fer-nos una idea del funcionament de
cadascuna.

El quart capitol planteja la implementacio de cada plataforma contenidora aixi com la
integracié de les eines triades per a cada escenari d’aplicacio. Agafant la informacié de 1’analisi
de requeriments podrem veure quines son les eines necessaries ha introduir dins de la
plataforma adient. En aquest capitol tamb¢ es presenta les diferents maneres que s’han fet servir
per tal d’integrar les eines dins de la plataforma.

El cinqué capitol em servira per a fer una petita avaluacié dels resultats obtinguts amb les
eines 1 la plataforma triada per a cada situacié. D’aquesta manera podré donar una visio global
de I’assoliment, o no, dels objectius marcats.

Tot seguit i com a capitol final trobarem les conclusions a les que he arribat amb aquest
projecte de final de carrera. Quins objectius he assolit i quins no, aixi com les futures linees de
possible investigacio.

A continuaci6 trobarem les referéncies que he utilitzat per tal d’elaborar el projecte de final
de carrera i després un petit glossari explicant alguns termes clau.

Per acabar el document trobem un seguit d’annexos: el primer d’ells composat per tres
documents que son manuals a diferents nivells: usuari, administrador i desenvolupador.

El seglient grup d’annexos serveix per il-lustrar I’aspecte amb que van quedar els diferents
pilots: el primer intent de pilot en ELGG i els dos posteriors en LifeRay.

Finalment, trobem 1’annex final on trobem material complementari com: el mapa il-lustrat
de la web 2.0, captures de les diferents eines de TENCompetence utilitzades al pilot i el guio per
a I’avaluacio de la interficie del pilot de cine digital.
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2. Context

En aquest apartat detallaré el context en que he desenvolupat el projecte. Primer parlaré del
projecte dins el qual he elaborat aquest treball, TENCompetence. Juntament amb la definicid es
trobara un llistat, i descripcio, de cada una de les diferents eines que proporciona el projecte
TENCompetence per a ser utilitzades en els pilots.

Tot seguit descriure els escenaris d’aplicacio on he treballat. Aquests son dos: el primer és
I’escenari per desenvolupar un pilot de cinema digital; i en el segon escenari es desenvolupar un
segon pilot per 1’escola d’adults La Verneda', concretament per ’associacio Agora®. Ambdos
escenaris s’han desenvolupat dins el projecte TENCompetence.

Per a cada escenari he preparat una plataforma contenidora per tal de suportar les diferents
eines 1 materials que s’utilitzen en cada pilot especific. Aquestes plataformes contenidores es
descriuran detalladament en el segiient apartat. Perd, com seran citades en aquests capitol les
anomenaré per sobre ara. Les principals plataformes que he avaluat son: LifeRay, ELGG,
Moodle.

I les definiré breument ara, per tal de poder fer-vos una idea del que parlaré a mes endavant
en aquest capitol:

e LifeRay: és un paquet de software lliure per a desenvolupar un portal web
contenidor(Liferay 2009).

e Flgg és un paquet de software lliure per a qualsevol ambient social: per exemple
I’educacio6 o el treball. Ideal per a intranets socials o per a fer llocs web per a una
organitzacio (Tosh D., Povey M., Harris P. 2009).

e Moodle és un paquet de software lliure per a la creacid de cursos (sistema per a la
gestio de 1’aprenentatge (Ruipérez 2003)) i llocs web basats en Internet(moodle
2007).

Per a acabar, en cada escenari detallaré una breu descripcié de 1’escenari, el context en que
es desenvolupa i el tipus d’usuaris que hi participen.

2.1 TENCompetence

TENCompetence (The European Network for Lifelong Competence Development) és un
projecte europeu que vol ajudar a individus, grups i organitzacions dins d’Europa, en 1’area del
desenvolupament de competéncies professionals (TENCompetence 2009, Burgos, Herder et al.
6-Nov-2006)(TENCompetence 2009).

El projecte de TENCompetence s’orquestra en quatre ambits principals:
Recursos de coneixement

Activitats i unitats d’aprenentatge

wono=

Desenvolupament de competencies
4. Xarxes de dades

Basats en aquestes quatre arees, el projecte pretén aconseguir:

a) enfocaments pedagogics innovadors, models d’avaluacio i d’organitzacidé en

torn al desenvolupament de competéncies professionals.

b) software per a la creacio, s e intercanvi dels recursos descrits préviament.

! http://www.edaverneda.org/ web de I’escola d’adults

2 Agora neix en el context de I'Escola de Persones Adultes La Verneda-Sant Marti amb la intenci6 de servir com instrument de
participaci6 i difusio cultural més enlla de I'educacio reglada. L'associacié de persones participants Agora té¢ un ambit d'actuaci6 que
compreén tot el barri de La Verneda. [definicio web propia]
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c) la integracié en un marc Unic de diversos models i eines existents per al

desenvolupament de competeéncies.

Enguany, 2009, és I'ultim any del projecte i els objectius en els quals s’esta centrat el
projecte son(TENCompetence 2009):

*  Pilots pel Personal Competence Manager 2°.

* Integracié de les eines web desenvolupades dins de contenidors web, en
TENCompetence concretament han apostat per LifeRay.

* Finalitzar el conjunt de servidors i aplicacions TENCompetence.

Construir una fundacié TENCompetence, que s’encarregui en el futur del
seguiment del posterior desenvolupament i seguiment del software un cop
tancat el projecte.

El meu projecte s’emmarca dins del segon objectiu de TENCompetence per aquest Gltim
any. Per tant, utilitzant les diferents aplicacions TENCompetence realitzaré la integracié en un
contenidor web per a cada escenari d’aplicacid, anomenat pilot dins 1’argot TENCompetence.
Podem veure 1’arquitectura a Figura 6 creada per Rob Koper. La part groga representa la
plataforma contenidora triada, i els quadradets blaus representen les diferents eines
TENCompetence que poden ser integrades a la plataforma, de les quals parlarem en el segiient

apartat.

1mal: e paintyou
rwhanyou type the
LURL for the pllat

GUlzortainar (Elgg orWab portal that allows tha inclusian of widgats andlinks 1 tha
&3 Wkl (wetpalnt), my spacefacebookmyyes, NetviDeseic.)

PCM apps,

gitalstinerratenc.arg)

F e 'r':, = external courses, externa
MR e Moodie, BE, st fie siorage
profie
dlzscriptions

e.g. GWi, COLEG;
UFOtar the
Metherands

Cour=e offering fron|
diff erent schonls,
universties companies,

ete

2.0. Flickr, Medafirs,—
Blogs, Intemet Archive,
FTF stes, efc.

Figura 6 Arquitectura TENCompetence

* El Personal Competence Manager 2 (PCM) es una actualitzacié de I’arquitectura de software del PCM server versi6 3.0 beta 5
original per als desenvolupadors que necessitin ampliar o canviar el PCM server. (Lemmers, Vogten et al. 2009)
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2.1.1 Eines

El projecte TENCompetence ha produit un conjunt d’eines des de dos punts de vista: el
d’autoria i el de ’aprenent. Aquestes eines pretenen des d’ajudar a la creacio, desenvolupament
i seguiment de competéncies fins al compartiment de recursos. A més a més, han estat
desenvolupades com rich clients, és a dir, aplicacions per a instal-lar localment a cada maquina,
0 bé com a aplicacions web. A continuacio detallaré les diferents eines que actualment ja estan
acabades o bé ja es poden fer servir. Tot i que en el moment de fer aquesta memoria encara
s’estan modificant les eines per tal d’incloure millores o bé per adaptar-les a nous entorns. Per
tant, recomano consultar la pagina TENCompetence per obtenir informacio actual sobre 1’estat
de les diferents eines: http://www.tencompetence.org.

Per obtenir imatges mes detallades de les eines podem consulta ’annex A.3.2.
Personal Competence Managar (PCM)

Aquesta eina esta implementada com un rich client, que utilitza els serveis de
TENCompetence per, principalment, tres usos (TENCompetence 2009, Hernandez-Leo,
Schoonenboom et al. 2009):

1. crear cursos simples, cursos amb activitats i recursos.
2. Per a crear o editar perfils de competéncies dins del context d’una comunitat.
3. Permet fer el seguiment d’un curs simple.

Actualment és una de les eines que més canvis esta patint, ja que la idea és que les
funcionalitats d’aquesta eina es desglossin com a clients propis per no ser una eina tan
centralitzada.

Podem veure una il-lustracio de I’eina a I’annex A.3.2.
Personal Development Plan tool (PDP)
Aquesta eina esta implementada tant com a rich client com a aplicaci6 web.

Eina on es trobaran un seguit d’activitats per assolir unes determinades competencies
dins un perfil de competéncia. Es a dir, en aquesta eina pots seleccionar el perfil de competéncia
que vols aconseguir i d’aquesta manera se’t mostraran les competéncies necessaries per tal
d’assolir el perfil seleccionat. I per aconseguir cada competéncia s’hauran de completar un
seguit d’activitats.

Aquesta idea de poder seleccionar diversos perfils de competéncia et permet
personalitzar el teu pla d’aprenentatge. A més a més, en els primers passos hauras de marcar el
nivell que tens de cada competéncia, d’aquesta manera podras evitar fer moltes activitats de les
competéncies que en tinguis un bon nivell. L’eina pot facilitar un test per tal de conéixer el
nivell concret que es té¢ de cada competéncia.

En conclusio, I’eina et permet fer el teu propi pla d’aprenentatge, fixar-te un objectiu i
una motivacio, fer la teva propia valoracio i fent les activitats del pla que t’has fixat (Lemmers,
Vogten et al. 2009).

Tenim una il-lustraci6 d’aquesta eina a la Figura 7 i a ’annex A.3.2.
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Figura 7 Exemple de I'eina PDP
LearnWeb 2.0
Aquesta eina esta implementada com una aplicacié web.

En aquesta eina els usuaris poden buscar, publicar, comentar, valorar i compartir
diferents recursos (Hernandez-Leo, Schoonenboom et al. 2009). D’aquesta manera poden tenir
un repositori comu per tal de compartir amb d’altres persones el que estan fent o recursos
necessaris per al desenvolupament d’algunes activitats.

Tenim una il-lustracié del LearnWeb 2.0 a I’annex A.3.2.
Recourse Learning Design Editor
Aquesta eina esta implementada com un rich client.

Aquesta eina és un editor grafic per a la creacidé d’unitats d’aprenentatge que a més
permet altres tasques d’administracio relacionades amb les unitats d’aprenentatge: com pujar al
servidor paquets amb unitats d’aprenentatges, organitzar la gent i les activitats, entra d’altres
(Hernandez-Leo, Schoonenboom et al. 2009).

Aquesta eina té una versio basica que ja es funcional, perd s’esta desenvolupant una
versio millorada per tal de poder fer servir un nivell d’especificacié superior.

Tenim una il-lustracié de 1’eina a ’annex A.3.2.
Learning Design RunTime Tools
Aquesta eina ha estat implementada com a web client.

Aquesta eina permet fer el seguiment d’un curs. Es una versid actualitzada i una
extensio web de la eina SLeD. Inclou un servidor de widgets que permet 1’us de diferents
widgets com forums o xats, entre d’altres (Hernandez-Leo, Schoonenboom et al. 2009).

Tenim una il-lustracié de I’eina a I’annex A.3.2.
Overview Tool
Aquesta eina esta implementada tant en versio rich client com en versio web.

Aquesta eina permet explorar les diferents persones i perfils de competéncies
disponibles al sistema. A més a més permet veure les competéncies que han desenvolupat altres
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persones (Hernandez-Leo, Schoonenboom et al. 2009). Una opcidé que pot ser realment 1til per
saber quines persones serien aptes o no per a determinades feines. I pot donar una visié de
quines competéncies hem de desenvolupar veient quines competéncies ha desenvolupat la gent
que té competencies semblants a les nostres.

Tenim una il-lustraci6 de I’eina a la I’annex A.3.2.
TENTube
Aquesta eina esta implementada com a web client.

Aquesta eina permet explorar els diferents recursos multimédia que la gent comparteix o
bé que la propia gent desenvolupa. Actualment aquesta eina es troba en la versi6 1.0 i permet la
navegacio / exploracié de la xarxa formada pels diferents usuaris, videos i les etiquetes amb que
han estat etiquetats els videos.

Tenim una il-lustracié d’aquesta eina a la Figura 8 i a ’annex A.3.2.

Digital Cinema Tube @gmail.com {}) Refresh @ Logout

Welcome Z Channel (§ Nebwork 9% Profiles  Game & Admin Groups Chat[1] Connect ...

Control Panel

Display Only:

Knows

Figura 8 Exemple de I'eina Tentube
2.2 Escenari d’'aplicacio

En aquest apartat presento els dos escenaris d’Gs en que he treballat durant aquest
projecte. Perd abans de continuar m’agradaria donar una definici6, aixi com definir perqué son
importants els escenaris d’Us en el desenvolupament de software.

A alt nivell, un escenari és una descripcioé de las interaccions d’una persona amb el
sistema (Gaffney 2000). D’aquesta manera podem dissenyar un sistema des del punt de vista
dels usuaris.

A baix nivell, un escenari és la representacio d’un cas d’as (Gaffney 2000, Verdera
2005). Un escenari d’Gs descriu el context d” un cas d’Gs on hi trobem les condicions, les
motivacions i I’entorn per a desenvolupar les tasques del cas d’s. Aquests escenaris son
utilitzats per entendre la motivacio, les tasques i les interaccions que han de realitzar els usuaris
amb la interficie. I d’aquesta manera els permet avaluar els software que estan desenvolupant
(Schnaars 1987).

Dins del projecte TENCompetence s’han definit un seguit d’escenaris per tal d’utilitzar
la infraestructura creada a TENCompetence a fi d’aconseguir un seguit de proposits. Aquests
escenaris els han anomenat Usage Profiles, perfils d’4s. Alguns exemples d’aquests perfils son:
Follow Course, seguir un curs; Create Course, crear un curs, Create Competence profiles and
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simple courses, crear un perfil de competéncies i un curs simple, etc (Hernandez-Leo,
Schoonenboom et al. 2009).

Un cop definits els diferents perfils d’as, han buscat associacions o empreses disposades
a crear pilots que cobreixen les necessitats expressades als diferents escenaris. Per tant, un pilot
pot constar, i de fet ho fa, de diversos escenaris on hi ha serveis o eines TENCompetence
incorporades (Hernandez-Leo, Schoonenboom et al. 2009).

Dels diferents pilots que s’han desenvolupat en el context del projecte TENCompetence
els dos que he treballat en aquest projecte son: el pilot per a 1’escola d’adults, Agora pilot; i el
pilot desenvolupat per a la Universitat Pompeu Fabra, Digital Cinema pilot.

2.2.1 Digital Cinema

En aquest apartat parlaré del pilot de cinema digital. A continuaci6é detallaré una
descripci6 del projecte, el perfil d’usuaris que hi participen, el context en que he desenvolupat,
aixi com les eines que es van triar pel pilot.

Descripcio

Aquest pilot és una mica especial ja que es una extensido d’un pilot amb el mateix nom
desenvolupat dins del projecte 1’any anterior. Com tots els pilots t¢ com a objectiu principal
testejar la infraestructura de TENCompetence i els models pedagogics. Pero en aquest cas en
I’area del cinema digital i el 3D.

Mentre que la versid anterior es centrava en el software Brainstorm, aquest nou pilot es
centra en 1’eina NINOS, una infraestructura per la produccié automatica de continguts
audiovisuals (Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009, Hernandez, Chacoén et al. 2008).

Context del pilot

Com que el pilot és una continuaci6 d’un pilot anterior el context és semblant a la versio
anterior. Pero afegint en aquest nou pilot el context al voltant del projecte SALERO'
(Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009, Hernandez, Chacén et al. 2008).

El pilot pretén servir de sessio d’entrenament en 1’Gs de la eina NINOS (Hernandez-Leo,
Pérez et al. 2009, Hernandez, Chacon et al. 2008)(Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009). D’aquesta
manera es fara publicitat de I’eina a la vegada que es recull informacio per tal de guanyar
experiéncia per a futures sessions d’entrenament.

Tipus d’usuaris involucrats en el pilot

Els tipus d’usuaris son professionals en I’area del cinema digital o el 3D: experts del
moén comercial, académics i1 futurs dissenyadors (Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009, Hernandez,
Chacén et al. 2008). Gent interessada en desenvolupar competéncies en 1’ambit del cinema
digital i el 3D o bé, gent interessada en aprendre a fer servir aquesta eina. També poden ser
persones al corrent dels desenvolupaments del projecte SALERO.

Eines

Per a aquest pilot els responsables han seleccionat les eines PDP ool (en versio client
web), SLeD i el TENTube. El PDP servira perque els usuaris puguin fer el seu propi pla de
desenvolupament de competéncies i per tal d’accedir als recursos emmagatzemats dins del
servidor SLeD. A més a més, han inclos el TENTube perqué els usuaris puguin penjar i
compartir els diferents videos que produeixin, i aixi puguin ser valorats per I’expert que
supervisi el procés d’aprenentatge dels participants(Hernandez-Leo, Pérez et al.
2009)(Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009, Hernandez, Chacon et al. 2008).

* http://www.salero.eu/
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2.2.2 Agora (Abecampus)

El segon pilot que on he treballat en aquest projecte és el projecte d’Agora. A
continuaci6 detallaré la descripcid del projecte, el context, els tipus d’usuaris del pilot i les eines
que s’utilitzen.

Descripcio

Com a la resta de pilots, I’objectiu d’aquest és testejar la infraestructura i els models
pedagogics. En aquest cas en concret, pero, es vol testejar en I’area del desenvolupament de
competeéncies en els ambits de 1’aprenentatge de llengiies i tecnologies de la informaci6 i la
comunicacidé en adults. Aquesta és una de les arees principals en que es centra el projecte
Agora. Que intenten facilitar la inclusié dels adults en la societat actual, on les tecnologies i els
idiomes so6n importants per no quedar-se apart (Hernandez-Leo, Pérez et al. 2009)(Hernandez-
Leo, Pérez et al. 2009, Hernandez, Chacoén et al. 2008).

En aquest pilot els estudiants han desenvolupat activitats d’aprenentatge en tres perfils
de competéncies diferents: anglés basic, anglés avangat i tecnologia de la informaci6 i la
comunicacio.

Context del pilot

Aquest pilot s’ha desenvolupat en una escola d’adults anomenada la Verneda en el barri
de Bac de Roda de Barcelona. Es llavors un pilot que s’ha desenvolupat en un lloc fisic concret i
amb la supervisio d’un tutor en el mateix lloc fisic. Als diferents adults se’ls ha fet classe i s’han
aprofitat les eines proporcionades per TENCompetence per a la formacio.

La motivacié general del projecte Agora és acostar I’educacio a la gent gran que no ha
tingut I’oportunitat d’arribar a certs ambits, com per exemple el tecnologic.

Tipus d’usuaris involucrats en el pilot

Els participants d’aquest pilot, com he comentat en 1’apartat anterior son generalment
gent gran que es caracteritza per la seva motivacio intrinseca per a aprendre. Tot i que també hi
participen immigrants que no han tingut la oportunitat de cursar cursos universitaris i que estan
interessats en el desenvolupament de la llengua, com per exemple 1’espanyol. Competencies
necessaries per trobar un treball o per fer el seu treball actual millor (Hernandez-Leo, Pérez et
al. 2009, Hernandez, Chacoén et al. 2008).

Eines

Per a aquest pilot es van utilitzar les eines PDP, I’'SLED i LearnWeb 2.0. El PDP els
serveix per crear el seu propi pla personal, i d’aquesta manera desenvolupar les competéncies
que vol aconseguir. Fent servir el PDP poden accedir als recursos i activitats que estan
allotjades al servidor SLeD. I mitjangant el client web LearnWeb 2.0 poden compartir recursos
necessaris per a completar determinades activitats. Per exemple actualment estan fent una
activitat que consisteix en elaborar un tauler d’escacs amb peces fetes de fotos trobades per
Internet. Mitjangant ’cina es poden compartir els uns amb els altres les diferents fotos que
troben.

2.3 Plataformes contenidores

Un cop definit el context del projecte, les eines que es volien integrar i els diferents
pilots, és el moment de parlar sobre les diferents plataformes per tal d’integrar les eines
necessaries per a cada pilot. En aquest apartat parlarem de les diferents plataformes
contenidores que s’han avaluat per a desenvolupar aquest projecte. Aquestes plataformes son
conegudes técnicament com Open Source Content Manager Systems (Open Source CMS),
sistemes gestors de contingut. A més a més, en aquest apartat també es parlara de la possibilitat
de realitzar la integracio en el portal propi, si es que en disposa 1’entitat on es realitza el pilot.

Per a realitzar el projecte es van realitzar una valoracio de diferents plataformes
contenidores com poden ser: Moodle, AROUNDMe, Drupal, Joomla, Dolphin, ELGG,
Roundhouse, Prairie i posteriorment Liferay.
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Per que s’han avaluat aquestes plataformes i no altres? Doncs va ser per tres motius:

1. Primer perqué eren les mes “conegudes” al moment de fer el projecte. A les
poques que jo coneixia, vaig sumar les que em va recomanar la meva tutora del
projecte de final de carrera i un company del grup de investigacio (Miguel
Angel Carralero).

2. Com a segon motiu, vaig triar aquestes perqueé els escenaris d’is eren clarament
col-laboratius 1 hi ha una necessitat de desenvolupar una xarxa social.

3. Finalment, perqué totes aquestes plataformes son open source i per tal puc
accedir al codi facilment i modificar-lo segons les nostres necessitats sense
haver de pagar costos addicionals (Pressman R. S., Lowe D. 2009). Amb més o
menys dificultat segons el tipus de codi font de cada plataforma.

Un cop tenim la llista de les plataformes va arribar la segona gran pregunta. Quina és la
millor plataforma contenidora? Es una pregunta simple, pero la resposta no €s tan simple.

El primer que vaig fer va ser tenir un primer contacte amb les diferents plataformes per
tal de veure que tal eren i com anaven. Fet el contacte vaig descartar un seguit de plataformes a
causa d’algun dels segiients motius: no eren facils ni practiques d’instal-lar, no disposaven d’una
interficie prou acabada, no hi havia una comunitat activa al darrera que hi donés suport, la part
social i col-laborativa no estava suficientment desenvolupada o no es disposava d’una versio
estable del programa alhora de fer les avaluacions. Feta la eliminatoria em vaig quedar amb les
segiients plataformes per tal de realitzar un estudi amb mes deteniment: Moodle, ELGG i
Liferay.

En el segiient subapartat realitzaré una descripcio de la plataforma aixi com destacar els
pros i contres de cadascuna

2.3.1 Moodle

Com vam comentar en la introduccid, Moodle és un paquet de software lliure per a la
creacid de cursos i llocs web. Moodle era originalment un acronim de Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (entorn d’aprenentatge dinamic modular orientat a objectes)
(Dougiamas, Trust 2004).

Moodle és un sistema de administracié de cursos dissenyat tenint en compte els
estudiants. Basat en la filosofia social, Moodle ha estat dissenyat per tal d’encoratjar els
diferents estudiants a interactuar entre ells i augmentar el seu nivell de coneixements. Com la
resta de plataformes que s’estudien en aquest document també es software lliure (open source).

Es un paquet que esta desenvolupat amb tecnologia PHP.

Tenim un exemple de l‘aparenca tipica de Moodle a la Figura 9 Exemple de la
plataforma Moodle.
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Figura 9 Exemple de la plataforma Moodle

Pros i contres

Tot i que Moodle com a plataforma educativa té forces punts a favor com ho son:

Disposar d’una comunitat que hi dona suport i que continua desenvolupant noves
funcionalitats per a Moodle.

Estar enfocat a I’ensenyament i et permetre crear cursos, grups d’alumnes i organitzar-
los als diferents cursos.

Permetre pujar materials i recursos perque els usuaris se’ls puguin descarregar.

No I’hem pogut fet servir pels segiients factors:

e Massa enfocat a ’ensenyament, en el nostre cas no ens serveix per a integrar les eines
educatives.

¢ No volem crear cursos dins de Moodle, els volem crear al PDP.

e Els cursos i alumnes s’organitzen dins de les eines TENCompetence i no dins Moodle
tenint aixi funcionalitats repetides.

e No és trivial crear un modul nou de Moodle per tal d’incorporar les eines de
TENCompetence de manera no intrusiva dins del sistema.

2.3.2 ELGG

Com haviem comentat, ELGG és un paquet de software lliure i tot i que inicialment es

va desenvolupar pensant en 1’educacio és prou flexible per fer-lo servir en qualsevol ambit:
ideal per a intranets socials o per a fer llocs web per a una organitzacié (Tosh D., Povey M.,
Harris P. 2009).

La plataforma esta desenvolupada amb tecnologia PHP com a base. Combina elements

de HTML amb Javascript.

Tenim un exemple de 1‘aparenca tipica de ELGG a la Figura 10.
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Figura 10 Exemple de la plataforma ELGG
Pros i contres
Aquesta plataforma té a favor els segiients punts:

e Disposar d’una comunitat que hi dona suport i que continua desenvolupant noves
funcionalitats.

¢ Disposa d’una de les millors xarxes socials, almenys entre les plataformes que s’han
analitzat.

¢ Permet crear comunitats.
* Disposa d’un sistema de gestio de fitxers.
e Permet incloure widgets.

Al ser un producte for¢a nou potser no esta prou ben acabat i per tant té alguns punts forga greus
en contra:

e No és trivial d’usar.

¢ No disposa d’una tecnologia per a la comparticidé de recursos ben definida. Es pot
compartir els fitxer que puges al repositori amb tota una comunitat o bé amb un grup.
Pero has d’estar creant grups per tal de compartir les coses, no es pot compartir amb un
numero determinat d’usuaris directament.

¢ El sistema de rols es forga limitat. I no et permet de definir de nous o ampliar-los.

e Al ser tecnologia modular permet integrar facilment les diferents ecines de
TENCompetence. Sense problemes de visualitzacié. Pero com a integracié debil
(parlarem dels tipus d’integracio en el capitol 4).

* Tot i que permet incloure widgets t¢ forces limitacions ja que per poder fer servir
qualsevol widget extern al sistema s’ha de crear un petit modul que faci d’intermediari
entre el widget i la plataforma.
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2.3.3 LifeRay

LifeRay és un paquet de software lliure per al desenvolupament d’entorns col-laboratius
on-line. La tecnologia emprada per tal de desenvolupar el paquet és Java.

El sistema consta d’una comunitat de benvinguda que tothom pot veure. A partir d’aqui
pots anar creant diferents comunitats segons les teves necessitats. Es una plataforma totalment
modular, i cada pagina pot estar formada pel nombre de portlets que tu triis.

Tenim un exemple de 1‘aparenca tipica de Liferay a la Figura 11.
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Figura 11 Exemple de la plataforma LifeRay
Pros i contres
Aquesta plataforma té els segons punts a favor:

¢ Disposar d’una comunitat que hi dona suport i que continua desenvolupant noves
funcionalitats.

¢ Actualment ha millorat la seva xarxa social.
e Permetre pujar materials i recursos perque els usuaris se’ls puguin descarregar.

* Disposa d’un gran sistema de definici6 de rols permeten a I’usuari administrador definir
els seus propis rols d’usuari.

¢ Disposa d’una tecnologia de comparticié de recursos ben definida gracies al seu sistema
de permisos.

¢ Independéncia de base de dades, pot ser configurat en MySQL, Oracle, Hypersonic o
SQL, entre d’altres tecnologies.

* Independéncia de servidores, pot ser configurat per a ser utilitzat a sobre de diferents
servidors, per exemple: Apache, JBOSS, Jelly, Tomcat, entre d’altres.

* Disposa d’una gran varietat de portlets desenvolupats.

* Permet fer integracions de les eines de TENCompetence de manera mes forta mitjangant
portlets.

Pero tot i la quantitat de bons aspectes també en té de negatius:

e No és trivial de fer servir.
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* Toti que és de codi lliure s’ha de pagar per a obtenir formacio i suport. I per
tant a vegades no ¢és facil trobar informaci6 sobre les tltimes versions.

* La versid gratuita sempre és la versid en proves i per tant és la que té mes bugs
sense descobrir. Tot i que, un cop localitzats els bugs pots baixar-te el codi
arreglat del repositori general de Liferay.

e FEl codi font no és facil d’assimilar.
2.3.4 Campus propis

Per al a integracio de les eines també es podria haver utilitzat els campus propis, si es
disposen. En el cas del pilot Agora es podria haver integrat les eines dins del mateix campus
virtual on tenen la resta de materials i cursos per fer-ho menys intrusiu. Perd no aixi en el cas
del pilot de cinema digital.

El campus de I’escola d’adults La verneda (http://www.edaverneda.org) ha estat
desenvolupat amb codi PHP per un grup d’estudiants en el seu projecte de final de carrera i per
tant no es pot considerar un producte acabat com a tal.

Com va ser un projecte que va comengar i va acabar no disposa d’una comunitat darrera
que se’n carregi d’incorporar millores o canvis. Tampoc es pot contactar amb els creadors per
tal desenvolupar més serveis o fer canvis. Per tant el que es veu és el que hi ha, i prou. Per
contra si que es disposa del codi fent possible algunes millores. Tot i que no hi ha cap
documentacio associada, fet que fa la tasca forca complicada. Per tant la integracié de les
diverses eines no hauria estat trivial.

A més a més, el portal de I’escola esta a un server virtual extern a 1’escola que no
proporciona gaire velocitat de descarrega. Motiu pel qual la navegacié pel campus pot arribar a
ser bastant lenta.

Tots aquests motius van ser els que em van portar a decidir realitzar la implementacio es
desenvolupes, com en el cas del pilot de cine digital, en una plataforma contenidora externa a
I’escola que s’allotjaria a la universitat Pompeu Fabra.

Tenim un exemple de 1’aspecte del campus edaverneda en la Figura 12.

Identificador :
Contrasenya :
Liengua : Catala -

Figura 12 Exemple de la pagina web EdaVerneda
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2.4 Discussio

Com hem pogut veure durant el darrer apartat, totes les plataformes tenen els seus
avantatges 1 els seus desavantatges. Triar una plataforma no és un procés senzill, s’han de
valorar diferents aspectes com: estan prou desacoblats els diferents serveis que proporcionen?,
hi ha una comunitat al darrera de la plataforma que ens pugui donar suport i ajudar en cas
necessari?, quins impacte té la inclusié d’un nou servei? (Pressman R. S., Lowe D. 2009).
Factors interns que hem intentat valorar en aquest apartat.

Pero, a més a més, també hem de tenir en compte factors externs com les necessitats
concretes de cada pilot. Fet que fa que no ens puguem decidir préviament per cap de les
plataformes finalistes fins a fer un analisi detallat de requeriments de cada pilot 1 assegurar-nos
quina de les plataformes cobreix millor les necessitats de cada pilot.
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3. Analisi Requeriments

En aquest capitol realitzaré ’analisi de requeriments dels dos pilots per tal de tenir una
idea ben definida del que s’ha de fer. Primer faré una breu explicacio de que és ’analisi de
requeriments i quins tipus de requeriments hi ha. A continuacié detallaré els diferents
requeriments del sistema il-lustrant-los amb de casos d’us.

Feta la introduccio, els requeriments software son la descripcio i especificacio d’un
sistema. Dins dels requeriments queden reflectits tant els serveis que el sistema ha de tenir com
les restriccions sota les quals funcionara o sera desenvolupat el sistema (Verdera 2005).

Es important fer una bona definicié de requeriments per tenir una idea ben clara del que
s’ha de desenvolupar. Amb els requeriments veurem quina és exactament tota la feina que he de
fer.

De requeriments en tenim de tres tipus: requeriments funcionals, requeriments no-
funcionals i requeriments de domini (Verdera 2005).

¢ Requeriments funcionals: aquests han de reflectir els serveis que ha de donar el
sistema.

* Requeriments no-funcionals: son les restriccions sobre els serveis degut al procés
de desenvolupament o imposades per el temps d’entrega.

* Requeriments de domini: son les restriccions que venen donades per la tecnologia
utilitzada (aquests so6n implicits en la descripci6 de cada plataforma contenidora en
I’apartat 2.3).

Per fer I’analisi de requeriments funcionals €s d’utilitat fer uns quants casos d’is per
il'lustrar les funcionalitats que tinguem clares. D’aquesta manera podriem trobar altres
funcionalitats necessaries perd que no haviem considerat a priori.

Un escenari és un exemple concret d’un cas d’Us, per a cada cas d’us hi ha un escenari
d’éxit 1, un escenari d’¢xit és un cas concret de com es pot desenvolupar un cas d’us. Per a
realitzar la documentaci6é del cas d’us seleccionarem |’escenari d’éxit mes clar o evident i
enumerarem el flux d’esdeveniments d’aquest escenari. Entenem com a flux d’esdeveniments
com les accions que ha d’anar fent I’actor des de d’unes condicions inicials fins que assoleix
I’escenari d’exit (Verdera 2005). Podem veure un mostra a Taula 1.

Context: Context per a que 1’usuari realitzi aquesta accio.
Actors primaris: Qui realitza 1’accid.

Actors de suport: Qui rep accions per part d’un cas d’iis o com a resposta de realitzar-se un
cas d’us.

Precondicions:

* Condicions que s’han de donar per poder realitzar aquest cas d’Gs.
Postcondicions d’éxit:

* Condicions a les que es donaran al arribar a 1’escenari d’éxit.
Postcondicions de fracas:

* Condicions per a que no es pugui arribar a I’escenari d’éxit.
Escenari exitds principal:

* Lloc on es definira el flux d’accions.
Extensions:

* Flux d’accions alternatius que et poden portar a un altre escenari.
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Taula 1 Definicio dels diversos camps en la descripcié d'un cas d'as
3.1 Digital Cinema

Segons la especificacio que es va definir dins el projecte TENCompetence els alumnes
d’aquest pilot utilitzaran les eines: PDP i TENTube (Hernandez, Chacon et al. 2008). En realitat
hi han altres eines implicades amb el pilot com és el cas del PCM que s’utilitzara per a crear els
cursos. Perd no la detallo aqui com tampoc ho he fet al pilot d’Agora perqué no és una eina que
s’hagi d’integrar dins de les plataformes contenidores.

A més a més, es va demanar la inclusidé d’un forum de discussidé aixi com d’una
pestanya de manuals de les eines.

En aquest pilot els participants son experts en 1’ambit multimedia i per tant la interficie
pot ser mes complexa i pot oferir més serveis. Com ha estat el cas, he desenvolupat una
comunitat principal de benvinguda on I’usuari se li mostra la pagina original del software que es
vol aprendre en aquest pilot, el NINOS. També és on es troba el pre-test que els usuaris han
d’omplir abans de poder fer servir les eines, per tant he d’integrar aquest test amb la plataforma.
He desenvolupat una segona comunitat on es troba tot el contingut del pilot, aixi com les eines.
I, com a serveis addicionals, també he desenvolupat pagines personals pels usuaris, per
fomentar la interaccio entre els diferents participants.

3.1.1 Casos d’us

En aquest apartat realitzo la descripcio de tres casos d’s: dos que tenen relacio amb les
eines que es volen integrar dins del sistema, i un sobre interacci6é propia amb la interficie. El
primer consisteix en arribar a obtenir un propi pla pel desenvolupament de competéncies, veure
Taula 2. El segon consisteix en la comparticidé de recursos multimédia mitjangant 1’eina
TENTube, veure Taula 3. I, finalment, el tercer que consisteix en afegir un amic dins de la
comunitat, veure Taula 4.

Context: [.’usuari vol aprendre com fer servir el software NINOS.
Actors primaris: Alumne.
Actors de suport: L’Eina PDP
Precondicions:

* L’usuari s’ha registrat al sistema.

* L’usuari ha realitzat el formulari requerit (pre-test).

e L’usuari s’ha unit a la comunitat de cinema digital.

* L’usuari s’ha registrat a I’eina PDP.

* L’usuari esta actualment autentificat al sistema.
Postcondicions d’éxit:

* L’alumne realitza les activitats independentment del resultat).
Postcondicions de fracas:

* El sistema es penja.

e L’alumne es perd dins del sistema
Escenari exitds principal:
1. Access al’eina PDP i realitzar la autentificacio.
2. Obrir un pla per al desenvolupament de competencies.

3. Seleccionar un objectiu, escriure la motivacio per la que es vol desenvolupar aquest perfil
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Cas d’us 1: Realitzar un pla personal pel desenvolupament de competéncies.

de competencia i afegir comentaris si es desitja.

5=

En I’autoavaluaci6 marcar el nivell que es posseeix de cada competéncia. (en aquest cas
concret sempre sera 0 ja que es un software nou)

5. Modificar el pla de desenvolupament al gust de 1’usuari.

6. Realitzar una accio.

7. Marcar I’accié com a completada.

8. Fer una entrada al blog personal amb els resultats si es desitja.
9. Pujar el contingut multimeédia obtingut dins de I’eina TENTube.
Extensions:

5.a Afegir activitats si es creu que el pla no en té suficients.

Taula 2 Cas d’us 1: Realitzar un pla personal pel desenvolupament de competéncies.
Context: [.’usuari vol compartir el que ha produit amb els seus companys i amb el supervisor.
Actors primaris: Alumne.

Actors de suport: L’Eina TENTube

Precondicions:
* L’usuari s’ha registrat al sistema.
* L’usuari ha realitzat el formulari requerit (pre-test).
e L’usuari s’ha unit a la comunitat de cinema digital.
e L’usuari s’ha registrat a I’eina TENTube.

* Ha afegit al supervisor com a usuari que 1’ha recomanat (perque el supervisor pugui
veure els continguts que produeix 1’alumne)

» L’usuari esta actualment autentificat al sistema.
Postcondicions d’éxit:

* L[’alumne comparteix satisfactoriament el recurs.
Postcondicions de fracas:

» Elsistema es penja.

* El recurs no queda compartit.
Escenari exités principal:
1. Trobar I’eina dins del sistema.
2. Autenticar-se dins de ’eina.
3. Pujar el contingut que ha produit.
4. Omplir tots els camps necessaris amb la informaci6 necessaria.
Extensions:
3.a.1. Pyjar el video a YouTube.

3.a.2. Pyjar el link a ’eina.
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Cas d’us 2: Compartici6 de recursos.

i 5. Afegir diversos amics per tal que pugin veure el que estas produint. |

Taula 3 Cas d’uas 2: Comparticié de recursos.

Cas d’ts 3: Afegir un amic dins de la comunitat.

Context: L usuari vol afegir un amic per estar al dia del que fa un determinat company.

Actors primaris: Alumne.

Actors de suport: cap

Precondicions:
* L’usuari s’ha registrat al sistema.
* L’usuari ha realitzat el formulari requerit (pre-test).
* L’usuari s’ha unit a la comunitat de cinema digital.

e L’usuari esta actualment autentificat al sistema.

Postcondicions d’éxit:

* L’alumne afegeix un amic satisfactoriament.

Postcondicions de fracas:
* El sistema es penja.

* No aconsegueix afegir I’amic.

Escenari exit6s principal:

1. Trobar el portlet amb els membres del sistema.

2. Fer clic al nom de la persona que es vol afegir com amic.

3. Dins del perfil de I’amic localitzar el portlet amb el resum de la seva informacio personal.

4. Fer clic en “add as a friend” per tal de fer-se amics.

Extensions:

1.a. Trobar activitat recent de la gent de la gent de la comunitat
1.b.1. Anar a la seccié manuals.

1.b.2. Buscar el manual de la plataforma.

1.b.3. Cercar com afegir un amic

Taula 4 Cas d’us 3: Afegir un amic dins de la comunitat.
3.1.2 Funcionals

A continuacid, i com he fet a I’apartat anterior, detallaré la llista de requeriments
funcionals. Recordar que per a cada requeriment hi ha el seu identificador numéric, el seu nom i
una petita descripcio, veure Taula 5.

ID NOM Descripci6 |

1  Registrar-se " Donar les dades personals per tal de crear un compte d’usuari.
2  Autentificar-se Entrar com a usuari registrat introduint I’identificador i la contrasenya
3  Donar-se de baix Eliminar totes les seves dades del sistema
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4  Desautenticar-se Sortir de la sessi6 d’usuari.

5 Modificar les dades  Modificar les dades personals, d’idioma i/o les dades bancaries.

5 PDP Accedir a I’eina PDP

6 TENTube Accedir a I’eina TENTube

7  Pre-test Realitzar el formulari requerit per tal de fer servir les eines.

8 Forum Disposar d’un forum de discusio.

9  Manuals Tenir una série de manuals disponibles sobre I’tis de les diferents
eines.

10 NINOS Tenir I’aplicaci6 disponible per a descarregar-la.

11 Notificacions Servei perqué el supervisor pugui notificar terminis o altres
informacions qtils.

12 Membres Tenir un llistat accessible dels companys de aprenentatge.

13 Blogs Sistema de blogs perque els usuaris pugin compartir el seu

progrés amb els companys.
12 Seguiment usuaris Instal-lar google analytics per el seguiment dels usuaris.
Taula 5 Taula de requeriments funcionals
3.1.3 No Funcionals

A continuaci6 detallaré la llista de requeriments no funcionals del sistema, veure Taula
6. Com fins ara, cada requeriment ve acompanyat del seu identificador, nom i descripcio.

ID NOM Descripcio

1  Aprenentatge  El sistema hauria de ser facil d’utilitzar o bé facil de memoritzar.

2 Angles El llenguatge sobre el sistema en general ha de ser en angles.
3  Claredat El sistema ha d’estar organitzat de forma que tot sigui rapid i facil de trobar.
4 Errors Els errors han de ser minims i els missatges han de ser prou clars.
6  Comunitats S’ha de preparar tot en dos comunitats diferents. La primera amb informacid
sobre el pilot i el formulari a omplir si es vol accedir a la comunitat.
7  Pagines Desenvolupament de pagines personals amb informacié dels estudiants. Per
Personal fomentar la interacci6 entre usuaris.

Les eines s’han obrir en noves pestanyes dins del navegador per no perdre de
vista la plataforma contenidora.

8  Pestanyes
navegadors

Taula 6 Taula de requeriments no funcionals
3.2 Agora

Segons la especificacio que es va definir dins el projecte TENCompetence els alumnes
d’aquest pilot utilitzaran les eines: SLeD, PDP i LearnWeb 2.0 (Hernandez, Chacén et al. 2008).
Per tant el sistema que s’utilitzara per a aquest pilot ha de permetre la incorporacié d’aquestes
eines.

A més a més, a I’escola em van demanar la inclusié d’un forum perqué els alumnes
poguessin comunicar-se els uns amb els altres o expressar els seus dubtes o preocupacions
durant el pilot. També es va demanar la inclusid, en alguna part, de diccionaris per a les
competencies d’idiomes.

Degut a que els participants son gent gran aix0 implicara també algunes restriccions al
sistema per tal de fer-lo més usable per a la gent gran.
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3.2.1 Casos d’us

En aquest apartat realitzo la descripcié de tres casos d’us que tinguin a veure amb les
eines que es volen integrar dins del sistema. El primer consisteix en la realitzacié d’una activitat
d’autoavaluaci6 per tal de saber el nivell que es t€¢ d’una determinada competéncia, veure Taula
7. El segon consisteix en arribar a obtenir un propi pla pel desenvolupament de competéncies,
veure Taula 8. I, finalment, el tercer consisteix en la comparticié d’un recurs mitjangant 1’eina
LearnWeb 2.0, veure Taula 9.

Cas d’us 1: Realitzar una activitat d’autoavaluacio

Context: Context per a que 1’usuari realitzi aquesta accio.
Actors primaris: Alumne.
Actors de suport: L’Eina SLeD
Precondicions:
*  L’usuari s’ha registrat al sistema.
*  L’usuari ha d’estar registrat a I’eina que comunica amb SLeD (la LinkinTool).
» L’usuari esta actualment autentificat al sistema.
Postcondicions d’éxit:
* L’alumne realitza el test satisfactoriament (independentment del resultat).
Postcondicions de fracas:
* El sistema es penja.
* L’usuari es perd dins els ments del sistema.
Escenari exités principal:
1. Accedir a la part de la plataforma on es troba 1’eina d’autoavaluacio.

2. Access a la activitat de autoavaluaci6 mitjangant el LinkinTool que ens connecta
automaticament a SLeD.

3. Ferclic a “log in” i entra al sistema.
4. Se’ns mostra la activitat.
Extensions:
* No hi ha.
Taula 7 Cas d’as 1: Realitzar una activitat d’autoavaluacio

Cas d’us 2: Realitzar un pla personal pel desenvolupament de competéncies.

Context: L’usuari vol aconseguir millor el seu nivell d’anglés o de tecnologia de la
informacio i la comunicacio.

Actors primaris: Alumne.
Actors de suport: L’Eina PDP
Precondicions:
* L’usuari s’ha registrat al sistema.
» L’usuari ha d’estar registrat a I’eina PDP.
» L’usuari esta actualment autentificat al sistema.

Postcondicions d’éxit:
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Cas d’us 2: Realitzar un pla personal pel desenvolupament de competéncies.

e L’alumne realitza les activitats independentment del resultat).

Postcondicions de fracas:
* El sistema es penja.
Escenari exités principal:
1. Access a la pestanya de PDP i realitzar la autentificacio.

2. Obrir un pla per al desenvolupament de competéncies. En el cas d’Agora (anglés inicial,
angles avancat o ICT).

3. Seleccionar un objectiu, escriure la motivacié per la que es vol desenvolupar aquest perfil
de competencia i afegir comentaris si es desitja.

4. En l’autoavaluacié marcar el nivell que es posseeix de cada competéncia.
5. Modificar el pla de desenvolupament al gust de 1’usuari.

6. Realitzar una accio.

7. Marcar I’acci6 com a completada.

8. Fer una entrada al blog personal amb els resultats si es desitja.
Extensions:

4.a Realitzar 1’autoavaluacié a SLeD. (Veure cas d’us 1)

5.a Afegir activitats si es creu que el pla no en té suficients.

Taula 8 Cas d’us 2: Realitzar un pla personal pel desenvolupament de competéncies.
Context: L usuari vol compartir un recurs amb els seus companys.
Actors primaris: Alumne.

Actors de suport: L’Eina LearnWeb 2.0
Precondicions:
* L’usuari s’ha registrat al sistema.
e L’usuari ha d’estar registrat a I’eina LearnWeb 2.0.
* L’usuari esta actualment autentificat al sistema.
*  L’usuari ha trobat un recurs que vol compartir.
Postcondicions d’éxit:
* L[’alumne comparteix satisfactoriament el recurs.
Postcondicions de fracas:
* El sistema es penja.
* El recurs no queda compartit.
Escenari exités principal:
1. Trobar I’eina dins del sistema.
2. Autenticar-se dins de ’eina.
3. Anar a la pagina principal de ['usuari

4. Seleccionar 1’acci6 adient per pujar compartir el recurs (bé pujar imatge, pujar video,
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Cas d’us 3: Compartici6 de recursos.

etc.).

5. Omplir tots els camps necessaris amb la informaci6 necessaria.

Extensions:

Taula 9 Cas d’us 3: Comparticié de recursos.
3.2.2 Funcionals

A continuaci6 detallaré la llista de requeriments funcionals necessaris al sistema. Per a
cada requeriment he especificat un identificador, el nom que 1i he donat al requeriment i una
petita descripcio. Recordar que els requeriments funcionals son els serveis que ha d’oferir la
plataforma contenidora. Veure Taula 10.

ID NOM Descripcio

1  Registrar-se Donar les dades personals per tal de crear un compte d’usuari.

2  Autentificar-se Entrar com a usuari registrat introduint I’identificador i la contrasenya

3  Donar-se de baix Eliminar totes les seves dades del sistema

4  Desautenticar-se Sortir de la sessié d’usuari.

5 Modificar les dades  Modificar les dades personals, d’idioma i/o les dades bancaries.

6 PDP Accedir a I’eina PDP

7 LearnWeb 2.0. Accedir a I’eina LearnWeb 2.0.

8  Autoevaluacio Accedir a les activitats d’autoavaluacio.

9  Diccionaris Accedir als diferents diccionaris necessaris.

10 Forum Disposar d’un forum de discussio.

11 Manuals Tenir una serie de manuals disponibles sobre 1’us de les diferents
eines.

12 Seguiment usuaris Instal-lar google analytics per el seguiment dels usuaris.

Taula 10 Taula de requeriments funcionals
3.2.3 No Funcionals

A continuaci6 detallaré la llista de requeriments no funcionals del sistema. Per a cada
requeriment he especificat un identificador, el nom que li he donat al requeriment i una petita
descripcio, veure Taula 11. Recordar que els requeriments no funcionals son les restriccions
sobre els requeriments funcionals per factors externs al nostre sistema.

ID NOM Descripcioé |

1  Aprenentatge  El sistema hauria de ser facil d’utilitzar per a usuaris amb poca experiencia.
Recordem que son gent gran.

2  Espanyol El llenguatge sobre el sistema en general ha de ser el castella.

3  Claredat El sistema ha d’estar organitzat de forma que tot sigui rapid i facil de trobar.

4 Errors Els errors han de ser minims i els missatges han de ser prou clars.

5  Senzillesa El nombre de serveis hauria de ser el minim per a realitzar les tasques. Massa

serveis pot desconcertar i confondre aquest tipus d’usuari.

Taula 11 Taula de requeriments no funcionals
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3.3 Discussio

En aquest capitol hem fet un analisi de requeriments dels diferents escenaris per veure
quines necessitats hem de cobrir. Hem realitzat tres cassos d’us sobre els dos escenaris per tal
d’extreure’n requeriments. Després de valorar els requeriments els hem classificat en funcionals
i no funcionals. A més a més, hem sumat als requeriments base les peticions que ens han fet des
de les organitzacions a les que hem de muntar la plataforma contenidora.

Al capitol 2 hem pogut veure les diferents plataformes. Les hem analitzat i valorat tenint en
compte els pros i els contres de cadascuna. Després de fer la valoracio, m’he adonat que
necessitaven analitzar les necessitats especials de cada pilot per tal de fer-ne la tria. Ara que
hem fet 1’analisi de requeriments, que tenim els pros i contres de cada plataforma, aixi com els
punts forts de cadascuna, ha arribat el moment de fer la tria de la tecnologia que més escaigui
per a cada escenari. Ho veiem al segiient capitol.
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4. Tecnologia triada

Arribats a aquest punt del projecte ja he fet una avaluacié de diferents plataformes web
a fer servir, veure apartat 2.3, he vist les eines de que disposo i que hauré d’integrar en cada
plataforma, veure apartat 2.1.1, i conec els requeriments de cada pilot, veure capitol 3.

Recordar al lector que les plataformes en que dubtaven eren Moodle, ELGG i LifeRay.
LifeRay va ser una tecnologia que vam coneixer mes tard, ja durant el transcurs del projecte i,
per tant, la valoracioé inicial es va fer entre Moodle i ELGG un cop descartades la resta de
plataformes. Valorats els pros i els contres, com hem vist a I’apartat 2.3, es va elegir ELGG com
a plataforma web contenidora.

Triada la plataforma contenidora vaig iniciar el procés
d’aprofundiment del coneixement de la plataforma. ELGG esta
implementat en PHP aixi que també es va iniciar un periode de
recuperacio de les competéncies de programacidé en aquest
llenguatge. A més a més, ELGG et permet desenvolupar les teves
propies eines en PHP, que un cop instal-lades a la carpeta adequada
dins del sistema s’instal-len automaticament. Un cop instal-lades les
noves eines son llistades al menu desplegable de eines veure Figura
13. Dins de 1”’annex A.2.1 trobarem més informacié sobre la
adaptaci6 de la plataforma contenidora ELGG aixi com de la
integracié de les diferents eines en la plataforma pel pilot de cinema
digital.

Un cop adaptada la plataforma a les necessitats del pilot i IF’\J Fubia

feta la integracié amb iframes de les eines que es volien utilitzar dins Figura 13 Ment

del pilot, va arribar al meu coneixement la existéncia de LifeRay. El desplegable ELGG
responsable del projecte va comentar que la integracié amb iframes

era una integracio débil i que s’havia de buscar una solucié millor. Entenent com a integracio
débil que no permet la comunicacié plataforma-eina o d’una eina amb una altre eina. També va
comentar que li havien parlat d’una tecnologia que s’estava fent molt popular i que estava molt
millor acabada que ELGG, i per tant, vaig realitzar el procés d’adaptacié e immersi6 en la nova
tecnologia, aixi com la migracié dels canvis realitzats en ELGG pel pilot de cinema digital.

Un cop realitzat el periode de immersié en la nova tecnologia: JSP, JAVA i AJAX; es
va veure que donava moltes més possibilitats que ELGG, que estava més ben acabada, i que
també cobria els requisits de cada pilot. L inica problematica que presentava era que el seu codi
font era molt mes complexa que no pas el codi d’ELGG. Per més informacié sobre LifeRay
consultar I’apartat 2.3.3.

En aquest capitol em vull dedicar a parlar del procés de disseny e implementaci6 en la
creacio de les diferents plataformes CMS que he preparat pels dos pilots que he desenvolupat
dins el projecte TENCompetence i que he tingut que preparar. Cada pilot ha necessitat d’una
plataforma i he hagut de modificar, en més o menys mesura, per tal de cobrir als requeriments
de cada pilot.

En el primer apartat parlarem de les diferents técniques d’integracioé que he treballat durant
el llarg d’aquest projecte per tal d’integrar les diferents eines dins de les plataformes
contenidores. Parlarem d’integracié amb iframes, integracio amb widgets ¢ integracio amb
portlets. A més a més donarem unes pinzellades a la tecnologia O-Auth.

En els segiients dos apartats parlarem el cas concret de cada pilot, quines eines he hagut
d’integrar i com ho he fet per integrar-les dins de la plataforma. Aixi com dels canvis particulars
que he hagut de fer en cada pilot per tal d’adaptar-lo millor a les seves necessitats.

4.1 Tecniques d’integracié aplicades

Queé és la integracié d’una eina?. Entenem que la integracié d’una eina es la relacio amb
altres elements en 1’entorn, altres eines, una plataforma, o un procés(Thomas, Nejmeh 1992). La
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integraci6 s’estén fins als acords que hi ha d’haver entre els elements que s’integren. Els acords
als que han d’arribar inclouen: el format en que s’envien dades, els convenis sobre la interficie
d’usuari que s’utilitza, si s’utilitzen funcions comuns o altres aspectes propis de cada element
que s’integra. Perd s’ha d’entendre que el control, les dades i el seu procés, son elements
independents.

La integracio, pero, es pot fer en diferents nivells: des de un nivell molt baix a un nivell
més complex. La diferencia radica en la quantitat d’interaccioé que hi ha entre els elements que
s’integren o la quantitat d’aspectes que han de compartir.

En aquest apartat parlaré de diversos métodes d’integracid que s’han avaluat durant el
curs del projecte. Aquests son, per ordre en que les tractaré: integracidé amb iframes, Integraciod
amb Widgets, e integracié amb Portlets. A més a més també parlaré una mica de la tecnologia
o-Auth.

4.1.1 Iframe

La primera teécnica que tractarem es la integracio amb iframes. Pero, que és un iframe?
El ifram (de inline frame o marc incorporat) es una estructura HTML que ens permet inserir o
encastar altres pagines HTML dins del nostre document HTML principal (TechTarget 2009).

Gracies a la tecnologia JavaScript el contingut del iframe pot ser canviat sense la
necessitat de recarregar la pagina.

Llavors, quina diferencia hi ha entre els frames 1 els iframes? Mentres que els frames, o
marcs, tradicionals s’utilitzen per a fer subdivisions a la pagina web, els iframes s’utilitzen per a
inserir contingut de una altre web en la pagina actual. Podem veure uns exemples grafics a
Figura 14.

Frame 2 Frame
UNIYERSI
POMPEU FA
Fs
il ESTUDIA A LA UPF
ESTUDIS DE GRAU i 2n cicle
MASTER
Frame 3 MASTERS
| bocToRaTs

4]

Figura 14 A al dreta tenim un exemple d'una pagina web amb tres frames i a 1'esquerra
tenim un exemple d'una pagina web amb un iframe.

El codi necessari per a crear un iframe ¢és forca simple, podem veure un exemple Figura
15. Com es pot veure no ¢és gaire complexa. S’ha d’iniciar i acabar el codi amb 1’etiqueta HTML
“iframe”. Es pot especificar I’altura i I’amplada amb els camps HTML “height” i “width”. La
pagina que es vol incloure ha d’estar al camp “sr¢”. A més també es pot detallar un text que es
mostrara en cas que no es pugui carregar la pagina, possible caiguda del servidor, pagina
eliminada, o altres motius pels quals no es pugui visualitzar la pagina.
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<iframe height="600" width="100%"
src="http://pilot-ninos.upf.edu/ninosweb/index.html">
<p>Your browser does not support iframes. I'm very sorry :(</p>

</iframe>

Figura 15 Codi font per inserir un iframe dins de la pagina principal

Sense cap dubte és la forma més facil i rapida d’integrar una eina web en qualsevol
plataforma contenidora. El problema és que també es la integracié més debil que hi ha. De fet la
plataforma en si no sap que és exactament lo que es mostra en aquest iframe. Per tant no hi ha
comunicacié entre 1’eina i la plataforma, ni entre les diferents eines integrades amb iframes.

4.1.2 Widgets

A continuaci6 dels iframes, vaig explorar els widgets Tenim un seguit d’exemples a la
Figura 16. Pero avang d’entrar en matéria, qué és un widget?. Col-loquialment, s’utilitza la
paraula widget (pronunciada WIH-jit) com a terme per a referir-se a un objecte discret: alguna
cosa de naturalesa mecanica i de mida relativament petita; quan no recordes el nom, o no en té.

En el nostre cas concret, entenem com a widget un element que disposa d’interficie
grafica propia i que ens mostra algun tipus d‘informacio concreta, o bé que proveu una manera
especifica d’interactuar amb un sistema o aplicacio (TechTarget 2009).

o
o T iy oneaeta

+ 2 e e
fimnmcwn, Y 1TPSE

Clra's Plzza (631) T24-5745
59 « i s
SrviTc, MY 11PAT

TUE WED THU FRI SAT SUN New York Pazn & Entery  (831) 360-0777

4+ 33 mins sarly 1 | #8451 HeaconmE iy

e Nes e it
O T -

Figura 16 Exemple de diversos widgets

En la Figura 16 viem molts exemples de widgets: widget calculadora (tronja), widget
calendari (vermell), widget diccionari (marrd), widget fase lunar (porpra), widget traductor
(blau), widget rellotge (negre), entre altres.

Un widget pot estar desenvolupat en qualsevol llenguatge de programacié que permeti
crear interficie grafica i, per tant, no qualsevol widget es pot integrar directament a qualsevol
sistema. Primer s’ha de mirar en quin llenguatge esta la plataforma on volem installar el
widget, després mirar si el widget esta desenvolupat en el mateix llenguatge i finalment
comprovar si ja existeix alguna solucid per la integracié del widget concret en la plataforma
concreta.
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Si no tocara definir un petit p/ug-in que faci d’intérpret entre la plataforma i el widget.
Facil, si parlen el mateix llenguatge. Més complexa, si no. Com es veu a la Figura 17 un widget
consta de dos parts, el plug-in i el widget en si. Per una banda tenim el widget que s’encarrega
de demanar uns serveis i que s’executa al “widget engine”, part vermella, tal com veiem a
Figura 17. Per I’altre banda tenim un plug-in, o un tros de codi, que s’executa a la part del
contenidor web, part verda, i que s’encarrega de: fer les peticions al widget i de pintar els
resultats per pantalla. Si la plataforma i el widget estan en llenguatges diferents també
s’encarrega de fer de traductor. Si mirem la Figura 17 globalment veiem que el widget es
comunica mitjancant web services amb els serveis que facin falta (Smart 2008). Per exemple, un
widget que mostri el temps es connectara amb el web service que li proporcioni informacio
sobre la meteorologia de la zona seleccionada per 1’usuari. EI web service a la seva vegada
demana la informacio al sistema que té la informacié sobre la meteorologia global. Finalment,
la informacié es mostrada a 1’usuari mitjangant el plug-in.

Container
e.0.Mogdle

User agent layer

Wiidgets

Widget engine
e.g. YWookie

Web Service layer Web services

«— YWeb service AP

Systems layer WIS

e.0.CELCAT

Figura 17 Procés de comunicacio dels widgets (Smart 2008)

Dintre del projecte TENCompetence s’han desenvolupat un seguit de widgets que s’han
fet servir pel projecte(Smart 2008). Dintre del SLeD trobem que de vegades les activitats van
acompanyades d’un forum propi o bé d’un xat. Altres widgets que s’han utilitzat dintre del
projecte, pero mes aviat com a mostra, han estat el widget lluna, que mostra les fases lunars o bé
un joc anomenat chords. Podem veure una mostra d’aquests widgets a la Figura 18. Tot i que en
aquesta figura la integracio dels widgets es va fer en Moodle la aparenca en ELGG era la
mateixa.

Si recordem, inicialment es va preparar el pilot de cinema digital per primera a ELGG.
Sistema que utilitza widgets per personalitzar les pagines inicials de la gent. Per a aquesta versio
del pilot, es va instal-lar i configurar un servidor wookie per tal d’aprofitar els widgets
desenvolupats per TENCompetence. Un company de TENCompetence es va encarregar de fer
un petit plug-in que comunicava ELGG amb el servidor. El problema era que la configuracio
del plug-in s’havia de fer manualment al codi font del propi plug-in.
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Figura 18 Widgets integrats en Moodle (Smart 2008)

En conclusid, una integracio de les eines de TENCompetence en widgets ens hauria
permés una integraci6 més acurada que no pas en iframes. Perdo: 1) s’hauria hagut
d’implementar la eina en tecnologia widget, no gens trivial; i 2) s’hauria hagut d’implementar
tota la part de comunicaci6 entre eina i plataforma i entre eina concreta i una altre eina. Com
podem veure, a més nivell d’integracid, mes nivell de complexitat.

4.1.3 Portlets

Després dels widgets, vaig explorar els portlets. Pero, qué és un portlet?
Col-loquialment podem dir que un portlet es una finestra encastada en un portal. On cada portlet
es un mini portal dins del propi portal(Allan, Awre et al. 2003).

Definint-t’ho técnicament, un portlet es un component d’un portal o plataforma web que
dona accés a informacid o aplicacions especifiques, tals com actualitzacions, suport tecnic,
blogs, e-mail o moltes altres possibilitats(Pressman R. S., Lowe D. 2009) Podem veure
exemples a la Figura 19. En la figura podem veure d’esquerra a dreta i de dalt a baix: un portlet
amb les comunitats que hi ha, un portlet calendari, un portlet per triar el idioma de la pagina, un
diccionari i un forum.

Pero llavors quina diferencia hi ha entre portal i portlet? La resposta per a la meva
pregunta la vaig troba en la definicié de Andy Powel de UKOLN :”’[un portal es] un dispositiu
en linea que proveeix un unic punt d’entrada personalitzat als recursos i que ajuda a 1’usuari en
la realitzacio d’una o més tasques (descobrir recursos, aprendre, recerca, comprar tiquets d’avio,
reservar habitacions d’hotel, et.). On normalment els recursos soén obtinguts d’altres fonts,
s’agrupen 1 es presenten en un portal comu.” (Allan, Awre et al. 2003). Aixi doncs, mentre que
un portal consta de diferents continguts en una Unica interficie, els portlets mostren a 1’usuari
continguts en el marc d’aquesta interficie. Portal multiples serveis, granularitat molt alta; portlet
un Unic servei, granularitat baixa.

Per a al comunicacié del portal amb el portlet es fan servir dues tecnologies Java
Specification Request 168 o JSR-168 1 Web Service for Remote Portlets o WSRP com a
acronim. JSR-168 especifica interficies per comunicar un portlet local amb un contenidor també
local. Mentre que WSRP especifica interficies per a accedir a portlets que es trobin en
contenidors remots (Allan, Awre et al. 2003).
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Figura 19 Exemple de portlets

Tot el procés queda definit a la Figura 20. El portal, o punt d’accés com hem definit
préviament, es connecta amb un contenidor web que té diferents portlets. Per a comunicar-se
amb els portlets que son dins el contenidor (per exemple el portlets que hi ha a LifeRay) fara
servir la especificaci6 WSRP, mentre que el contenidor web per comunicar-se amb els seus
propis portlets locals fara servir la especificacio JSR-168.

Tot el procés queda definit a la Figura 20. El portal, o punt d’accés com hem definit
préviament, es connecta amb un contenidor web que té diferents portlets. Per a comunicar-se
amb els portlets que son dins el contenidor (per exemple el portlets que hi ha a LifeRay) fara
servir la especificaci6 WSRP, mentre que el contenidor web per comunicar-se amb els seus
propis portlets locals fara servir la especificacio JSR-168.

portlet

Portal container portlet

— JSR-168

P portlet proxy

registry WSRP

remote portlet

Figura 20 Comunicacié entre portal i portlet mitjancant WSRP i JSR-168 (Allan, Awre et
al. 2003)

Justament Liferay és un portal basat en un tecnologia de portals Java. A més a més, va
ser un dels primers sistemes de software lliure que suporta portlets amb la especificacio JSR-
168(Allan, Awre et al. 2003).

En conclusid, una integracié de les eines de TENCompetence fent servir portlets s’esta
desenvolupant actualment. Tot 1 que no arriba a temps per a aquest projecte de final de carrera
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aquest tipus d’integracié es de més alt nivells que la que s’ha realitzat, ja que comunicara les
eines amb la plataforma i les eines entre elles.

Per a un futur queda doncs el desenvolupament de la comunicacié de plataforma i 1’eina
de TENCompetence anomenada Planer.

4.1.4 OAuth

Un problema amb la integracié d’eines, que requereixen autenticacio, es la comunicaciod
entre elles per a la comparticio de recursos. Una manera de fer que les eines es comuniquin per
compartir recursos sense haver d’exposar les dades personals i la contrasenya de 1’usuari es fent
servir OAuth.

Qué és OAuth? OAuth permet a ’usuari donar accés a uns determinats recursos privats
allotjats en un lloc web (anomenat productor del servei), a un altre lloc (anomenat consumidor,
no confondre’l amb 1’usuari)(oauth 2007).

Aix0 pot sonar semblant a OpenID. Llavors, quina diferencia hi ha entre OAuth i
OpenID? Mentre que OpenlD consisteix en autenticar-te a multiples llocs fent servir una tnica
compte, OAuth consisteix en donar accés als teus recursos privats sense haver de donar les teves
dades privades a ningli (amb OpenlD les teves dades queden gravades al servidor
OpenlD)(oauth 2007).

Tot el procés de comunicacio es pot veure a la Figura 21
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Figura 21 Flux d'accions amb OAuth (oauth 2007)
Il-lustrem-ho amb un exemple:

Imaginem que tenim una série de fotografies penjades a 1’eina LearnWeb 2.0, i que
estem escrivint els nostres progressos durant el pilot al fantastic blog que tenim a LifeRay. Ens
agradaria que els amics que consulten el nostre blog perd que no participen en el pilot,
poguessin veure les fotografies. Com ho fem? La resposta és OAuth. Fem que el blog, com a
consumidor, demani les fotografies mitjancant tecnologia OAuth a l’eina LearnWeb 2.0
(missatge “A” a la Figura 21), que fa de productor. Llavors, LearnWeb 2.0 ens garanteix 1’accés
(missatge “B” a la Figura 21), pero abans ens demana 1’autentificacié per saber quin usuari som
nosaltres dins del seu sistema (missatge “C” a la Figura 21). Ens identifiquem (missatge “E” a la
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Figura 21) i llavors ja tenim accés als nostres recursos protegits (missatge “F” a la Figura 21).
Un cop a dins marquem les fotografies que volem afegir al blog (missatge “G” a la Figura 21).
D’aquesta manera la gent podra llegir els nostres avangos aixi com les fotografies associades.
Sense haver de donar la nostra contrasenya a tercers i sense que puguin veure les fotografies que
no han estat marcades.

4.2 Digital Cinema

El pilot de Cinema Digital ha estat un pilot problematic des dels seus inicis a finals de
2008. De fet s’ha llangat definitivament durant el mes de Maig 2009.

Inicialment per a aquest pilot vaig preparar la plataforma contenidora ELGG i vaig fer
una integracio de les eines via iframes. A més a més, vaig modificar la plataforma per tal
d’incloure el pre-test, recordem que es un formulari obligatori per poder fer servir les eines del
projecte TENCompetence. També vaig realitzar la configuracié e instal-lacié tan del servidor
wookie server com del plug-in d’ELGG, per tal de poder incloure dins ELGG els widgets
desenvolupats per TENCompetence que s’executen sobre el servidor wooki.

A finals de 2008 vaig acabar de preparar i configurar tot els requisits per al pilot de
cinema digital, pero vam quedar a I’espera dels diferents materials per al pilot. Als inicis de
2009 i a I’espera d’aquest materials va ser quan va arribar el coneixement de 1’existéncia d’una
plataforma contenidora anomenada LifeRay, molt millor que ELGG (podem veure la
comparativa a I’annex A.3.3). Vaig prendre la decisioé de migrar els canvis realitzats a ELGG a
la plataforma LifeRay, ja que encara hi havia temps perque els continguts encara no estaven
llestos.

Es va preparar un LifeRay en la versio 5.1, que s’executa sobre TOMCAT, i va servir
de mostra per altres pilots, com el d’Agora. Pero llavors, als principis de Marg, va aparéixer una
nova versio de LifeRay, la 5.2.0. Vaig parlar amb la gent del projecte TENCompetence per
veure quina versié utilitzar en les pilots, i em van informar que s’havia de treballar amb la
versid 5.2.0. Pero a més a més, havia de ser la 5.2.0 que s’executa sobre JBOSS+TOMCAT.
Amb un nou servidor vaig haver de fer una nova immersi6 en la configuracio del nou servidors
JBOSS.

Gairebé al final del projecte es disposa d’una versié final per al pilot en Liferay 5.2.2
sobre JBOSS+TOMCAT i es disposa dels continguts per tal d’iniciar el pilot.

Recordar: que es disposa d’unes captures de pantalla de la configuracio inicial en ELGG
a I’annex A.2.1, tanmateix també podrem trobar unes captures de la versio final en LifeRay 5.2
a ’annex A.2.2, també podem refrescar més sobre les eines que es van integrar per al pilot de
cinema digital a ’annex A.3.2.

4.3 Agora

El pilot d’Agora, tal com hem comentat anteriorment, es realitza a un espai fisic:
I’escola d’adults la Verneda. Inicialment es va sondejar integrar les eines dins del propi campus
virtual de I’escola d’adults (http://www.edaverneda.org). Pero, degut a que sempre ha funcionat
una mica lent es va decidir fer servir una plataforma web contenidora per a realitzar el pilot. Ho
van deixar a les nostres mans.

Arribats a aquest punt, voldria comentar que tot i que aquest pilot ha acabat abans que el
pilot de cinema digital, primer es va iniciar el de cinema digital. Quan es va arribar a la
conclusio6 d’utilitzar LifeRay com a plataforma, aquest pilot encara no havia comengat. Per aixo
el que es va fer arribat el moment de buscar la plataforma contenidora pel pilot d’Agora va ser
mostrar-los-hi el LifeRay que estavem preparant pel pilot de Cinema Digital. Com que els hi va
agradar i complia de sobre els requisits per al seu pilot vaig iniciar els preparatius per a preparar
un altre servidor amb un LifeRay.

Tot i que ambdos pilots utilitzen LifeRay vull comentar que no son la mateixa versié del
sistema, ni tan sols s’executen sobre el mateix servidor. El LifeRay del pilot d’Agora és de la
versio 5.1 i s’executa sobre un servidor Tomcat. Es una versio anterior al que es fa servir pel
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pilot de cinema digital. Perd com que els destinataris son gent gran, i un dels requisits es no
abusar de serveis 1 fer la plataforma el mes simple possible, ens va servir perfectament.

Podem trobar unes captures de la versio final en LifeRay 5.1 a I’annex A.2.3.
4.4 Discussio

Arribats a aquest punt del capitol he vist la seleccio de la plataforma que he fet pel
projecte. Aixi com la problematica acompanyada deguda a factors externs que ha hagut amb la
tria de plataforma. Un cop decidida la plataforma, el segiient pas logic que s’ha seguit és veure
la manera en que s’integren les eines. He descobert diferents tipus d’integracié de plataformes:
de més debil a més fortes. Aixi com la complexitat associada d’integrar tecnologia de terceres
persones.

Al final he analitzat cada escenari particular independentment, i he decidit la plataforma
a utilitzar en cada cas.

Per tant, ja tinc la part d’analisi del que es vol desenvolupar completada. A continuacio
es comenga amb el disseny i la implementacié del mateix. Com veurem en el segiient capitol.
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5. Disseny e Implementacio

En aquest capitol presentaré les aparences finals del pilot d’Agora i del pilot de Cine
Digital. Comentarem, lleugerament, la motivacié i el perqué es van col-locar les coses com es
van fer. Tot seguit presentaré la part d’implementacio, tot un seguit de configuracions i canvis
que es van haver de fer per a complir determinats requisits que s’havien demanat.

5.1 Disseny

Es van fer diverses proves pel disseny dels pilots. Per a Agora haviem de buscar la
manera de simplificar el maxim la aparenga i limitar el nimero de serveis per impedir que els
usuaris poguessin perdre’s dins de la interficie. O que el nimero de serveis fos massa elevat.
Aixi que vaig intentar fer la interficie de la manera més simple possible.

La part de cinema digital va ser diferent. Com que els usuaris son experts en multimedia
vaig afegir un punt de complexitat a la interficie per tal d’aprofitar més la naturalesa i els serveis
de LifeRay.

A continuacio il-lustraré amb unes figures 1’aspecte definitiu d’ambdos pilots comentant
les caracteristiques més importants. Si volem veure més en detall com van quedar les interficies
podem trobar captures de pantalla més detallades als annexos: annex A.2.2 per la versio de
cinema digital i annex A.2.3 per la versié d’Agora.

5.1.1 Cinema Digital

L’aspecte el podem apreciar a la Figura 22. Per a aquest pilot es van implementar 2
comunitats: la de visita i la propia pel pilot.

Sobre la de visita. Si ets un visitant que encara no s’ha registrat només es mostra la
primera pantalla amb el missatge de benvinguda, la pagina del software NINOS i el portlet per
registrar-se i autenticar-se. Si ets un usuari que s’ha registrat pero que encara no s’ha unit a la
comunitat de cinema digital, es mostra una segona pagina anomenada “Required Form”,
formulari requerit. Es un formulari que s’ha d’omplir abans de fer servir les eines. Després
d’omplir-lo podrem unir-nos a la comunitat de Cinema Digital. Des del moment que ens unim a
la comunitat ens apareixera una tercera pestanya en la comunitat de visita per tal d’accedir
directament a la comunitat de Cinema Digital. Un cop 1’administrador comprova que les dades
de I'usuari introduides al formulari requerit son valides, la pagina del “Required Form” deixara
de ser visible per 1’usuari.

SALEROD s TENCompetence wWelcome Test Test!

Manuals Forum Home: ® Add Page

[F7] wieh Content Display SSCC b Announcements (=R 1=

Dear Learner, welcome to the Digital Cinema community.

Digital Cinema Pilot [ZiEdit Fpelete  MaresRead
PDP Tool TENTube Senarsl

The Cinems pilct have been started by now. Thanks for participate.

You can use the PDP tool to select the that A Video-based Ci ion Tool Col Enjoy this pilat ;)

you want to practice. Each competence has a set of Develpment. You have to use this tool to upload video

activities {with videos andlor documents). For each assesstments. When the register-form ask you who has

competenceyou have to select the level "0" of proficiency  invited you, you has to select Marco

by default. {marco.romeo@barcelonamedia.org). Then you will be
automatically creating & connection with Marco in the
TENTube network. You can comment the videos fo your
collagues. The teacher will check your videos and he will
write his comments directly in your video.

F= calendar 80

Tuesday June 18, 2009

Personal
Development
Planner

tube

{50 Members =R+ 1%
This cammunity has 12 members,

Manuals Forum Admin Digital Cinema

You will find some manuals at "Manuals” tab, or clicking Share expereriences with other people, or just find
here some help here

Settings | Online Friends (0)

Figura 22 Interficie pilot Cinema Digital
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La comunitat de Cinema Digital és la que podem veure a la Figura 22. Esta composta de
quatre pagines:

1. La primera per donar la benvinguda a la comunitat, presentar les eines, descarregar el
software de NINOS, rebre els avisos dels organitzadors del pilot, consultar el calendari
d’esdeveniments i conéixer els membres de la comunitat.

9% ¢

2. La segona conté els manuals per a fer servir les eines en format “.doc”, “.pdf” i video.

3. La tercera conté el forum per a debatre, compartir, comentar la informaciéo que els
usuaris creguin pertanyent.

4. La quarta es un enllag a la comunitat de visita.

Les eines que vaig integrar en aquest pilot van ser: PDP i TENTube. Quan es fa clic en
les icones amb els logos de les eines, aquestes sobren en una nova pestanya, aixi no hi ha
restriccions ni limitacions del marc de LifeRay.

Per veure més detalladament la interficie del pilot de Cinema Digital consultar ’annex A.2.2.
5.1.2 Agora

L’aspecte de la interficie del pilot de d’Agora és el que podem veure a la Figura 23. Per
a aquest pilot només vaig implementar una comunitat ja que no volia que els usuaris es
perdessin per la web i per tal tenim una Unica plana per a tots. La diferéncia entre ser usuari
registrat o no, €s que si no estas registrat només veus el la pagina de “Bienvenido!”. Fins que no
et registres no t’apareixen la resta de pagines: “PDP”, “Actividades Auto-Evaluacion”,
“Diccionarios”, “Foro”, “LearnWeb” i “Manuales”.

Les eines PDP i LearnWeb es van integrar mitjangant iframes en aquest pilot dins de les
pagines que tenen el mateix nom que les eines. A més vaig crear una pagina amb una série
d’enllacos als diferents test que s’havien preparat per a avaluar el nivell de cada competéncia.
També vaig agregar una pagina amb un portlet amb diferents diccionaris de consulta i
traductors. Després trobem una pagina que conté el forum discussio. Finalment, trobem una
pagina amb un repositori amb diferents documents que contenen instruccions de com fer servir
les eines de TENCompetence, aixi com uns basics per moure’s per la plataforma contenidora,
LifeRay.

P TENCompetence ~~ AGORA ~ sienvenico [

dades Auto-Evaluacion Diccionarios LeamWeb Manuales

- Registro &5 -] Contenida &

Esta autenticads comol iBienvenid@ a las de fi del piloto Agora!
[

En estas sesiones puedes desarrollar competencias en varios ambitos: Inglés (inicial v avanzado),
castellano basico y TIC (nformatica). Ademas te facilitamos un espacio virtual para compartir
material ¥ opiniones con otros participantes.

Provecto TENCompetence

Las sesiones de autoformacion se realizan gracias al soporie del Proyecto Integrade
“TENCompetence” de la Comision Europea cuyo objetivo principal es crear una mfraestruchma
para el desarrollo continfio de competencias.

Gracias por tu participacién
Utllizaras esta nueva mfraestruchura durante las sesiones de autoforamacion para darle soporie a tu

aprendizaje. Es muy importante que nos des tu opimién v observaciones ya gue nos permitra
mejorar la infrastructura.

Figura 23 Interficie pilot d'Agora

Queda clar després de ’explicacid que tot esta molt granulat. Cada cosa t¢ la seva
pestanya i cada pestanya té un portlet simple per tal de realitzar una funcié. Tot queda molt
simplicitat. Per veure més detalladament la interficie del pilot consultar I’annex A.2.3.
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5.2 Implementacio

Partint de la configuraci6 inicial de LifeRay vaig haver d’implementar certs aspectes
per tal de configurar el Liferay segons les necessitats de cada pilot. Aquests canvis que vaig fer
a la configuracio inicial son els que tractarem en aquest capitol. Per veure com s’instal-la
LifeRay per obtenir aquesta configuracié inicial consulteu I’ Annex A.1.3.

Primer parlaré dels canvis realitzats al pilot de cinema digital a la versi6 de LifeRay 5.2
i després parlaré dels canvis realitzats al LifeRay 5.1 per tal d’adaptar-lo al pilot d’ Agora.

5.2.1 Cinema Digital

En aquest apartat detallaré els canvis en la configuracidé inicial que vaig haver
d’implementar per tal de cobrir les necessitats del pilot de cinema digital.

Localitzar el fitxer de propietats

Una de les primeres coses que hem de fer és localitzar la ubicacidé del fitxer de
propietats “portal-ext.properties” per tal de realitzar diferents canvis a la configuracio de
LifeRay. LifeRay té un fitxer anomenat “portal.propierties” amb la configuracio per defecte.
Pero no és gens recomanable modificar aquest fitxer, ja que sempre pot servir per tornar a una
configuracio inicial. Llavors, com ho fem per modificar les propietats? Hem de crear un fitxer
amb el nom “portal-ext.properties” que ens sobreescriure les propietats definides per 1’altre
fitxer. D’aquesta manera no perdrem mai la configuraci6 inicial.

En el cas d’utilitzar LifeRay sobre un servidor JBOSS hem d’accedir a la localitzacio:

“jboss-tomcat-4.2.3\server\default\deploy\ROOT.war\WEDb-INF\classes”. Dintre de la carpeta
“classes” trobarem el fitxer que busquem. En cas de no trobar-lo 1’haurem de crear.

Canvi del port per defecte (8080)

Per defecte, la configuracio inicial funciona sobre el port 8080 i per tant les URL per
accedir a la nostre plataforma web son de I’estil: http://pilot-ninos.upf.edu:8080. Pero canviant
el port per defecte, 8080, pel port general 80 aconseguim accedir a la nostre plataforma amb la
URL http://pilot-ninos.upf.edu.

Per a poder canviar-ho hem de modificar el fitxer “server.xml” que el trobem a la ruta segiient:

“Jboss-tomcat-2.2.3\Server\default\deploy\jboss-web.deployer\server.xml” veure Figura 24.

Ch\Projects\liferay-portal-5.2.2\ jboss-tomcat-4.2.3\server default\ deploy’ jboss-web.deployer

alicEmitos Mombre Fecha de captura Etiquetas Tamario Clasifi
’T‘ Documentos wo
S . jsf-libs
B Imagenes L META-IMNF
‘I;"' Musica ROOT.war
(& Cambiados recientemente = _mntat
i ; || jasper-jdt
E]Ef Busquedas 4| jbossweb
Acceso publico |2 jbossweb-extras

|#| jpossweb-service
& | jstl
Figura 24 Carpeta jboss-web.deployer

Un cop tenim localitzat el fitxer “server.xml” 1’obrim i canviem el port. En la versio de
LifeRay 5.2.2 hem de canviar el codi que hi ha entre la linea 22 fins la 26.
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<Connector port="8080" address="$ {jboss.bind.address}"
maxThreads="250" maxHttpHeaderSize="8192"
emptySessionPath="true" protocol="HTTP/1.1"
enableLookups="false" redirectPort="8443" acceptCount="100"

connectionTimeout="20000" disableUploadTimeout="true" URIEncoding="UTF-8"
/>

Figura 25 Codi a modificar per canviar el port per defecte.

La linea que esta ressaltada en vermell a la Figura 25 s’ha de canviar el 8080 per 80.
Quedant en el nostre cas com: [...] <Connector pot="80" address="$]...].

Cambiar el nom del host virtual

Aquest parametre per defecte esta fixat a “localhost”, és a dir, ’ordinador local. Les
invitacions per defecte s’envien amb [’adreca del servidor que per defecte es:
http:/HOST NAME, on HOST NAME es “localhost”. Si no canviem el parametre totes les
invitacions seran enviades amb 1’adre¢ca malament.

Per a canviar-ho encenem el servidor de LifeRay i obrirem un navegador per accedir al
portal i ens autentifiquem com a administradors. Per defecte la compta d’administrador es: nom
d’usuari:test@liferay.com, contrasenya: test.

Llavors ens dirigim a la part superior dreta de la pantalla, on hi ha el “welcome
message” 1 passem el ratoli per sobre. Ens apareixera un ment desplegable, on hem de
seleccionar “Control Panel”, panell de control. Veure Figura 26.

LIFERAY

Entel

.3. hdy Account
A Sion Out
~'Sign In (X — T+ x] [="] Hello World
&) Add Application
You are signed in as Test Test. ‘Welcome to Liferay Portal Standard Edition 5.2.2 (Augustine 7/ Build 52027
|om| Layout Template

|;| Manage Pages
& Toggle Edit Controls

4 g2 My Places

Figura 26 Accedir al Panell de Control

A continuacio, un cop es mostrin les opcions que hi ha dins del panell de control ens
dirigim al menu esquerra i fem clic a la paraula “settings ”,veure Figura 27.
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# Control Panel

L TestTest -
Mty Account

4 Back to Guest

Wiy Pages & Please select a tool from the left menu.

Content —

Wieb Content
Document Library
Image Gallery
Bookmarks
Calendar

Portal —

sers

Crganizations

Communities

Ilser Groups

Roles

Fasswaord Policies
I

Maonitaring

Flugins Caonfiguration

Plugins Installation

Figura 27 Menus del panell de control

Fet el clic a “settings” trobem diverses opcions per a configurar diferents aspectes de
LifeRay, Figura 28. Aqui pots canviar el nom del host virtual. En el nostre cas la DNS que hem
demanat pel nostre pilot és “pilot-ninos.upf.edu”. Finalment fem clic a SAVE.
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Main Configuration ='_I
Hame Virtual Host Iiferay com
liferay.com localhost ABANS

Configuration

Main Configuration :'.I
Hame Yirtual Host Iiferav com
liferay com pilct-ninos upf.edu DESPRéS

Configuration

Home URL Mail Domain General (Modified)

liferay com Authentication

Default User Azsocistions

Additional Information Reszerved Credertials

Legal Hame SIC Code Mail Host Names
Email Motifications

Idlentification

Legal 1D Ticker Symbol -
Phone Mumber s
Additional Email Addresses
Legal Type Industry
Wehsites
Miscellaneous
Type Display Settings

Save Cancel

Figura 28 Opcions del menu “settings”
Canviar com els usuaris s autentifiquen

Tornem al menu de “Settings” de la Figura 26 fins a la Figura 28. En el ment de
I’esquerre hi ha algunes opcions interessants com ‘“Authentication” que ens serveix per
configurar com volem que la gent accedeixi al portal. T¢ diferents opcions, per exemple que la
gent s’autentifiqui fent servir el correu electronic o bé el nom d’usuari, entre d’altres. Veure
Figura 29.
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@ Your request processed successfully.

Authentication e

General liferay.com

Configuration

General

Authentication

By Screen Mame atically Ihgin? Default User &Associstions
By User ID

Besetved Credentials

Allow users to request forgotten passwords? Msil Host Mames

Allow strangers to create accounts? Emeail Metifications

Identification

Allow strangers to create accounts with a company email address?
e ik i Addreszes

Require strangers to verify their email address? [ | Phone Mumbers

Additional Email Addresses

Figura 29 Canviar com la gent s’autentifica

Instal-la una nou theme

Accedim al panell de control Figura 26 i Figura 27. Un cop aqui fem clic a la paraula :
”Plugin Installation”, Figura 30.

Server -

Senver Administration

Portal Instances

Plugins Installation

Figura 30 Panell de control instalar un nou plug-in

Dins del ment de “Plugins Installation” fem clic a I’opcié d’instal-lar més portlets:
“Install More Portlets”, Figura 31. I un cop aqui fem clic a la opci6 per pujar un fitxer “Upload
a File” 1 fem clic en el boto per cercar el fitxer, “Browse”, Figura 32.

Server 4= Back to My Community

Plugins Installation

Portlet Plugins Theme Plugins Layout Template Plugins Hook Plugins Web Plugins

Install More Portlets

Showing 1 - 20 of 91 results. tems per Page | 20 Page 1 w of5 |4 First < Previous ext | Last bl
Portlet Active Roles Search Index
Activiti
vities Yes Guest, Power User, User

Package: Liferay Core Plugins

Admin

¥ Administrat
Package: Liferay Core Plugine & ministrator

Figura 31 Opcions per a la installacié de plugins
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Server 4 Back to My Community

Plugin Installer

Upload File Download File  Configuration

Upload a WAR file to install a layout template, portlet, or theme.

[ Beminar_ ]| BrROWSE BOTON

Specify an optional context for deployment. For example, sampls-jsp-portlet.

Install

Figura 32 Pestanya per pujar un fitxer i el bot6 per buscar-lo a la nostra maquina.

Busquem dintre del nostre ordinador el fitxer extensio “.WAR” que conté el theme que
volem pujar, Figura 33 (1). Escrivim un breu context per tal de descriure el fitxer Figura 33 (2)
i, finalment, polsem a instal-lar Figura 33 (3). Si tot ha anat correctament obtindrem un missatge
verd que ens indicara que tot ha anat bé.

Server

Plugin Installer

Upload File load File Configuration

Upload a'YWAR file to install a layout template, portlet, or theme.
1

(iatence-theme-EJ 2. war I Browse...

Specify an optional context for deployment. For example, sample-sp-portiet.

(TENC-Theme ] 2
Install 3

Figura 33 Pasos per a pujar el plugin

Més temps de sessio

Degut a la integracio debil que s’ha fet de les eines, quan les persones estan treballant
dins del PDP el LifeRay es pensa que ninga esta treballant en la seva plataforma i engega el
temporitzador per finalitzar la sessio degut a inactivitat, recordeu que la integracio de les eines
s’ha fet amb iframe. Per evitar aix0 s’ha reconfigurat els temps de sessio. Per fer-ho s’han afegit
unes linees al fitxer “portal-ext.properties”. Veure Figura 34
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## Session

#t

#

# Specify the number of minutes before a session expires. This value is

# always overridden by the value set in web.xml.

session.timeout=>5

#

#Specify the number of minutes before a warning is sent to the user
#informing the user of the session expiration. Specify 0 to disable any
#warnings.

session.timeout.warning=1

#

# Set the auto-extend mode to true to avoid having to ask the user whether
# to extend the session or not. Instead it will be automatically extended.

# The purpose of this mode is to keep the session open as long as the user
# browser is open and with a portal page loaded. It is recommended to use
# this setting along with a smaller "session.timeout", such as 5 minutes for
# better performance.

#

session.timeout.auto.extend=true

Figura 34 Codi per modificar els temps de sessio.

Amb aquests canvis mentre [’usuari tingui obert un navegador amb la pagina de
LifeRay la sessio no expirara.

Seguiment de les accions dels usuaris.

Un dels requeriments del pilot és tenir un seguiment de les accions que estan realitzant
els usuaris. Per tal de realitzar-ho es va utilitzar la funcié de LifeRay per monitoritzar cada
comunitat. LifeRay permet la possibilitat d’incloure un ID de google analytics per tal de poder
fer un seguiment des de aquesta pagina..

El primer que em de fer es donar-nos d’alta al sistema google analytics de Google. Un
cop ens hem donat d’alta. Busquem a la pagina principal la opcié per donar d’alta un nou
website. Veure Figura 35.

Add Wehbsite Profiles
A profile allows you to track a website andior create different views of the
reporting data using filters. Learn more

Figura 35 Opcié per monitorizar una nova web

A continuacié se’ns mostra un seguit d’opcions per tal de poder realitzar el seguiment
de la web. Veure Figura 36.

Un cop hem registrat la web, Google ens facilitara un identificador com veiem a la
Figura 37.

Fet aixo ja tenim al meitat de la feina feta.
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Create New Website Profile

Choose Website Profile Type

Please decide if you would like to create an additional profile for an existing domain, or create a
profile to track a new domain.

@ add aProfile fora OR ) Add a Profile for an
new damain existing domain

Add a Profile for a new domain

Please provide the URL of the site you would like to track.
http:) = | pilot-ninos,upf.eduyl

Examples: www.mywebsite.com

Mote. You can add more profiles after you add this profile

Time zone country or territory:  Spain hd

Time zone: (GMT+02:00) Madrid -

Figura 36 Camps a omplir per a realitzar el seguiment de la web

Tracking Code

Hiacking Shatils Infarnation

Profile Name;

Website URL:

Tracking Status:

pilot-ninos,upf.edu

http://pilot-ninos.upf.edu

Web Property 1D [2) : fUA-7859017-13

@ Tracking Not Installed (Last checked: Jun 16, 2009 3:48:26 AM )

Analytics to function, you or your web administrator must add the code to each page

The Google Analytics fracking code has not been detected on your website’s home page. For

of your website.

Figura 37 ID necessaria per la monitoritzacioé de la web

Un cop tenim I’identificador necessari accedim al panell de control, si no recordem com
arribar-hi consultar la Figura 26. Aqui farem clic a la paraula “Comunitats” per tal d’accedir a
totes les comunitats del sistema, veure la Figura 38(1). Tot seguit fer clic en el botd “Actions”
de la comunitat que volem fer el seguiment, veure la Figura 38(2). De les opcions que ens
apareixeran seleccionar “Manage Pages”, veure la Figura 38(3).

A Admin Digital Cinema — Portal

My Aceount
My Pages
Portal

Users

Grganizations

UserEroups

Roles

Password Policies
Settings

Monitoring

Pirgins Configuration

Server

O View Al () Add

Search |

4 Back to Guest

Server Administration
Porial Instances

Plugins: Installation

|agj Edit
B Mansgs Pages
Name ¥ ) Cnline How £ Assign User Roles
Cigital Cinema B
Fublic Pages - Live {4] Open 12 o ap PEANNEMEES | ¢ Foadions |
Private Pages- Live {1} .
# Leave
= Guest :
Public Pages - Live (7] Dpen 13 o [ Delste 2
Private Pages (0) :

Showing 2 results.

Figura 38 Accedir a les comunitats
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A la pantalla que ens apareixera haurem de fer clic en “Settings”, Figura 39 (1). A
continuacio seleccionar “Monitoring”, veure la Figura 39 (2). I finalment escriure I’ID que ens
han donat, Figura 39 (3).

Portal

Edit Pages for Community: Digitsl Cinema

Public Pages  Frivate FEQ-E—'- 1

Staging | Virtual Host :ﬁ_iteﬁm_i:- |Munituring2 Merge Pages -

Set the Gococgle Analytics ID that will be used for this set of pages.

Google Analytics |0} |\ UA-TE58017-12 3

Sawve |

Figura 39 Escriure la id pel seguiment
Integracio del PRE-TEST a Liferay

Pel pilot de cine digital es va haver d’integrar el pre-test dins de la comunitat. Per fer-ho
es va utilitzar un portlet anomenat “Web Form”. Aquest portlet serveix per a crear un formulari,
permet guardar els resultats en un full d’excel per tal de fer la valoracié que demanen els de
TENCompetence. A més a més permet la opcié de redirigir a ’usuari fins a una altre pagina al
completar el formulari. Inicialment aquesta opci6é no funcionava. Es va consultar el codi, es va
trobar on fallava i es va postejar al forum oficial de LifeRay perqué el solucionessin. Un cop
solucionat el problema es va poder instal-lar la nova versio, es va configurar i es va preparar pel
pilot de cinema digital. Podem veure el resultat a .
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1 Web Form

Background Information
Your e-mail is needed only to combine the informatien you provide before and after the pilot; your answers will be processed anonymously

) Female
2 Male

Country in which you live

Highesteducational degree that you earn
() Primary schaol

" Secondary school

" Secondary vocational education

) Higher vocational education

" Bachelor's degree

2 University masters degree

' PhD

Profession {lama...}
T
Current job function:

Mumber of years of experience in the any profession related to audiovisual production profession

Figura 40 Qiiestionari requerit
5.2.2 Agora

En aquest apartat trobarem els canvis en la configuracié inicial que es van haver
d’implementar per tal de cobrir les necessitats del pilot de cinema digital.

Localitzar el fitxer de propietats

El fitxer de propietats en aquest cas es troba en una localitzacid diferent ja que el
servidor de LifeRay per al pilot d’Agora s’executa sobre TOMCAT.

En aquest cas hem d’accedir a la localitzacid, partint de la carpet on tenim instal-lat el
LifeRay:

“liferay\webapps\ROOT\WEB-INF\classes”.

Dintre de la carpeta “classes” trobarem diversos fitxers de propietats aixi com el fitxer
que busquem. En cas de no trobar-lo I’haurem de crear. Per a fer-ho podem copiar, enganxar i
tornar a nombrar un dels existents (tenint en compte que haurem d’eliminar el contingut). O bé
crear-lo directament amb el bloc de notes.

Canvi del port per defecte (8080)

Per canviar el port per defecte per poder accedir a la URL aixi http://pilot-agora.upf.edu
tal com hem fet amb el pilot de cinema digital hem de cercar el fitxer “server.xml”.

Per a poder canviar-ho hem de modificar el fitxer “server.xml” que el trobem a la ruta segiient:
“liferay\conf\server.xml”.

Un cop tenim localitzat el fitxer “server.xml” I’obrim i canviem el port.
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<Connector port="8080" maxHttpHeaderSize="8192"
maxThreads="150" minSpareThreads="25" maxSpareThreads="75"
enableLookups="false" redirectPort="8443" acceptCount="100"
connectionTimeout="20000" disableUploadTimeout="true" URIEncoding="UTF-8"

/>

Figura 41 Codi a modificar per canviar el port per defecte.
La linea que esta ressaltada en vermell a la Figura 41 ha s’ha de canviar el 8080 per 80.
Quedant en el nostre cas com: [...] <Connector pot="80" address="$]...].
On és el panell de control?

Abans de comengat els tres apartats segiients vull comentar que en Liferay 5.1 no existia
el panell de control. I tot el control administratiu s’havia de fer des de portlets. Et crees una part
privada que només puguis veure tu i afegeixes a una pagina (o varies) tots els portlets que
trobaras dins de la categoria d’administrador Figura 42.

+ ARadir portlet b

Buscar (bisqueda incremental)

- Administracion
Il Administracion Anadir
L Administracion de etiquetas Anadir
] Administracion de la empresa  Ahadir

[ Administracion de mi organizaciénahadic

|| Catalogo de software Anadir
.| Gestor de actualizaciones Anadir
2 Instalador de plugins Anadir
= CMS a
) Colaboracion a

Figura 42 Afegir potlets amb les accions de ’administrador
Canviar el nom del host virtual

El primer que farem es afegir el portlet amb el nom “Administraciéon” en una pagina
privada per tal de que ningt hi pugui accedir, veure Figura 42. Es pot modificar els permisos de
la pagina perqué només tu la vegis, veure el apartat Afegint permisos de l'apartat A.1.2.5 del
Manual de 'administrador, annex A.1.2

[5] Admiinistracion

Liferay Portal 5.1.2 (Calvin / Build 5102 / October 3, 2008}
Tiempo en funcionamiento: 00:06:53

Un cop afegit el portlet a la pagina s’ha de fer clic a la paraula “Mas >>" per a que es
mostrin la resta d’accions que podem realitzar en aquest portlet, veure Figura 43.

Figura 43 Portlet " Administracion"

En aquesta pantalla, veure Figura 44, hem de seleccionar la pestanya “Instancias”.

Jonathan Chacén Pagina 71



Disseny e Implementacio

EC] Administracian

Liferay Portal 5.1.2 (Cabvin / Build 5102/ Octeber 3, 2003}
Tiempo en funcionamiento: 00:14:59

Memaria Libre / Memaria total Memaoria Libre / Memaria maxima
75 75
an ) an
- = ) -
33 % 5%

Memoria Libre: 54.530.800 bytes
Memoria total: 170.350.832 bytes
Memoria maxima: 1.055.454.283 bytes

Figura 44 Opcions del portlet " Administrador"

En la pantalla que se’ns carrega hem de seleccionar la instancia a la que volem canviar
el nom de host virtual. Veure Figura 45. Fem clic en qualsevol camp de la instancia per tal
d’accedir-hi i canviar els valors.

5] Adminigtracion

Adfiadir

Meostrando 1 resultado.

| 10105 liferay.com pilot-ggora upf edu liferay.com 255 |

Figura 45 Nombre d'instancies

Omplim el camp “Servidor Virtual” amb el nou nom de domini, tal com veiem a Figura 46.

] Administracion

Identificador 10108
identificador Web  liferay.com

Servidor virtual pilot-agora.upf.edu

Dominio de corres  (liferay.com

(o]

Figura 46 Camps amb les dades del servidor

Canviar com els usuaris s autentifiquen

Per fer aixo necessitaré el portlet “Administrador de ’Empresa” de la de Figura 42.
L’afegim a la pagina i fem clic a la pestanya “>>", veure Figura 47.
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|ﬂ Admiinistracion de la empresa

Caincidir con de los siguientes campos:

Nombre Segundo nombre Apelido
| | |
MNombre de usuario Direccibn de corres Activa

| | JE=:
« Bdsico

‘ Buscar usuarios || Afiadir usuario ‘

Figura 47 Portlet per modificar opcions dels usuaris

Un cop hem fet clic, se’ns mostra una pantalla amb tot d’informaci6 dels usuaris. Fem
clic a la pestanya amb el nom de “Configuracion”, veure Figura 48.

(==

o] Administracion deda empresa

Coincidir con | Todos | de los siguisntes campos:

MNombre Segundo nombre Apelido

MNombre de usuaric Direccién de corree Active

| || | B

« Basico

| Buscar usuarios || Ahadir usuario |

Figura 48 Dins del portlet fem clic a “Configuracion”

En el segiient panell d’opcions fem clic en “Autentificacio” per accedir finalment al lloc
on podrem canviar la manera en que els usuaris fan /ogin. Veure Figura 49.

) Administracion de la empresa

Nombre liferay.com Cadigo de SIC Servidor virtual pilot-at
MNombre legal Simbolo del ticker Dominio de correo - |liferay.
ldentificador legal Industria

Tipo fegal Tipo

Figura 49 Accedir al menu d'autentificacié

Un cop aqui trobem un desplegable per tal de modificar la manera com els usuaris
s’autentifiquen.
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Actividades Auto-evalracion A des Guiadas con Test

FC] Administracion de la empresa

Método de autenticacion de usuarios £ Por nombre de usuario i - E
| Por di
| Per noj deusaare

| Por identificador del usuario

(K]

glectrénico

i Permitir a los usuarios autenticarse automaticamente?
iPermita que los usuarios soliciten contrasefias olvidadas?

i Permitir que usuarics anonimos creen cuentas? {4
i Permitir gue usuarios anonimes creen cuentas con una direccion de correo del portal? @
iRequerir a log usuarios andnimos que verifiquen su direccitn de correo electronico? E:l

Guardar

Figura 50 Panell per canviar la configuracié d'autentificacié
Instal-la una nou theme

Per tal d’instal-lar un theme o qualsevol altre portlet que vulguem necessitem el portlet
amb el nom de “Instalador de plugins”. Veure Figura 50.

Un cop afegit el portlet a la pagina fem clic a la pestanya amb el nom de “Subir un
fichero”, tal com es veu a Figura 51.

=] Instalador de plugins

Palabras clave Etigueta Repositorio

| | |Tcuius vl Todos

Busqueda Plugins

Figura 51 Portlet per tal d'instalar nous plugins.

Un cop aqui fem clic a “Examinar”, per tal de cercar el fitxer dins del nostre ordinador.
Veure Figura 52. Pugem el fitxer i fem clic a “Instalar”: un missatge verd ens indicara que s’ha
instal-lat correctament, sin6 apareixera un de vermell indicant-nos el problema.
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7] Instalador de plugins

Suba un fichers VWAR para instalar una plantilla, un portlet, o un tema de apariencia.

|

Especifigue un contexte epcional para el despliegue. Por gjemplo sampls-jsp-portiel.

-

Figura 52 Pujar e Instal-lar fitxer.
Evitar que els usuaris modifiquin o crein pagines publiques o privades

Potser volem que els usuaris no pugin afegir noves pagines a la comunitat o que en
modifiquin les que hi ha. Per fer aixd hem d’obrir el fitxer on es troben les propietats generals
del sistema: “portal-ext.properties” i afegir les segiients linees al fitxer, Figura 54.

El fitxer el trobem al a ruta:

“jboss-tomcat-4.2.3\server\default\deploy\ROOT.war\WEDb-INF\classes”, veure Figura 53

default » deploy » ROOTwar » WEB-INF » classes
s v B Abnr v g Grabar
a< favoritas Nembre & Fecha medificacion  Tipo Tamario
5: ek asants |7 portal-developer 25/02/2009 14:04 Archivo PROPERTL.. 1KB
I s
s |7 | portal-ext 09/04/200812:11 Archive PROPERTL.. 1KB
B imigenes [ portal-legacy-4.4 25/02/200914:04  Archivo PROPERTL., 1KB l
B Musica [ portal-legacy-5.0 25/02/200914:04  Archivo PROPERTL.. 1KB
[# Cambiados recientemente |7 portal-legacy-5.1 25/02/2009 14:04 Archive PROPERTL.. 1KB
g Busquedas
. Acceso publico
Carpetas A
= portal-ext Fecha modificacion: 09/04/2009 12:11
_1 Archive PROPERTIES Tamafio: 244 bytes w
Fecha de creacian: 10/04/2009 13:05

Figura 53 directori al fitxer de propietats

A la Figura 54 trobem el conjunt de codi a afegir. La primera tanda de linees serveixen
per impedir que els usuaris puguin canviar, en les zones privades, la estructura de la pagina,
modificar-la o bé afegir-ne de noves. I la segona els prohibeix el mateix perd a les zones
publiques. De manera que només 1’administracié por modificar les zones comunes tan publiques
com privades.
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#

# Set whether or not private layouts are enabled. Set whether or not private
# layouts are modifiable. Set whether or not private layouts should be auto
# created if a user has no private layouts. If private layouts are not

# enabled, the other two properties are assumed to be false.

#

layout.user.private.layouts.enabled=false
layout.user.private.layouts.modifiable=false

layout.user.private.layouts.auto.create=false

#

# Set whether or not public layouts are enabled. Set whether or not public
# layouts are modifiable. Set whether or not public layouts should be auto
# created if a user has no public layouts. If public layouts are not

# enabled, the other two properties are assumed to be false.

#

layout.user.public.layouts.enabled=false
layout.user.public.layouts.modifiable=false

layout.user.public.layouts.auto.create=false

Figura 54 Codi per a eliminar alguns permisos d'usuari

Podem veure com queda el ment desplegable amb i sense permisos a la Figura 55.

AFTER BEFORE

-
;:

Welcome Jonathan Chacon Pérez!

_@ Home ﬁ Home

L| Control Panel L| Control Panel

8] sion out &l sion out

& Toggle Edit Controls & Toggle Edit Controls

O Public Pages (1) [

[ Private Pages (1) [

Figura 55 Abans, dreta, i després, esquerra, d’eliminar els permisos.
Més temps de sessio

Aix0 es fa afegint les mateixes linees que en el cas del pilot de Cinema Digital pero ara el
fitxer “portal-ext.properties” es troba a una localitzacio diferent. Tal com hem comentat en el
primer apartat: Localitzar el fitxer de propietats.

Seguiment de les accions dels usuaris.

Per fer el seguiment de la comunitat d’Agora el que farem es seguir els tres primers passos
de I’apartat que porta el mateix nom dins la part de Cinema Digital, veure de la Figura 35 a la
Figura 37.

Després hem d’afegir un nou portlet, tal com hem vist a Figura 42, pero aquest es de la part
de comunitats, veure Figura 56.
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H, comunidad
|| Comentarios de la pagina Anadir
(-';__I Comunidades ﬁ.ﬁ&dir]
@ pirectorio Anadir
7] Enlaces Afadir
[ Invitaciones Afadir
] waleracidn de la pagina Anadir

Figura 56 Llista de portlets relacionats amb les comunitats.

Un cop afegit el portlet fem clic a “Todas las comunidades” veure la Figura 57.

£ Comunidades

Elu.scar|

Buscar comunidades || Afiadir comunidad

Figura 57 Portlet per afegir, configurar i modificar comunitats.

Aqui se’ns mostraran totes les comunitats que han estat creades dins de LifeRay. Fem
clic al bot6é “Acciones” de la comunitat on volem inserir 1’identificador de google analytics,
veure la Figura 58(1). I tot seguim seleccionem la opcio “”, veure la Figura 58(2).

Foro @ Afiadir pégina

&5 Comunidades 4a Volver a la pagina indice

Eluscar| | ] Editar

. Permizos

| Buscar comunidades H Afadir comunidad ‘

s tann 3 ret s £ Asignar roles de usuario

& Asignar mismbros

A Aband f :
Agora Abiertn 1 1 = Abandenar ¢ % cciones

=y

Guest Abierto 279 ] [ ¢ % Acciones

Figura 58 Accedir a les opcions de la comunitat

Un cop aqui se’ns mostra les opcions per a crear una nova pagina. Pero, nosaltres farem
clic a configuracio, veure la Figura 59(1). Tot seguit farem clic a la pestanya “Supervision”,
veure la Figura 59(2). I per acabar, escriurem 1I’ID del google analytics que hem creat dins del
requadre etiquetat “Id de Google Analytics”, veure la Figura 59(3).
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£ Comunidades

Editar las paginas de la comunidad: Guest

l

Establezca el id de Google Anahltics que sera utiizada para este conjunto de paginas.

|
(d de Google Analytics |UA—?BES'IJ1 75 | ] 3

Guardar

Figura 59 Passos finals per afegir I’id de google analytics.

5.3 Discussio6

En aquest capitol he comentat el disseny que vaig realitzar pels pilots. Un més simple pel
pilot d’Agora i un amb més funcionalitats pel pilot de Cinema Digital, sempre tenint en compte
les necessitats i les funcions que es volien per a cada pilot.

Amb un primer disseny clar, vaig comengar amb la implementacié inicial. En aquest
capitol hem pogut veure les configuracions i els canvis que he hagut de realitzar per tal de
d’aconseguir cobrir les necessitats de cada pilot.

Un cop tenim la implementacio feta, el segiient pas va ser realitzar un seguit de proves per
veure quins punts febles té la nostre implementaci6. Aixi com per descobrir les coses que es
necessiten millorar. Per descobrir tot aixd he realitzat un seguit de proves que trobarem al
segiient capitol.
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6. Proves

Per tal de realitzar la avaluacio de les implementacions que vaig preparar per a cada
pilot he realitzat un seguit de proves. Seguint el procés iteratiu he anat modificant la
interficie després de cada prova.

En el cas de Cinema Digital vaig realitzar un gui6 per tal de que els usuaris realitzessin
un seguit de tasques per veure si s’havia aconseguit una implementacio clara, simple i que
els usuaris no es perdessin en la interficie. I vaig actuar en conseqiiéncia.

El cas del pilot d’Agora la experiéncia va ser diferent. Vaig llancar la plataforma i vaig
anar millorant segons les recomanacions i els suggeriments de: la directora del projecte, la
responsable del pilot en Agora i els usuaris del mateix pilot.

Per a cada pilot detallaré la metodologia, els resultats de les proves i la puntuacid
general de la interficie.

6.1 Cinema Digital

En aquest apartat detallaré com he realitzat les proves en aquest pilot, aixi com els
resultats que vaig obtenir i finalment la puntuaci6 general del pilot.

6.1.1 Metodologia

Aquesta prova va ser individual. Els participants es trobaven a un espai proper pero en
ordinadors separats. A cada usuari se li vaig donar una copia d’un guié que havia de seguir per
tal de familiaritzar-se amb la interficie.

El gui6 esta dividit en 4 capitols: introduccio, familiaritzacié amb la plataforma, gui6 en
si i un qiiestionari.

Primer vaig fer seguir als usuaris un seguit de passos per tal de registrar-se i accedir a la
comunitat de cine digital. D’aquesta manera familiaritzava als usuaris amb 1’entorn.

Un cop acabat aquest procés de familiaritzacid vaig definir un guié amb un seguit de
tasques a realitzar per veure quin nivell de desimboltura havien aconseguit.

Finalment un seguit de preguntes per veure que tal havia sortit I’experiéncia.

Després de recollir les dades de la experiéncia vaig poder veure que la duracié mitjana
va estar de 20 a 30 minuts.

Podem apreciar una copia del gui6 a I’annex A.3.4.
6.1.2 Resultats

Abans de comentar els resultats és important comentar dues coses. La primera que el
nombre de persones que ha avaluat la plataforma ha estat reduit: un total de 5 persones. Aixo es
degut que a data de finalitzar el projecte el pilot encara esta comengant.

La segona ¢és que dins d’aquest petit grup tenim perfils d’usuari molt diversos:
*  Un usuari que ja havia treballat amb aquesta tecnologia.
* Un usuari que havien tingut petits contactes amb la tecnologia LifeRay 5.2.0.

* Un usuari que havia utilitzat la versio anterior de LifeRay 5.1 i per tant estava
condicionada a la plataforma anterior (encara no existia el panell de control).

* Dos usuaris que no havia utilitzat mai la plataforma.

Aquesta experiéncia m’ha servit per millor la plataforma de diverses maneres: per saber
els aspectes febles de la plataforma, per saber quines tasques tipiques de l’usuari caldria
documentar (aixi s¢ en que¢ enfocar-me al realitzar els manuals de la plataforma) i per saber
quins aspectes caldria millorar per fer la interficie mes usable.
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A continuacio detallaré els problemes que he trobat la gent, aixi com les accions que he
hagut de realitzar per solucionar-ho, tot seguit detallaré els aspectes que han trobat positius i
finalment donaré algunes dades.

Problemes o aspectes negatius

Durant I’experiéncia gairebé tots han tingut problemes per entrar a la comunitat.

ID  Aspecte Negatiu i Solucio

Aspecte: Durant I’experiéncia gairebé tots els usuaris van tenir problemes per entrar a la
comunitat pel ment desplegable.

Acci6 per solucionar-ho: He afegit una pagina tipus URL per enllagar la pagina de
visita amb la pagina de la comunitat.

Aspecte: Molts van tindre problemes per afegir als amics.

2 Acci6 per solucionar-ho: Al manual que s’inclou a la plataforma sobre LifeRay he
preparat un apartat per ensenyar com fer-ho. I he afegit el portlet per acceptar les
propostes d’amistat a la pagina personal de cada usuari.

Aspecte: Comentar el bloc d’un amic.

3 Accié per solucionar-ho: Aquest problema va ser degut a les dificultats d’afegir amics.
Si no ets amics d’una persona no pots comentar el seu bloc.

Aspecte: Enviar invitacions.

Accié per solucionar-ho: S’ha senyalitzar millor la opcid per enviar invitacions.

Aspectes positius

ID Aspecte Positiu

1 Aspecte: Hi ha moltes funcionalitats per donar suport a un curs en linea com aquest.

2 Aspecte: La organitzacio dels elements a la comunitat de Cinema Digital esta molt bé
(recordar que hi ha 2 comunitats més 1’espai personal de I’usuari).

3 Aspecte: Al ser tan modificable es facil organitzar les coses com cada usuari prefereix.

Dades

Aqui m’agradaria posar algunes dades que em semblen interessants. La primera el fet
que el nombre de tasques promig que va realitzar els usuaris va ser de 9, d’un total d’11.
Voldria afegir un petit grafic il-lustrant-ho, Figura 60.

12

.E—‘//se\\ i o -}
10

=

B - -

‘ —4—dades
—l—Promig

4 —#—Total de tasques

Userl User2 Userd Userd Users

Figura 60 Nombre de tasques realitzades
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Aixi com una petita taula amb la puntuacié mitjana que va rebre la plataforma, veure
Taula 12.

Escala (de 0 a 5) (6n 0 és el valor més negatiu)

Usabilitat 3
Informacio6 general del sistema 4
Aprenentatge de la plataforma 3

Taula 12 Resultats obtinguts per la plataforma

Amb aixo puc veure que és una bona plataforma perd que hi ha aspectes a polir. Penso
que si millora la usabilitat, I’aprenentatge tamb¢ millorara.

6.2 Agora

A continuacid detallaré la metodologia realitzada per tal de millorar iterativament la
interficie del pilot d’ Agora.

6.2.1 Metodologia

Després de tenir un disseny prou refinat vaig realitzar la implementacié del mateix. Un
cop teniem la primera implementacio se li va presentar a la directora del projecte. Vaig realitzar
els canvis que va suggerir i li vaig presentar la interficie a la responsable del pilot dintre de
I’escola La Verneda. Després d’un seguit de recomanacions de 1’encarregada li hi vaig tornar a
presentar i es va iniciar el curs amb aquesta interficie.

Un cop llengat el pilot d’Agora la responsable del pilot vaig encarregar de recollir totes
les queixes que els usuaris trobaven a la plataforma i me’ls comunicava com a Help desk perque
busques solucions als problemes i realitzes els canvis pertinents. Els usuaris, a més a més,
comunicaven millores que creien que farien mes usable o més practica la interficie.

6.2.2 Resultats

Després de refinar la interficie iterativament he arribat a una interficie adaptada el
millor possible dades les limitacions propies del projecte TENCompetence a les necessitats dels
usuaris del pilot d’Agora.

Gracies a I’experiéncia he pogut solucionar els aspectes negatius de la interficie aixi
com potencia els aspectes positius.

En el segilient apartat trobarem els problemes que em van anar comunicant els usuaris
mentre la realitzaci6 del pilot, aixi com les accions per tal de millorar-los. Després comentaré
els aspectes positius que van comentar els usuaris del pilot durant la participacid, a més a més
d‘una puntuacié general de la interficie.

Problemes o aspectes negatius

Aquesta interficie es va refinar for¢a abans de llengar-la, per tant no es van haver de
modificar massa aspectes.

ID  Aspecte Negatiu i Solucio |

Aspecte: Falta un medi per comunicar-se amb altres usuaris.

1 Accié per solucionar-ho: Instal-lacié d’un forum per tal que els usuaris es puguin
comunicar els uns amb els altres. Puguin discutir els problemes que trobin o demanar
ajuda en cas de no saber que fer.

Aspecte: La sessio s’acaba mentre 1’usuari treballa amb les eines integrades. (la
2 plataforma no es comunica amb 1’eina aixi que mentre es treballa amb 1’eina la
plataforma es pensa que no hi ha ning treballant amb ella i finalitza la sessio per
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inactivitat).

Accié per solucionar-ho: He modificat les propietats del sistema per tal d’allargar el
temps de la sessio. A més d’afegir una propietat per tal de mantenir la sessi6é oberta fins
que es tanqués el navegador o es canvies de pagina web

Aspecte: [iframe talla la part inferior del PDP.

3 Accié per solucionar-ho: Vaig configurar la mida de [’iframe per tal que no tallés el
PDP.

Aspecte: Al registra s’ha d’introduir un codi numeric aleatori per tal de demostrar que
€s una persona la que es registra i no un robot.

Accié per solucionar-ho: Vaig eliminar la aparicié d’aquest codi per tal de fer més facil
el registre als usuaris.

Aspecte: Inicialment a la plataforma s’accedia mitjangant el correu electronic i la
5  contrasenya. Volien accedir amb el nom d’usuari en compte de amb el correu.

Accié per solucionar-ho: Vaig canviar el mode d’autenticaci6 al demanat.

Aspectes positius

ID  Aspecte positiu |

. Aspecte: Plataforma simple i amb totes les funcionalitats granulars.

Aspecte: Tot es facil de trobar i les funcionalitats estan ben separades i definides.

1
2
3  Aspecte: Quan es detectava un problema es solucionava rapidament.
4

Aspecte: Totes les utilitats estaven integrades en un tnic lloc (diccionaris, eines,
manuals i1 forum)

Dades

Com a dada satisfactoria comentar que: tot i ser un pilot de petita envergadura i que es
desenvolupada en 1’escola, un lloc fisic. Ha tingut més de 7000 visites. Comentar del grafic que
podem veure a Figura 61 que es pot apreciar un ritme constant de participacio. Tot i la davallada
dels caps de setmana en que la gent gran no va a I’escola a fer servir els ordinadors.

Content Overview Apr 26, 2009 - May 29, 2009 ~

»/ Pageviews: ~ =
500 500

_ A s . e
/o w, W v \'/\\/"' -

.""\-. ’l B

| April 27, 2009 | May 4, 2009 | May 11, 2009 | May 18, 2009 | May 25, 2009

AN~ 7,035 Pageviews

Figura 61 Nombre de visites

Veient els comentaris dels participants, aixi com els comentaris de la encarregada del
pilot de cinema digital, he arribat a la conclusié de que la interficie ha complit de manera
satisfactoria els requeriments presentats.

6.3 Discussi6

Per tal de millorar les interficies he realitzat un seguit de proves a ambdues plataformes.
I tot i que una plataforma simple i clara sembla haver obtingut millors resultats, també ¢és degut
a que s’ha anat refinant durant el pilot.
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El cas de Cinema Digital ha estat diferent, el pilot encara no ha acumulat un nombre de
participants prou elevat com per rebre més feedback. 1 per tant les proves no s’han pogut
realitzar a un nivell tan profund com el cas del pilot d’ Agora.

Tot 1 aixi queda clar que LifeRay al principi pot resultat una mica complicat, sobretot si
s’implementa més d’una comunitat. Després d’un cert temps de familiaritzaci6 amb la
plataforma es veu les millores i possibilitats que dona tenir un LifeRay amb més serveis.
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7. Conclusions

Ultim capitol del projecte després de gairebé un any de treball. Tot seguit ens trobarem les
conclusions a les que s’ha arribat amb aquest projecte de final de carrera. Per comengar parlo de
quins dels objectius inicials que em vaig plantejar s’han assolit amb el projecte i quins no.
Després comentaré I’experiencia d’haver treballat amb el projecte al marc de TENCompetence.
I per finalitzar, plantejaré les possibles linees de desenvolupament després de la realitzacid de
aquest treball, és a dir, las linees de treballs actuals i futures.

Comengaré amb els objectius que em vaig marca al iniciar el projecte. El primer de tots
era: no nomeés conéixer més plataformes web de les que coneixia actualment, sino ser capag de
fer una avaluacio per veure quina és la que s’adapta millor a les necessitats de cada pilot.
Personalment, crec que aquest ha estat un dels millors llogres d’aquest projecte. He aprés un
munt de plataformes contenidores: plataformes que just comencen com Dutch, o de més
madures com Drupal; de fetes amb PHP com Moodle, o de fetes amb AJAX com Dolphin;
d’algunes que incorporen widgets com ELGG o d’altres que funcionen amb portlets com
LifeRay. He estat capa¢ de comparar les caracteristiques d’unes amb les altres i veure quines
cobrien millor las necessitats de cada pilot.

El segon objectiu que em vaig marcar va ser: ser capag de dissenyar e implementar la
integracio de diferents eines en una plataforma educativa. Aquest també penso que 1’he
acomplert ja que he estat capag, no només de descobrir diferent tecnologies per tal d’integrar les
eines a una plataforma, sin6 que he descobert diferents nivells d’integraci6. Des de un nivell
debil en que la plataforma i la eina no sén conscients de 1’existéncia de 1’altre, fins a un nivell
més alt en que totes dues es comuniquen. Tot i que a més alt nivell d’integracid, més complexa
¢és la integracio. Cert, que al projecte fundamentalment he realitzat un tipus d’integracio,
iframes. Pero aixo es degut a que inicialment només es volia I’eina al marc de la plataforma. A
aquesta li he realitzat un seguit de configuracions per adaptar-la a les necessitats del pilot. A
més a més, també he hagut d’estendre algunes funcionalitats per tal de fer que les funcions de
determinats portlets s’ajustessin a les necessitats: com ampliar el modul de registre, ampliar el
portlet formulari per a presentar el pre-test, etc.

L’objectiu numero tres es va aconseguir acomplir parcialment: aconseguir que interactuin
les diferents tecnologies a [’hora de realitzar la integracio. Per comprovar que és factible que
les dues tecnologies interactuin he realitzat un seguit de proves. Quan treballavem amb widgets
vaig realitzar la configuraci6é d’un plugin de ELGG per tal de comunicar la plataforma amb el
xat i demés widgets creats en TENCompetence. A més a més, també he col-laborat amb la
integracié d’una eina flash en un portlet. I per tant penso que amb més temps hauria aconseguit
realitzar una integraci6 forta. Tot i aix0, soc conscient de la problematica associada. Com he
comentat durant el capitol de widgets i portlets, per realitzar una integracié s’ha de crear un
modul entremig perqué faci d’intermediari entre les tecnologies. Si les dos peces estan
programades en el mateix idioma la tasca és relativament facil. Perd si les eines estan
programades en diferents llenguatges tenim un grau més de dificultat a superar. Hem
d’aconseguir que es comuniquin i a més hem d’estar traduint els missatges. L’altre problema
associat al integrar eines que no han estat desenvolupat per un mateix es haver d’entendre el
codi de les dues parts. Has d’invertir una gran quantitat de temps en entendre el funcionament
de les dues parts. Si son peces petites potser no és cap problema, perd amb una peca tan gran
com les plataformes web, és un problema gran a superar.

El segiient objectiu que em vaig marcar, el quart va ser: ser capa¢ d’adaptar el disseny a
cada escenari. Aquest és un objectiu que s’ha aconseguit després de polir la interficie en un
procés iteratiu (seguint el UP). Per a la plataforma d’Agora em va ser de molta ajuda la
col-laboracié de la supervisora del projecte al mateix centre, ja que degut al contacte amb els
alumnes veia de primera ma en quins aspectes mancava el disseny. Per a la plataforma de
Cinema Digital m’ha estat de gran ajuda la col-laboracio dels companys de treball aixi com de la
tutora del projecte. En definitiva, penso que la plataforma es va adaptar de forma satisfactoria en
ambdos projectes. Tot i que, sempre hi ha aspectes a millorar.
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Dels cinc objectius que em vaig plantejar he aconseguit aconseguir un total de quatre. Fet
que em fa sentir for¢a satisfet ja que he aconseguit completar gairebé tot el que m’havia
plantejat.

Un altre punt a favor del projecte és que m’ha ajudar per fer-me una idea de com es
desenvolupa un projecte real, aixi com un de gran. Perqué he tingut la oportunitat de
desenvolupar el projecte al context del projecte europeu TENCompetence, com tantes vegades
he repetit durant el treball. Aixo ha tingut els seus avantatges i els seus desavantatges.

Per una banda, és bo perqué m’ha ajudat a fer-me una idea de com es treballa en la vida
real, ja que s’han de respectar uns terminis i unes normatives. També hem de tenir present el
valor afegit de saber que el que estas fent s’utilitza, o s’utilitzara, en alguna lloc 1 no que
quedara per sempre oblidat en algun prestatge de la biblioteca de la Universitat. A més a més, el
constant canvi de tecnologia m’ha fet aprendre coses noves sobre els servidors. Al projecte de
final de carrera que vaig realitzar per a la Enginyeria Técnica vaig haver de treballar amb
servidors, per0 no va ser a tan baix nivell com en aquest projecte. Ara entenc els canvis que haig
de fer perqué una o una altre cosa funcioni, ho puc deduir perqué passa tal o qual error. A més,
ara conec més tipus de servidors a part del servidor Apache que utilitzava. Ara he aprés a
configurar i fer funcionar un servidor Tomcat aixi com un servidor JBOSS. Pel pilot d’Agora
que es va desenvolupar amb la versio 5.1 de LifeRay he hagut de treballar amb un servidor
Tomcat. Mentre que pel pilot de cinema digital he hagut de treballar amb un servidor JBOSS.
La funcio és la mateixa pero 1’estructura i la configuracié son bastant diferent.

Per I’altre banda, i la part no tan bona, és que m’ha servit per descobrir que hi ha una gran
quantitat d’aplicacions web, portals web i demés coses webs. Fet bo, ja que hi ha una gran
varietat, pero veus que la tecnologia no para de canviar, de créixer, d’evolucionar, tot ben rapid.
No només ho comento perque als inicis s’arribés a la conclusio que s’utilitzaria ELGG, i que
després aparegués LifeRay capgirant-ho tot, sin6 perque des de el moment que es va decidir per
la tecnologia LifeRay (versio 1.0) ha aparegut una versio estable del producte, la 2.0, amb grans
canvis respecte la versio anterior. Perd a més a més, des de la 5.2.0 han aparegut 2 versions més
amb millores respecte la 5.2.0. I des de que es va decidir d’utilitzar la versi6 5.2.2 de LifeRay
encara ha aparegut una nova versio actualitzada, la 5.2.3. El cas d’ELGG és semblant: la
primera versid que vam tantejar pel projecte era la 0.9 i ara ja estan per la 1.5, for¢a diferent i
amb moltes més novetats. Un altre aspecte no tan positiu de associar el projecte de final de
carrera a un projecte extern és que no sempre es pot fer tot com tu voldries. Tot 1 que durant el
projecte els canvis que s’han hagut de realitzar han estat sempre a millor, no sempre té perque
ser aixi. A més a més, de haver de dependre de terceres persones per tal de poder continuar
treballant. Fet que em fa posar més émfasi que tamb¢ ha estat una experiéncia vital, ja que és
una cosa que passa en la vida real. Si tots els membres de 1’engranatge no és mouen alhora i
coordinats, I’aparell no pot funcionar correctament.

Tots aquests aspectes, els bons com els dolents, penso que m’han servit per tal de
desenvolupar un seguit de competéncies, des del meu punt de vista. Penso que ara soc capag de
realitzar una avaluacio de diferents plataformes web. També crec que he desenvolupat la
habilitat per tal de realitzar una integraci6é d’eines de terceres persones, aixi com poder llegir
codi fet per altre. També he millorat la competéncia de poder planificar-me i ajustar-me a dates
marcades d’entrega, aixi com ser capa¢ de treballar i coordinar-me amb persones de diferent
condici6 en un ambit internacional. També he potenciat la habilitat per a estudiar eines i
entendre com funcionen.

7.1 Treball actual i futur

Actualment dins del projecte TENCompetence s’esta iniciant la transformaci6 de les eines
web en portlets per tal d’aconseguir integrar-los en LifeRay. Al grup de treball s’esta realitzant
la adaptacio d’una eina desenvolupada per un company del mateix grup,el Planner. Per tant
s’esta treballant amb la tecnologia portlet per tal de aconseguir realitzar una integracio d’alt
nivell o integracié forta. A més a més, també sesta utilitzant tecnologia CAS per portar la
integracidé de les eines un pas mes enlla. Gracies a aquesta tecnologia 1’usuari no s’ha de
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registrar en LifeRay i en totes les eines. Un cop es registra en LifeRay queda automaticament
registrat a totes les eines que necessitin que I’usuari s’autentifiqui.

El pilot d’Agora ha acabat recentment, pero no aixi la feina. El pilot de cinema digital s’ha
llencat fa poquet, i actualment s’esta treballant en la realitzacié d’un nou pilot per I’empresa
MIZAR, podem veure I’aspecte d’aquest pilot a la Figura 62.

WY Ver el perfil de Mizar Multimedia  Registrarse o Iniciar sesién

L) En espaiol H (o]

AMOR: 18 Jun
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Figura 62 Pantalla inicial pilot Mizar
A continuaci6é comentaré algunes coses amb les que m’he quedat ganes de treballar pero
que no ha pogut ser.

El primer de tots, és no haver pogut elaborar un portlet per tal de realitzar una integracio
d’alt nivell entre eina i plataforma. D’aquesta manera li hauria pogut donar un valor afegit al
projecte. La part positiva és que com és una tasca que s’ha de realitzar pel projecte
TENCompetence tindré la possibilitat de desenvolupar-ne un, o almenys una part.

Un altra cosa que ha quedat al tinter, és de I’aplicacio de la tecnologia OAuth, m’hagués
agradat desenvolupar alguna cosa amb aquesta tecnologia. De fet vam tenir la idea de
desenvolupar un portlet per tal de comunicar una eina de TENCompetence amb la plataforma
web. El plantejament era fer servir el concepte de la tecnologia OAuth perqué 1’usuari pogués
accedir a les seves dades. Concretament, crear un portlet que servis perqué 1’usuari pogués
accedir a la base de dades d’SLeD per obtenir una valoracié general de que tal estava
desenvolupant les activitats. Aixo podria ser una futura linea de investigacié. Implica tecnologia
portlet, plataformes web, eines de terceres persones ¢ integracio.

Un altre linea de investigacio seria tornar a fer una valoracio de les plataformes actuals. Ja
que recentment estan sortint noves actualitzacions que segur que milloren els sistemes actuals.
Per tant, si en aquest projecte la tecnologia que millor s’escau a les necessitats dels pilots hagi
estat la de LifeRay, no seria d’estranyar que fent la mateixa valoracié d’aqui uns mesos la
conclusi6 a la que s’arribés fos diferent. O per contra, que la conclusio6 torni a ser la mateixa
perd d’una maner més marcada perqué LifeRay encara sigui millor que la versio actual. Amb
aquests ritmes de creixement és dificil saber-ho.

Quan vaig comengar aquest projecte no podia imaginar la de coses noves que aprendria.
Després de tres anys d’Enginyeria Técnica en Informatica de Sistemes i dos més en Enginyeria
Informatica em pensava que ja sabia moltes coses, pero després de fer aquest projecte m’he
adonat que encara em queda molt per aprendre.
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Durant el projecte de final de carrera he definit les paraules més técniques que he fet servir:
portlets, widgets, iframes, oauth, portal, entre altres exemples. Per aquest motiu aquest apartat
sera reduit.

A continuaci6 detallaré aquelles paraules que penso que poden ser d’ajuda 1’usuari.

* Rich client: una aplicacio d’aquest tipus s’instal'la i executa al propi ordinador de
I’usuari.

¢ Competéncia: ¢és la habilitat de realitzar una tasca, accid o funcio especifica de forma
satisfactoria.

¢ Escenari: Descriu un cas d’us.

e Usage Profile: Son escenaris per utilitzar d’infraestructura de TENCompetence en
diferents proposits.

» Repositori: Es un deposit o arxiu centralitzat on s’emmagatzema i es manté informacio
digital

e Open Source Content Manager Systems (Open Source CMS): sOn sistemes web per a
la gestié de continguts.

e Web service: Es un conjunt de protocols i estandards que s’utilitzen per intercanviar
dades entre aplicacions remotes.
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Annex 1: Manuals de la plataforma LifeRay

En aquest annex vull incloure una série de manuals: El primer perqué ['usuari pugui
moure’s per LifeRay si aixi ho desitja; el segon és un manual creat per a 1’administrador perque
es familiaritzi amb I’entorn, amb algunes accions tipiques per tal que i, el tercer, es un manual
per al desenvolupador, amb la informaci6 necessaria per a instal-lar i configurar un LifeRay
base.

A.1.1 Manual d’Usuari

En aquest manual he inclos com realitzar un seguit d’accions dins de LifeRay. Aquestes
accions son les tasques que els usuaris van trobar més dificil alhora de realitzar el guid de
I’avaluacid de la implementacid del pilot de Cinema Digital.

Abans de comengar pero vull comentar que el manual d’usuari és valid per a les
versions 5.2 de LifeRay. Les actuals. Ja que en la versio 5.1 que es va adaptar pel pilot d’Agora
les accions estaven del tot clares.

En aquest manual no explicaré com 1’usuari es pot registrar o com unir-se a la comunitat
de cinema digital. Tampoc comentaré el procés del pre-test, perque tota aquesta informacio la
podeu trobar a I’annex A.3.4, dins de la informaci6 del guio.

A.1.1.1 Afegir un amic

Per tal d’afegir un amic has de fer clic en el seu nom. Pero, on puc trobar el seu nom?.
En la comunitat de cinema digital tens un portlet anomenat: “Membres” que et mostra tots els
membres que pertanyen a la comunitat, veure la Figura annexa 1.

c.#" Members

This sommunity has 10 members.

Figura annexa 1 Portlet amb els membres de la comunitat
Un cop fem clic en el seu nom se’ns carregara les seves pagines publiques. Com les
comunitats els usuaris també tenen un conjunt de pagines publiques i privades. Les privades
només son accessibles pel propi usuari. En les seves pagines publiques buscarem el portlet amb
la informacio personal de 'usuari. I farem clic en la opcié “Add as friend”, veure la Figura
annexa 2.
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Sunimary G4 G

4 ADD AS FRIEND

JOB TITLE

ACTIVATY DETAH 5
i 0 FORUM POSTS

il 0 BLOG ENTRIES

Figura annexa 2 Portlet amb el resum de la informacié de 1'usuari
A.1.1.2 Acceptar la proposta d’amistat

En les pagines personals de 1’usuari tenim el portlet que ens servira per acceptar les
peticions d’amistat que ens facin. Si no acceptem un amic no podra escriure’ns al blog o deixar-
nos comentaris, entre d’altres accions.

El portlet s’anomena “Request” i el podem veure a la Figura annexa 3. Per tal
d’acceptar la peticié hem de fer clic en “Confirm”. Per contra si no volem acceptar-lo premerem
“Ignore”.

el Friends e Requests
LT

“ouw have 1 friends. _

wants to be your friend.

\ Confirm
- £ _rf_l
lgnore

g b=

Figura annexa 3 Portlet Friends i Portlet Requests

Vull comentar que no s’ha de confondre amb el portlet “Friends”, la seva funcionalitat
només es mostrar els amics que tenim. No ens serveix ni per acceptar-los ni per agregar-los.

A.1.1.3 Enviar invitacions

Tenim un portlet per tal d’enviar invitacions al correu electronic d’amics i coneguts per
tal de que s’uneixin a la comunitat. Per fer-ho hem de buscar dins de les pagines publiques de
’usuari el portlet “Invitation”, veure Figura annexa 4.

| bnwritation

Inwite Friends

Figura annexa 4 Portlet per enviar invitacions

Un cop hem fet clic en invitacions s’obre una nova perspectiva del portlet amb diversos
camps en blanc que ens serveixen per escriure les adreces electroniques de les persones que
volem convidar, fins a un maxim de 20 cada vegada, veure la Figura annexa 5.
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[ Invitation @ Return to Full Page

Enter up to 20 email addresses of friends you would like to invite. Enter one email address per line.

Figura annexa 5 Portlet per enviar les invitacions.
A.1.1.4 Comentar el blog d’un altre usuari

Per tal de comentar el blog d’una persona, primer hem de ser amics seus. Un cop ens
hem fet amics pots comentar-li el blog. Per fer-ho has d’accedir a la part publica de les seves
pagines on trobem el blog. Localitzat el portlet de blog fem clic en “Add Comment” per afegir-
li un comentari, veure la Figura annexa 6.

& Bioas eacd

Digital Cinema community

9 ey 27, 20099133

E{ Edit '__- Permissions | Delete

This is my first experience with digital cinema,| want to learn a lot!

24

I Comimenls

&,' By patricia santos rodriguez

Adid this to. W™ T
Your Ratihg AuErage (1 Voe)

rdedrird  deioiekok

Trackback URL:
| http.i'pilot-ninos. upf edu‘web/psantos'blogs’~'blogatracibad/'digitsl-|-

Qescensd

Figura annexa 6 Afegir comentari al blog d'un amic
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Llavors ens apareixera un quadre de text on podem inserir el nostre comentari i
adjuntar-lo a I’entrada del blog del nostre amic, veure la Figura annexa 7.

Trackbadt URL: | http:#/pilet-ninos.upf. Edu.-‘.'.'Eb.-'bIa-ga-'—.-'bla-ga-trau(ba ce'digital-

|t Add Comment

(oo conce

Figura annexa 7 Comentant el blog
A.1.2 Manual d’administrador

En aquest apartat vull guiar a ’administrador en algunes tasques per tal que es
familiaritzi amb la interficie de la part administrativa, i amb 1’entorn de LifeRay.

A.1.2.1 Canviar la informaci6 per defecte de I’administrador

El primer pas que realitzarem sera canviar la informacié que ve per defecte en LifeRay
sobre 1’administrador. Per fer-ho accedim al panell de control, podem veure com accedir a la
Figura 26. Un cop dins del panell de control ens fixem en les dades que hi ha en la secci6 de
“My Account”, veure Figura annexa 8.

[ Control Panel

A TestTest = Test Test < Back 1o Guest
—————
My Account
~
Details Test Test
Title
b User Information
Sereen Hame = a
ASSvrorn
test
£ Oroanizations:
4 Communities
Email Address =
|iej Change
test@literay com User Groups
Roles
User ID -
First Hame 10133 Cateqorization
= s Identification
i
= Addreszes
Middie Hame January M1 1970 e
- Phone Mumbers
Gender Additional Emall Addresses
Last Hame il hehaites
Instant Messenaer
flest Job Title
Social Metwark
Suffix SME
v Cpenil

Miscellaneous
Announcements

Display Settings

Comments

Custom Attributes

Figura annexa 8 Opcions del compte personal

En aquesta seccio es pot canviar tota la informaci6 referent a I’administrador, incloent la
adreca de correu i la contrasenya. Recorda fer clic en el bot6 de gravar abans de sortir d’aquesta
pantalla.
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Per a canviar la contrasenya fem clic a la paraula “Password” que trobem en el menu
blau de la dreta, veure Figura annexa 9.

My Account
Password Admin Digital Cinema
Password
User Information
Deetails
Enter Again Password

Organizations
Communities

Figura annexa 9 Canviar el Password

Una altre manera per accedir a la teva informacid personal, aixo es valid per a tot tipus
d’usuari, es passant el ratoli per la part superior dreta de la pantalla sobre en el “Welcome
Message”, se’ns mostrara un menu desplegable. Fem clic en la opcié de “My Account.

Welcome Tes

ﬁ_ Home

_l Control Panel

ﬁl Sign Cut

Figura annexa 10 Accés directe a les meves dades.

A.1.2.2 Crear una comunitat

Abans de ensenyar-vos com crear una comunitat m’agradaria explicar la diferencia
entre comunitat i organitzacio en el context de LifeRay.

Organitzacions i Localitzacions

Organitzacions 1 Localitzacions representen una jerarquia. Una organitzacions
representa la corporacio pare. Un exemple seria LifeRay Usa. Una localitzacié representaria una
corporaci6 filla o una organitzacié filla, a menut es distingeixen per la seva localitzacio
geografica. P.e.: Localitzacions de la organitzacié LifeRay Usa son: LifeRay Chicago, LifeRay
San Francisco i LifeRay Los Angeles. Un usuari pot estar relacionat només a una organitzacio i
localitzacio (Manish 200X).

Comunitats

Una comunitat es un grup d’usuaris que tenen un interest comi o unes habilitats
similars. Per exemple, una comunitat sobre mascotes agruparia usuaris que tenen interest en les
seves mascotes, mentre que una comunitat de suport informatic agruparia usuaris amb habilitats
relacionades amb el suport técnic. Un usuari pot pertanyer a tantes comunitats com vulgui
(Manish 200X).

Crear una comunitat

Des del panell de control, veure Figura 26, fem clic a la paraula “Communities” del
menu esquerra, Figura annexa 11 (1). Després fem clic en el botd verd amb forma de (+) per
afegir una nova comunitat, Figura annexa 11 (2). Déna-li un nom Figura annexa 11 (3). Ara fixa
el tipus d’activitat amb “Type Activity”, Figura annexa 11 (4). Finalment fer clic al bot6 per
guardar “Save”, Figura annexa 11 (5)

Tens 3 tipus de d’activitat:

e Open (oberta) : accessible per a tothom.

Jonathan Chacon Pagina 97



Annex

Restricted (restringida): et pots afegir tu mateix, pero per poder veure continguts
I’administrador de la comunitat t’ha de donar permis.

e Private (privada): no és accessible, no et pots afegir tu mateix, has de fer-te membre
amb invitacio per part de I’administrador.

® control Panel

A Admin Digital Cinema  —  Portal

4 Back fo Guest

Content -

¢ J Actions

Showing 1 resutt

# Control Panel

A Admin Digital Cinema — Pportal

4 Back to Guest

Content -

& View Q) Add

Name HewComuniy 3
This is a communily o aceess data

Description

Server -

Type open 1)

Active Open .
Restricted
Private
(=2h

Portal

Figura annexa 11 Crear una Comunitat

A.1.2.3 Crear un usuari

Crear un usuari es similar a crear una comunitat. Primer has d’accedir al panell de
control, veure Figura 26. Ara, en compte de fer clic en la paraula “Communities” fes clic a la
paraula “Users”, Figura annexa 12 (1). Després fes clic en el botdé verd amb forma de (+),

Figura annexa 12(2). Omple els camps de 1’usuari, Figura annexa 12 (3). I, finalment, fer clic al
bot6 per gravar, “Save”.
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& % | d Windows Live Hotmail x| " Users - liferay.com x

@ Control Panel

A Admin Digital Cinema — Portal < Back to Guest

Content _—

Deactivate

Admin Cinema admin Admin P Actions

B Control Panel

= Portal < Bock to Guest
& D Add L (=]
(Details
User Information
Title Birthday
= Jonvary” ||V 11870 ) 3 Organizations
Screen Name Gender
| Male v 4 Cancel
Job Title

Email Address

3 First Name

Figura annexa 12 Crear un usuari
A.1.2.4 Autodesignacio a una comunitat

Pots fer que un usuari sigui associat automaticament quan es registra a: una o meés
comunitats, un 0 més rols i un o més grups d’usuaris. Per fer-ho has d’accedir al panell de
control, veure Figura 26. Un cop alli, fes clic a “Settings” Figura annexa 13 (1), desrpés
selecciona la opcid del menu blau dret: "Default User Associations”, Figura annexa 13 (2).
Omple la caixa de“Communities” amb el nom de la comunitat que vulguis que sigui
autoassociada (una per linea), Figura annexa 13 (3). Finalment, fes clic en el botd per gravar
“Save”, Figura annexa 13 (4).

@ control Panel

A Admin Digital Cinema — Portal @ Back to Guest

Settings
Default User Associations Lo
Communities 7] liferay.com

Configuration
General
Authentication
Default User Associations
Reserved Credentials
Mail Host Names

Email Nofifications

Roles 4

Identification

Addresses

Phone Humbers
Additional Email Addresses

Websites

Miscellaneous
Display Settings

User Groups .y
ne 1 i

Figura annexa 13 Associacions per defecte a I’usuari
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A.1.2.5 Crear una pagina

Basicament el que es vol fer en aquest apartat es incloure informacié basica per a la
creacid de pagines.

Tipus de pagines
* Portlet: tipus per defecte. Una pagina en blanc per afegir portlets. (p.c.: Una pagina de
benvinguda amb dos portlets: el “sign in” portlet per autenticarse i el “Hello World”
portlet. Veure Figura annexa 14.
E I_I F E Y Welcome Test Test!
Enterprise. w Life. ® A Page
EMBEDDED
sign In 2000 | Hello Worid (-1-T+1x]
‘You are signed in as Admin Digital Cinema Welcome to Liferay Portal Standard Edition 5.2.2 (Augustine / Build 5202 / February 20, 2009).
Figura annexa 14 Exemple de portlets d'una pagina
e Panell: Quan aquest tipus de pagina es seleccionat pots elegir els portlets que vols des
de una llista de portlets situada a 1’esquerra de la finestra, veure Figura annexa 15.
Welcome Bruno Admin!
® ndd Page
Collahoration ,.5 Blogs 43 Return to Full Page
Blogs:
e 21| Subscribe to this blog, Add Blog Entry | Permissions
Currency Converter Showing 0 results
News
Alerts
[ Install More Applications
Figura annexa 15 Exemple de pagina tipus panell
L]

Embedded (incrustat): si agafes aquest tipus de pagina t’apareix un camp per introduir

una URL. Escrivint la URL farem que aparegui incrustada dins de la pagina, veure
Figura annexa 16.

E I_ I F E Y Welcome Test Test!

Enterprise surce For Life,

@® Add Page

URL EMBEDDED

I ‘ You are logged in as Jonathan Chacdn (Logout)

mCOmpetence

Buliding The European Network for Lifelong Competence Development

My Items - Important Messages: Main Menu -
## Help for users to use @] Dspace: publications.
this website software
*5 Task Forces » Definition of architecture and description task forces @] Learning Network for LD
¥» LifeRay Developers é?“ be fox;(nd here.h . S —, B TENCompetence public
5 WP2 Requirements & « Please take care that all software is checked in info forums
Analysis of the the tencompetence cvs with the correct BSD or GPL ¢ Call for Papers
Integrated System licenses (this is also frue for prototypes that have Conferences &
£8WP3. Technical been developed for research purposes). Furthermore Workshops
Design & releases of each version should be published into
Implementation of the dspace.ou.nl also (only checkec_i in software will be Upcoming Events =
Integrated System reported as output to the commission). ==
28 WP4. Pilots with the  The external TENCompetence website is: {2 TENCompetence consortium
Integrated System & meeting
At e S G Monday, 20 April (09:00 AM)

Figura annexa 16 Pagina de tipus incrustat
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S’ha d’anar amb comte, perqué si no s’escriu “http://” al inici de la nostre URL, buscara
la direcci6 dintre de les pagines de Liferay, i llavors el resultat sera la mateixa pagina incrustada
dins de si mateixa, veure Figura annexa 17.

BLIFERAY.

Welcome Bruno Admin!

@ add Page

Welcome Bruno Admin!

@ Add Page

E !TI FrE RAY» ‘ B My Community

Email

Status

@ Mot Found

The requested resource was not faund

bttp: //localhost: 8080 /web/ quest. /iy, partners tencompetence oryg

« Black

Figura annexa 17 Missatge d'Error

¢ Web Content (contingut web): Cada cop que es crea una pagina de contingut dins de
Liferay, se li dona un identificador. Si escrius aquest identificador aqui llavors
t’incrustara el contingut dins de la pagina.
¢ URL: Al escriure una URL en el camp que ens apareixera al escollir aquest tipus de
pagina crearem un enllag a la pagina. EI que vull dir es que veurem la nova pagina a
LifeRay pero al fer clic ens redirigira a la pagina que hem indicat mitjangant la URL.
Aquest tipus et permet obrir la nova pagina de dos maneres diferents.
0 Enuna nova finestra: si especifiques “_blank target”.
0 En la mateixa finestra: es carrega la informacio de la URL sobre la pagina
actual.

Creant pagines

Un cop explicats els diferents tipus de pagines ha arribat el moment d’explicar com
crear una pagina en LifeRay. Per fer-ho podem seguir tres rutes.

Cami 1

En la part superior dreta de la pagina, a la mateixa algada que las pestanyes que
representen les pagines, podem veure un bot6 verd amb forma de (+). Si fem clic en ell crearem
una nova pagina de tipus portlet (per defecte es aixi), veure Figura annexa 18 (1). Escriu el nom
que li vulguis donar a la pagina, veure Figura annexa 18 (2). Finalment fes clic en “Save” per
gravar, veure Figura annexa 18 (3).

ALIFERAY

Enterprise 2,

Figura annexa 18 Boté per afegir pagines

@® Add Page

Cami 2

Ves a la part superior dreta i passa el ratoli pel “Welcome message” com feies per
accedir al panell de control. Pero, ara has de seleccionar la opcid “Manage Pages”, veure
Figura annexa 19.
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Vielcome Test Test!

BALIFERAY

Enterprise. Open Source. For Life.

A | Control Panel

Welcome & Wy account
&l sign out
> Sign In SO0 | | ] HeloWorld
3 Add Application
‘You are signed in as Admin Digital Cinema ‘Welcome to Liferay Portal Standard Edition 5.2 2 (Augustine / Build 5202 /F
[im Layout Template

[ Manage Pages
## Toggle Edit Controls

< g2 My Places

Figura annexa 19 Manegar pagines

Has de tenir present que afegiras la pagina a la comunitat que estes visualitzant, si estem
a la de benvinguda afegirem pagines a la comunitat de benvinguda, si estem a la comunitat de
mascotes afegirem pagines a la comunitat de mascotes. Un cop a dins, fem clic al nom de la
comunitat per afegir una pagina a la comunitat i no afegir una pagina filla a una altre pagina,
veure Figura annexa 20 (1). Ara dona-li un nom, Figura annexa 20 (2). Selecciona el tipus de
pagina que vulguis, Figura annexa 20 (3). Finalment, fes clic en el botdé “Add Page” per tal
d’afegir la nova pagina creada.

FALIFERAY

Enterpri ce. For Life,

Welcome Test Test!

® Add Page

Welcome

I:_'| Manage Pages <2 Return to Full Page
Pages Look and Feel  Export/ Import
= Expand All| | =] Collapse Al Manage Top Public Pages for: Guest

Children

ew Page

Add child pages.

[ Name ] 2
Type Portlet - .
Hidden []

4

Figura annexa 20 Crear una pagina nova

Welcome

Settings Online Friends (1)

Cami 3

Accedim al panel de control, Figura 26. Aqui fem clic a la paraula “Manage Pages”,
veure Figura annexa 21. Trobarem les mateixes opcions que al cami 2.
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@ Control Panel

A Admin Digital Cinema —

My Account

Admin Digital Cinema

{0y esos) My Pages
Content —
Web Content Pages

Gocument Library

Expand Al

| =] Collapse Al

Manage Top Private Pages for: Admin Digial Cinema

sl Admin Digital Cinema

Children
5 Hew Page
Palls Add child pages.
fiware Catalog
Tags and Categones Hame |
Type Portlet -
Hidden [7]
fizations
munities Add Page
User Groups

Figura annexa 21 Manegar les pagines des de el panell de control
Canviar [’estil de les pagines

Des de el ment “Manage Pages”, veure Figura annexa 22. Selecciona la pestanya
“Look and Feel” i selecciona ’estil de pagina que més t’agradi, Figura annexa 22.

[~| Manage Pages

ot oot

€ Return o Full Page

Regular Browsers

Themes

Current Theme

EEEEl Classic

- = Description
g Portlets, themes, and layout templates included with Liferay Portal.
— Author
15 ———

Liferay. Inc.

¥ Color Schemes (3)

Figura annexa 22 Triar un estil per a la pagina
Afegint permisos

Al final de la pagina on tenim les diferents opcions de “Manage Pages” trobem un botd
amb el text “permissions” al costat del botd per a gravar “Save”, veure Figura annexa 23.
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Page Children Look and Feel

Default Language: English (United States) Localized Language: -

Name Welcome

HTML Title

Type Portlet -
Hidden ]
Friendly URL http:/pilot-ninos.upf.edu/web/guest /home

For example, /news,

lcon Examinar_

Use lcon =
Target

Copy Page -

Meta Tags E

JavaScript

+

Meta Robots -+

Save Permissions Delete

Figura annexa 23 Boté de permisos

Llavors, només has de seleccionar o desseleccionar els quadrats per donar o retirar
permisos, veure Figura annexa 24.

E Manage Pages <a Return to Full Page

Edit Permissions for Page: Welcome

Permissions m

Role Add Discussion Update View
& Guest
‘. Owner
* Power User I:‘ |:| D
* User ] [ ]
20 Community Administrator ] = =
AL Community Member [
AL Community Owner [l = ]

Submit

Figura annexa 24 Quadricula de permisos
A.1.3 Manual del desenvolupador: instal-lar LifeRay

Aquest apartat pretén donar al desenvolupador les nocions basiques per tal d’instal-lar
LifeRay i fer-li una configuraci6 basica. D’aquesta manera familiaritzar al desenvolupador amb
alguns aspectes técnics de LifeRay. Tot i que aquest manual es per la versio 5.2.2 de LifeRay
que s’executa sobre un servidor JBOSS, els passos son molt semblants.

Primer instal-larem el java JDK necessari per LifeRay, després MySQL com a base de
dades i finalment LifeRay.

A.1.3.1 Java JDK

Un requisit per a poder instal-lar LifeRay es tenir el Java JDK (Java Depelopmen Kit)
instal-lat primer (Richard L. Sezov 2008).
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Ves a http://java.sun.com i descarrega la tltima versi6 del JDK. Esta etiquetada com a
“Java SE” en la seccio de descarregues populars. Quan I’instal-lis, no ho facis en una
localitzacio per defecte, fes-ho en una localitzacid propera al directori arrel, com c:\Java.
Utilitza el nom del fitxer comprimit per a descarregar-ho (p.e., jdk1.6.0_06) (Richard L. Sezov
2008). Aixi el path sigui similar a aquest: C:\Java\jdk1.6.0 06, veure Figura annexa 25.

Editar |2 variable del sistema

Mombre de |a variable: jAVA_HUME

Valor de la variable: C:'Program Files\Javaljdk1.6.0_0&
Aceptar ] | Cancelar
Variables del sistema
Variable Valor =
FP_NO_HOST C... ND |
JAVA _HOME C:\Program Files (x38)\Java'jdk1.5.0_18 I
MUMBER,_OF P... 2
0s Windows_NT e
I Mueva... | I Editar... ] I Elirinar I
]
| Aceptar l [ Cancelar I
% —_ 4

Figura annexa 25 Panel de variables d’entorn

Quan la instal-laci6 hagi acabat, ves al panell de control de Windows i fes clic a la icona
del sistema. Ves a avangats, i fes clic en el botd variables d’entorn. Afegeix una variable del
sistema anomenada JAVA HOME, i doéna-li com a valor la ruta fins al Java JDK que has
instal-lat Figura annexa 25. Fes clic a acceptar. Ara edita la variable PATH que trobaras en la
llista de wvariables del sistema. Ves al final del seu wvalor 1 afegeix el text
“%JAVA HOMEY%\bin” i posa un punto i coma (;) després de ell. Veure Figura annexa 26. Clic
en acceptar novament i accepta fins a tancar totes les finestres. Ara obra una finestra de
comendes, podem fer-ho des de “Inici->Executar->(escriu “cmd”)”. Dins d’aquesta finestra,
tipicament negra, escriu “java —version” i polsa el boto enter. Si obtens un missatge amb la
versio de Java has instal-lat correctament tot. Si no, comprova que la variable JAVA HOME
I’has editat bé, que la ruta es la correcta o que s’ha descomprimit tot bé (Richard L. Sezov
2008).

Editar la variable del sistema ﬁ
Mombre de la variable: Path
P
Valor de la variable: LANT_HOME %'n,birt ZeJAVA_HOME%R\hin'; ]
[ Aceptar ] I Cancelar I I
LT — S— =

Figura annexa 26 Panel de la variable d'entorn Path
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EA Simbolo del sistema - cmd e l'EP| (]| S

C:>java —version

fliava version '"1.5.8_18"

JavaiTM> 2 RBuntime Environment, Standard Edition <huild 1.5.8_18-hB@2>
Java HotSpot(ITH> Client UM <build 1.5.8_18-hB2, mixed mode, sharing

LN

Figura annexa 27 Missatge de la versié de Java
A.1.3.2 Servidor MySQL

A continuaci6 es detallara una guia per tal d’instal-lar un servidor de MySQL(Melero

2008)
1. Ves a la pagina de descarrega de MySQL: http://dev.mysqgl.com/downloads/mysql/6.0.html

2. Selecciona el tipus de fitxer a descarregar el fitxer tal com a la Figura annexa 28.

Windows downloads (platform notes)

Windows Essentials (x86) 6.0.6-alpha 32.2M Pick a mirror
MD5: Balec513£6e4de92490a50b1236£EET9 | Signature
Windows ZIP/Setup.EXE (x86) 6.0.6-alpha  53.2M

om

2a72261324b0216228234623b44bed45 | Signaturs
without installer (unzip in C:\) 6.0.6-alpha 78.1M Pick a mirror

MD5: 9c9ckhlb94£950c5£a9574b1 ThdE797 ] | Signature
Figura annexa 28 Triar la descarregar de MySQL

3. Ara fes clic en “No thanks, just take me to the download”.

4. Selecciona el lloc des d’6n es ralitzara la descarrega a Mirror.
Mirrors in: Spain

We have looked up your IP address using MaxMind GeolP, and believe that these mirrors may

A complete list of mirrors by continent is below.

E Spain [RedIRIS / Madrid] HTTP FTP

Europe

I] Belgium [Kangaroot Linux Solutions] HTTP FTP

Figura annexa 29 Tria el lloc de descarrega
5. Gravar el fitxer.
6. Descomprimeix i fes doble clic sobre el executable descarregat. (Setup.exe)
7. Se t’obrira una finestra, fes clic al botd “Next”

8. Seleccionar el tipus d’instal-lacié tipica. Veure Figura annexa 29.
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= MySOLSeryer 60 ot

Setup Type

Choose the setup bype that best suits vour needs.

Please select a setup type.

(%) Typical
4 Common program Features will be installed. Recommendead For

f general use.
ke

) Complete

= < [ Al program features will be installed. {Requires the most disk
Ve Wl opace)

D Custom
— Chioose which program Features you wank installed and where they
o will be installed. Recommended For advanced users,
-

—
[ % Back l Met = _I [ Cancel ]
Tm— |

Figura annexa 30 Tria la opcio d'instal-lacié tipica

9. Fem clic en “Next” un altre cop.

10. Desselecciona la opcio6 de registrar el nostre servidor MySQL abans de prémer “Finish”.

Wizard Completed

Setup has finished instaling MwaQL Server 6.0, Click Finishi ko
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an optimized MySOL config
file, setup a WWindows service running on a dedicated port
and to set the password For the root account.

|:| Register the MySQL Server now
Use this option to register this MySQL server with
SunConnect service, ko receive automatic update
niotifications on Future releases and other free of ferings.
A browser window will open briefly to allow vou to
complete the registrakion,

Figura annexa 31 Pantalla d'instal-lacié final

11. Selecciona la configuraci6 estandard. Veure Figura annexa 32.

r byt

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 6.0 server instance:

Flease select a configuration bype.

" Detailed Configuration

L% Choose this configuration type o create the optimal server setup For
‘2 this machine,

installation. This will use a general purpose configuration for the

"'!“a Use this anly on machines that do not already have a MwSQL server
server that can be tuned manually.

< Back J Mexk = | Cancel

Figura annexa 32 Triant el tipus de configuracio

Jonathan Chacéon
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12. Escriu la contrasenya de 1’usuari administrador Root. Veure Figura annexa 33.

i e e e e e
[-J‘;!y‘LQL-’Jar yar s ties Eonfig e ieird

MyS0QL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 6.0 server instance.

Please set the security options,

v Muodify Security Settings

1 hew root password: : i**** Enter the root passwaord.
[ roat | Confirm: 1****| Retype the password.

|~ Enable root access from remate machines

[~ Create An Anonymaus Account

This option will create an anonymous account on this server, Please
noke that this can lead to an insecure syskem,

< Back ] Mext = I Cancel J

Figura annexa 33 Escrivint la contrasenya de 1'usuari administrador root
13. Finalment fer clic en “Execute” i després prem “Finish”.
A.1.3.4 Instal‘laci6 Liferay

Descarrega LifeRay des de la pagina de descarregues de LifeRay Bundled with
JBoss+Tomcat 4.2.

Jo recomano descomprimir-ho en la carpeta arrel “C:1”" i després moure-ho a la carpeta
que es vulgui. Ho recomano aixi perque si ho descomprimeixes directament en un carpeta amb
una ruta molt llarga al descomprimir, depenen del programa que s’utilitzi, et donara un error.
Aixi que, jo els vaig descomprimir a la directori “C:\” i després el vaig moure al directori que
tenia preparat per a ell: “C:\Projects”. A més a més, vaig canviar el nom de la carpeta que hem
obtingut al descomprimir per “/iferay-portal-5.2.2 <, Figura annexa 34.

[

B% Compartir & Grabar

e g Mombre Fecha modificacion  Tipo Tamario Etiquetas
. data 09,/04,/200912:13 Carpeta de archivos
E::. Documentos z
i deploy 24/01/2009 15:42 Carpeta de archivos
!‘E RIS | jposs-tomcat-4.2.3 25/02/2009 14:20 Carpeta de archivos
EB‘ Musica license 25/02/2008 13:53 Carpeta de archivos
[#% Cambiados recientemente €] readme 25/01/2009 16:23 Firefox Document 5KB
!]Ef Buisquedas portal 10/04/2009 11:47 Carpeta de archivos

Acceso publico

Carpetas ~

jboss-tomeat-4.2.3
Carpeta de archivos
l Fecha modificacion: 25/02/200914:30

Figura annexa 34 Jerarquia de carpetes

Un cop descomprimit el LifeRay ja pots arrencar-lo, veure Figura annexa 35. Ves al
directori “/Liferay/ jboss-tomcat-4.2.3/bin”". Aqui trobem 3 fitxers amb el nom de “run” pero
hem de fer doble click al que té I’extensidé “.BAT”. Una finestra negra s’obrira’, veure Figura

> It take about 2 or 3 minutes to prepare the portal.
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annexa 36 (No tanquis aquesta finestra, es la del servidor. Si la tanques el servidor). Si tot va bé
se’ns obrira a I’explorador la pagina de LifeRay, veure Figura annexa 37.

-4l

j Organizar ~

| Documentos

recientemente

@\Jv! » Equipo » Discolocal (C:) » Projects » liferay » jboss-tomcat-4.23 » bin

istas -~ ] Abrir e Imprirnir

Mombre Fecha madificacion Tipo Tamafio
claszpath_.zh ijss_iniT_:_hpux.sh
jboss_init_suse.sh —1 7] probe

i, ] fun run.conf

i Archivo por lotes de Windows
ey

. runsh

shutdown

shutdown.sh ] twiddle
. twiddlesh [ wsconsurme
A L |
27| wsprovide wsprovide.sh
I |
| . wsrunclient.sh —1 7] wstools
A |
N
Carpetas ~
I run Fe cign: 24/01/2009 16:36

3,54 KB
1+ 09/04/200911:50

jboss_init_redhat.sh

probe.sh

shutdown
2 KB

twiddle

wsconsume.sh

KE

7 wsrunclient
5 | Archivo

wstools.sh

23 KB

v C\Windows\system32\cmd.exe

Figura annexa 35 Carpeta bin

JBoss Bootstrap Environment

JBOSS_HOME: C:“Projects»liferay:njhboss—tomcat—-4.2.3

JAUA: C:nProgram Files €(xB6>“Javarsjdkl.5.@_18%bin%java

JAUA_OPTS =

—Dprogram.name=run.bat —server —Amsl1Z28m —Xmx512m -Dsun.rmi.dgc.cli

ent.gclnterval=3600000 —Dsun.rmi.dgc.server.gclnterval=3600000 —-Xmx1824m —X&:Max
PermSize=256m —Dfile.encoding=UTF-8 —-Duser.timezone=GMT

CLASSPATH: C:“\Program Files (x86>“Java*jdkl.5.8_18~1ib“tools.jar;:;C:“Projects ]l
iferay~jhoss—tomcat—4.2.3%bin%run. jar

10:86:46.173 IMFO
1@:86:46,175 INFO

D: JBoss

JBoss_4 2 3 _GA date=200887181417>

18:86:46.177 INFO
12:36:46.17? INFO
.37

[Server] Starting JBoss (ME MicroKernel)...
[Seruver] Release 1

[Server] Home Dir: C:»\Projects:sliferays\jhoss—tomcat—4.2.3
[Server] Home URL: file:~ C:/Projectssliferay/jhoss—tomcat—4.2

Figura annexa 36 Finestra del servidor de LifeRay

[Trinity]l 4.2.3.GA (huild: SUNTag=

Jonathan Chacéon
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E Enterprise. Open Source: For Life.

Welcome

Welcome to Liferay

Liferay is a complete all-in-one open source enterprise portal solution that is used in more than 100,000 deployments woridwide. Liferay =
customers and users include Benetton, BMW, Lufthansa Flight Training, World Vision, and more. These organizations and many others like it Samp_le V_VEbS|te
use Liferay every day to create web-based solutions for enterprise needs, including: bu 1 It n L|fe ray

CLICK HERE
INSTANT WEBSITES SOCIAL NETWORKS

Use Liferay Web Content Manager to create websites quickly with minimal  Unlock the latent value in your enferprise’s community using Liferay’s

effort and cost. Social Networking capabilities. W* This is a demo site that highlights some features of Liferay 5.2

* Creating content, layouts, and cusiom branding s M * Everyone ges a cusiomizable personal page The current page is the defaull page each user fist sees when he gets to
easy . X ) = Expand networks by project group or department  YOUT POTtel BY defaut, nauthenticated users are Guest users, 8o they are
. 5 redirected to the uest communiy: locanostE080 ebiguest
« Workflows, dynamic navigation, and live eds help o b i
i e it rating, and comments. *You can create any number of organizations or communities within the portal
[ =] « Liferay Portal s oplimized for search engine = I e wi i Mk b K ) el el O o ol

rankings s aready been created

* Liferay is used as a social network by The

o Liferay s |, and Liferav. com,

L re
SHARED WORKSPACES SOA, ENTERPRISE INTEGRATION, AND MASHUP S I
7] Current Users

Help your people stay productive in the office and on the go. Liferay is a
great solution for intranets, team workspaces, and collaboration sites.

real benefits of SOA with Liferay Portal, the open source leader, with no Bruno (Admin)
license costs. The adrmin has full control over the entire porial,
= Provide one central meeting place for allowing modification and creation of users,
R allyour people, no matter where they g##  + Speed up development with buit-in developer tools, communitiies, and roles,
t a0 are l 1 ? I ) LDAP.web sarvices, and Spring-bassd archtacture = iz pa

Don't spend $125,000 / CPU on an Oracle® closed source solution! Get the

Leverage buil-in biogs, wiks, message Liferay is standards-compliant to reduce risk and

Terminado

Figura annexa 37 Benvinguda per defecte de LifeRay

Per aturar el servidor, obre una finestra de ms-dos negre tal com hem comentat
anteriorment. Ves al directori on tens instal-lat el fitxer “run.bat” i executa la comanda
“shutdown —S”, veure Figura annexa 38. (Si fem doble clic al executable “shutdown.bat” només
ens apareixera el missatge per indicar-nos com executar correctament aquest fitxer). En la
finestra negra rebrem un missatge com el de la Figura annexa 38 que ens indicara que el
missatge per apagar el servidor s’ha enviat correctament. A la pantalla del servidor veurem

també un missatge per polsar una tecla per continuar que sera indicatiu de que tot a anat
perfectament.

C\Windows\system32\cmd.exe - shutdown

C:s>cd Projects

C:“Projects2cd liferay

C:%Projectzxliferayrcd jbosz—tomcat—-4.2.3
C:vProjectssliferaysjboss—tomcat—4.2.3>cd hin
C:%Projectssliferaysjboss—tomcat—4.2.3%hin>shutdown -8
Shutdown message has been posted to the server.

Server shutdown may take a while — check logfiles for completion
Prezione una tecla para continuar . .

j—httpil.s {—htetpil.v

e woamss gk ™ s ihossng I

1@:13:18.128 IMF0 [TransactionManagerServicel Stopping mecovery manager
16:13:18.224 INF0 [Server] Shutdown complete

Shutdown complete

Halting UM

Prezione una tecla para continuwar .

Figura annexa 38 Parant el servidor

A.1.3.5 Liferay 5.2: missatge d’error normal

Al iniciar la finestra del servidor, si ens fixem veurem que es mostren uns quants missatges

d’error. No us preocupeu perque es un error conegut pels de LifeRay i sembla que estara fixat
per a la segiient versio, la 5.2.).

Cito:

“Regarding the messages, Portlet Container uses JDK logging mechanism. The messages
shows STDERR because of the way JBoss handles JDK log message” (Deepak Gothe).
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"WSRP should work fine in JBoss+Tomcat 4.2.x as it is not throwing any exception” (Manish
Kumar Gupta).

(Opiniéns d’alguns dels experts desenvolupadors de LifeRay al fil de discussidé sobre I’error
(Manish 2009).

Per si de cas, vaig testejar la plataforma i realment funciona sense problemes.

At starting the server, may be you will see the next errors:

08:16:15,792 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManagerContextListenerImpl
context Initialized

INFO: PSC_CSPCS001 : Started initializing ServiceManager

08:16:15,839 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.CoordinationService, Implementation:
com.sun.portal.container.service.coordination.impl.CoordinationServiceImpl

08:16:15,855 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.CachingService, Implementation:
com.sun.portal.container.service.caching.impl.CachingServiceImpl

08:16:15,855 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.ClientCachingService, Implementation:
com.sun.portal.container.service.caching.impl.ClientCachingServicelmpl

08:16:15,870 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.DeploymentService Local, Implementation:
com.sun.portal.container.service.deployment.impl.DeploymentServiceLocallmpl

08:16:15,886 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.ContainerEventService, Implementation:
com.sun.portal.container.service.coordination.impl.ContainerEventServiceImpl

08:16:15,902 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC CSPCS004 : Service added, Name: com.sun.portal.container.service.PolicyService, Implementation:
com.liferay.portal.portletcontainer.PolicyServicelmpl

08:16:15,917 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManager addService

INFO: PSC_CSPCS018 : ClassNotFoundException: com.sun.portal.wsrp.consumer.common.DeploymentServiceRemotelmpl,
while adding the service: com.sun.portal.container.service.DeploymentService_Remote

08:16:15,917 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.container.service.ServiceManagerContextListenerImpl
contextlnitialized

INFO: PSC_CSPCS002 : Finished initializing ServiceManager

08:16:15,917 ERROR [STDERR] 12-abr-2009 8:16:15 com.sun.portal.portletcontainer.
impl.PortletContainerContextListenerImpl contextInitialized

INFO: PSPL_PCCSPCPCI0003 : Starting PortletContainer 2.1

A.1.3.6 Activar I’accés remot al JBOSS
Si llegim el fitxer ReadMe.html que adjunta el servidor tenim que:

"JBossAS now binds its services to localhost (127.0.0.1) *by default™, instead of binding to all
available interfaces (0.0.0.0). This was primarily done for security reasons because of concerns
of users going to production without having secured their servers properly. To enable remote
access by binding JBoss services to a particular interface, simply run jboss with the -b option.
To bind to all available interfaces and re-enable the legacy behavior use -b 0.0.0.0. In any case,
be aware you still need to secure you server properly.” (Lorenzen 2007).

Per consegiient, per activar 1’accés remot hem d’obrir una finestra negra d’ms-dos, anar
a la carpeta on tenim I’executable “run.bat” i executar la segiient comanda “run -b 0.0.0.0”
Figura annexa 39.

Al meu servidor, jo tinc dos finestres de comandes obertes, una per apagar el servidor i
I’altre per obrir-la. D’aquesta manera es més comode treballar amb el servidor.

c+| Simbolo del sistema - run -b 0.0.0.0

JBoss Bootstrap Environment

JBOES_HOME: E:sbhin:liferay-portal-5.2.2%\jhoss—tomcat-4.2.3

JAUA: C:sArchivoes de programasJavasjdkl.6.@_B7%hinjava

JAUA_OPTS: -Dprogram.name=run.hat —-server —¥msl28m —-Bmx512m -Dsun.rmi.dgc.cli
ent .gclnterval=3600000 —Dsun.rmi.dgc.server.geclnterval=3600000 —Hmx1@24m —EH -Max
PermSize=25%6m —-Dfile.encoding=UTF-8 -Duser.time=zone=GMT

Figura annexa 39 Activant I'accés remot
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A.1.4 Manual del desenvolupador : configurar LifeRa vy

Un cop instal-lat LifeRay, per defecte, tenim un portal que pot servir per a demostracio
de LifeRay. Per defecte et ve sense base de dades configurada, sense la opcié d’enviar correus
electronics 1 amb un paquet d’usuaris i comunitats inclos.

Llavors per poder tenir una versio basica hem de:

» Configurar el portal LifeRay per tal de tenir una base de dades de veritat. Per defecte et
ve configurada la HSQLDB, gens 1til per gran quantitats de dades.

»  Configurar el sistema per tal de poder accedir al servidor de correu, per poder enviar
mails.

» Eliminar el paquets de dades d’exemple 7Cogs.
A.1.4.1. MySQL en Liferay

Obre un client de comandes de MySQL i escriu la contrasenya que de ’usuari root,
Figura annexa 40. Instal-laciéo de MySQL en aquest manual de Figura annexa 28a Figura annexa
33

B C:\Program Files (xB6)\MySQL\MySQL Server 6.0\bin\my=ql.exe T e 3

Enter pnasswoprd: s

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ;5 or “Ng.

Your MySQL connection id is 2

Gerver version: 6.8.9-alpha—community MySQL Community Server (GPL}

Type *help;:’ or ‘“h’ for help. Type ‘“c’ to clear the buffer.

myzgl>

=

Figura annexa 40 Linea de comandes de MySQL

Un cop dins, crea una base de dades (bd) per a LifeRay. La meva bd I’he anomenat
“cinemapilot”. Ara crea un nou usuari que tingui tots els privilegis sobre aquesta bd, sera
I’administrador. EI meu usuari I’he anomenat “lifeuser” (contrasenya: “lifeuser”). Figura annexa
41.

B8 C:\Program Files (x86)\MySQL\MySQL Server 6.0\bin\mysgl.exe =G

myzgl> Create database cinemapilot:
Query 0K, 1 row affected (B.B8 sec?

muysgl> create user lifeuser identified by *lifeuser’;
Query 0K, B rows affected ¢(B.26 sec?

mysgl> grant all privileges on cinemapilot.= to lifeuser;
Query OK, B rows affected ¢(B.B3 sec?

Figura annexa 41 Creacié de la base de dades i de I'usuari

Ara, obre un WordPad o el Bloc de Notes i omple’] amb la segiient informacio:

Ht

## MySQL Configuration

Hit

jdbc.default.driverClassName=com.mysql.jdbc.Driver
jdbe.default.url=jdbc:mysql://localhost/cinemapilot?useUnicode=true&characterEncoding=
UTF-8&useFastDateParsing=false

jdbce.default.username= lifeuser

idbc.default.password= lifeuser

Figura annexa 42 Codi per configurar MySQL en LifeRay
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L’has de guardar amb el nom de “portal-ext.properties” ( sobre tot no el guardis com a
fitxer “.txt”).

Retalla el fitxer i enganxa’l en la segiient ruta:

“jboss-tomcat-4.2.3\server\default\deploy\ROOT.war\WEDb-INF\classes”. Veure Figura
annexa 43.

Recorda, aquest fitxer sobreescriu el fitxer de propietats per defecte de LifeRay.
1 e

v

@uwl %« jboss-tomncat-4.23 » server » default » deploy » ROOT.war » WEB-INF » classes V|*9 |‘|3.5:."

MNombre : Fecha modificacion  Tipo Tamafio

|7 portal-developer 25/02/2008 14:04 Archivo PROPERTL... 1KB
Ul| portal-ext 09/04/2008 12:11 Archivo PROPERTL... 1KB
7| portal-legacy-4.4 25/02/2009 14:04 Archiva PROPERTL.. 1KB

|7 portal-legacy-5.0 25/02/2009 14:04 Archive PROPERTL.. 1KB '
ecientemente 1| portal-legacy-5.1 25/02/2009 14:04 Archive PROPERTL.. 1KB

Carpetas ~

e 08/04/2009 12:11
ot 244 bytes

n: 10/04/2009 13:05

i portal-ext Fachamo
-] ArchivoPROPERTIES

Figura annexa 43 Ruta fins al fitxer "portal-ext"

El proxim cop que s’executi el servidor veuras els missatges on s’omple la base de
dades amb les taules de dades de LifeRay, Figura annexa 44.

stine / Build 5282 ~ Fehruary 20, 2089
12:86:82_ 572 INFO [STDOUT] Z8@%?-A4—18 12:36:@2,572 [main] WARN com.liferay.por
tal.service.impl.ReleaselocalBervicelmpl — Tabhle ’lportal.release_’ doesn’t exis

t
12:86:82,.588 INFO [STDOUT] 2887-84-18 12:86:82,.588 [main] INFO com.liferay.por
tal.zervice.impl.HeleaselocalServicelmpl — Create tables and populate with defau

0 [STDOUT] 2339 A4-18 12:86:27.844 [main] WARN com.liferay.por
Util — Tahle ‘guartz_joh_details’ already exists
[STDOUT 1 2339 B4-18 12:86:27.844 [main] WARM com.liferay.por
tal.tools . sqgl. til — Tahle ’'guartz_job_listeners’ already exists
12:86:27. 844 1 [STDOUT] 28@7-A4-18 12:86:27.844 [main] WARN com.liferay.por
tal.tools.sql. til — Tahle ’‘guartz_triggers’ already exists
12:86:27. 868 I [STDOUT] 28@7-84-18 12:86:27.860 [mainl] WARN com.liferay.por
tal.tools.sqgl. til — Tahle ’‘guartz_simple_triggers’ already exists
12:86:27 868 I [STDOUT 1 2339 B4-18 12:86:27_. 868 [main]l WARN com.liferay.pon
til — Tahle ’'guartz_cron_triggers’ already exists
12:86:27. 875 I [STDOUT 1 2339 A4-18 12:86:27.875 [main] WARN com.liferay.por
£.8 til — Table ‘guartz_blobh_triggers’ already exists
H [STDOUT] 280627-84-18 12:86:27.87% [mainl] WARN com.liferay.powr
tal.tools.sqgl. til — Tabhle ’'guartz_trigger_listeners’ already exists
12:06:27.8M11 1 [STDOUT 1 2339 A4-18 12:86:27.871 [main] WARN com.liferay.por
til — Table ‘guartz_calendars’ already exists
[STDOUT] 28007-B4-10 12:86:27.871 [mainl] WARMN com.liferay.por
tal.tools. sqgl. til — Tabhle ’'guartz_paused_trigger_grps’ already exists
12:06:27.986 I [STDOUT] 28@7-A4-18 12:86:27.986 [main] WARN com.liferay.por
tal.tools.sql. til — Tahle ’‘guartz_fired_triggers’ already exists
12:86:27. 986 I [STDOUT] 280@7-84-10 12:86:27.986 [mainl] WARN com.liferay.por
tal.tools.sqgl. til — Tahle ’‘guartz_scheduler_state’ already exists
12:B6:27, [STDOUT 1 2339 B4-18 12:86:27.922 [main] WARN com.liferay.por
til — Tahle ’'guartz_locks’ already exists
[STDOUT] 280@7-A4-18 12:86:27.938 [main] WARN com.liferay.por
til — Duplicate entry *‘TRIGGER_ACCESS' for key *PRIMARY’
[STDOUT] 286@9-B4-10 12:86:27.938 [mainl] WARM com.liferay.por
tal.tools . sqgl. til — Duplicate entry *JOB_ACCESS' for key *PRIMARY’
12:06:27.953 1 [STDOUT] 28@7-A4-18 12:86:27.953 [main] WARN com.liferay.por
tal.tools.sgl. til — Duplicate entry 'CALENDAR_ACCESS® for key *‘PRIMARY‘
12:86:27.952 1 [STDOUT] 280@9-B4-10 12:86:27.953 [mainl] WARM com.liferay.por
tal.tools . sqgl. til — Duplicate entry °*STATE_ACCESS' for key "PRIMARY’
12:86:27.967 1 [STDOUT] 28@7-A4-18 12:86:27.96% [mainl] WARN com.liferay.por
tal.tools.sql. til — Duplicate entry *MISFIRE_ACCESS' for key ’PRIMARY’
12:86:29.373 1 [STDOUT] 28@9-A4-10 12:86:29.373 [main] INFO com.liferay.por

Figura annexa 44 El Servidor omple la base de dades amb taules
A.1.4.2 Configurar I’ts de correu electronic

Per a poder enviar e-mails des de LifeRay farem de GMAIL el nostre proveidor del
servei: fara de servidor SMTP. No necessitem un servidor propi perque el nostre objectiu es
enviar correu, no rebre’l. I per consegiient, aquesta es la opcid mes senzilla.
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Activant POP

Pots recuperar els missatges de GMAIL amb un client que suporti POP (Google 200X),
com el Microsoft Outlook o el Netscape Mail.

Per habilitat POP en GMAIL:
1. Autentificat a Gmail
2. Clica la pestanya de “Settings™ al cap de amunt de la pagina.

3. Fes clic a la pestanya “Forwarding and POP/IMAP”, veure Figura annexa 45.

Mail Settings
General Accounts Lahels Filters Forwarding and POP Web Clips

Forwarding % Disable forwarding

" Forward a copy of incoming mail to lemail address and | keep Cmq

Tip: You can also forward only some of your mail by creating a filter!

POP Download 1.POP Status: POP is disabled
Learn more (*) Enable POP for all mail
" Enable POP only for mail that arrives from now on

2. When messages are accessed with POP | keep Cmail's copy in the inbox _v|

3. Configure your email program (e.g. Outlook, Eudora, Netscape Mail)
Configuration instructions

Cancel | Save Changes

Figura annexa 45 Configuracio del Mail

1. Selecciona “Enable POP for all mail” o “Enable POP for mail that arrives from now
on”.

2. TriaI’accid que vols que s’executi un cop hagi accedit als teus missatges mitjancant POP.
3. Configura el teu client POP i després fes clic a “Save Changes”.
2.3. Correus electronics en Liferay

Obre el fitxer “portal-ext.properties”. Recorda que es troba a:

“jboss-tomcat-4.2.3\server\default\deploy\ROOT.war\WEb-INF\classes”.
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Hit

## Configuracion mailing

Ht

mail.session.mail.store.protocol=smtp
mail.session.mail.transport.protocol=smtp

#smtp properties
mail.session.mail.smtp.host=smtp.gmail.com
mail.session.mail.smtp.user=digital.admin@gmail.com
#digital.admin@gmail.com account password

mail.session.mail.smtp.password=123456

mail.session.mail.smtp.port=465
mail.session.mail.smtp.auth=true
mail.session.mail.smtp.starttls.enable=true

mail.session.mail.smtp.socketFactory.class=javax.net.ssl.SSLSocketFactory

#mail.session.mail.smtp.socketFactory.fallback=false
#mail.session.mail.smtp.socketFactory.port=465

# Other protocols mail.session.mail.imap.host=localhost

mail.session.mail.pop3.host=localhost

Figura annexa 46 Codi a afegir per configurar els correus electronics
Afegeix aquestes linees de codi, Figura annexa 46 , al final del fitxer.

A.1.4.3 Eliminat el paquet 7Cogs

Aquest paquet instal-la cada cop que s’arrenca el servidor un seguit de comunitat i
usuaris de mostra. El fitxer que conté aquest plugin es diu: “sevencogs-hook.war” en la versio
5.2 de LifeRay. Per eliminar el paquet només hem d’eliminar aquest fitxer. Tal com veiem a
Figura annexa 47 el trobem a:

E:\bin\liferay-portal-5.2.2\jboss-tomcat-4.2.3\default\deploy\ sevencogs-hook.war
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m &=

Documentos

Nombre

chat-portlet.war
gjb3.deployer

jmx-consclewar
mail-portiet.wvar

Fecha modificacion
25/02/2009 14:04
25/02/2009 14:02

25/02/2009 14:02
25/02/2009 14:04

Tipo
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

o b s google-rnaps-portlet.awar 25/02/2009 14:04 Carpeta de archivos
I Misica http-invoker.sar 25/02/2009 14:02 Carpeta de archives
4 Cambiados recientemente jboss-aop-jdko0.deployer 25/02/2009 14:02 Carpeta de archivos
'E—.’ Bisquedas jboss-bean.deployer 24,/01,/2009 16:34 Carpeta de archivos
Acceso priblico jboss-web.deployer 25/02/2009 14:02 Carpeta de archivos
jbossws.sar 25/02/2009 14:02 Carpeta de archivos

jims 24/01,/2009 16:34 Carpeta de archivos

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

management 24/01,/2009 16:34 Carpeta de archivos
ROOT.war 25/02/2009 14:02 Carpeta de archivos
sevencogs-hook.war 25/02/2009 14:04 Carpeta de archivos
sevencogs-themewar 25/02/2009 14:04 Carpeta de archivos
tunnel-web.war 25/02/2009 14:04 Carpeta de archivos
uuid-key-generator.sar 24/01,/2009 16:34 Carpeta de archivos

web-form-portlet.war

wol-portlet.war

11/04/200912:21
25/02/2009 14:04

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Tamaro

Figura annexa 47 Carpeta on es troba el paquet 7Cogs

A més, també veiem un segon paquet anomenat “sevencogs-theme.war’. Aquest es
només unes fulles d’estil per a les comunitats que instal-la el paquet, si t’agrada com es veuen
pots quedar-te’l.

Si has iniciat el servidor després de realitzar la configuracid6 de MySQL has de fer uns
quans passos més.

Obre una pantalla de comandes de MySQL, autentificat i elimina i crea de nou la bd.
Figura annexa 48.

-

= 3
E8 C\Program Files (x86)\MySQL\MySQL Server 6.0\bin\mysql.exe lﬂl&‘]
Enter password: e B )
llelcome to the MySQL monitor.
Your My2QL connection id iz 1
Server verzion: 6.0_.9-alpha—community MySQL Community Server (GPL>

Commands end with ; or “g.

Type ‘help:’ or *~h’ for help. Type ’'“c’ to clear the huffer.

mysgl>» drop database lportal;
Guery OK, 147 rouws affected (9.19% sec)

mysgl> create databhase lportals
GQuery 0K, 1 row affected <{B.88 zec)

mysgl>

Figura annexa 48 Neteja de la Base de Dades

Ara, podem iniciar el servidor del porta-li obtindrem una nova pagina de LifeRay en el
navegador. Per accedir com a administrador ara hauras de fer servir la segiient informacio:

« Correu electronic: test@liferay.com

» Contrasenya: test
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FALIFERAY

Enterprise. Open Source. For Life.

Welcome

| Sign In [ ] Hello Warid

Email Address Welcome to Liferay Portal Standard Edition 5.2.2 (Augustine / Build 5202 / February 20, 200%).

testi@liferay.com

Password
Remember Me ||

Sign In

I
£, Create Account
&) Forgot Password

Figura annexa 49 Pagina base de benvinguda
A.1.4 Manual del desenvolupador :entorn d’extensio de LifeRay

Esta seccié pretén ser una guia per aquells que vulguin implementar ’entorn EXT a
sobre del portal LifeRay. . L’entorn de extensid, també conegut com entorn EXT, es un conjunt
d’eines que permeten als desenvolupadors construir portlets i fer extensions a sobre del mateix
portal sense modificar el portal en si. Una altre manera de veure I’entorn EXT es com un
embolcall per al codi principal de LifeRay. (Per exemple: la part de “portal-impl/” s’embolcalla
amb la part “ext-impl/”, “portal-web/” s’embolcalla per “ext-web/”, etc.). D’aquesta el
desenvolupador pot desenvolupar sense alterar la estructura interna de LifeRay (Shum, Chow et
al. 2008,) (Shum, Chow et al. 2008,).

Les instruccions segiients us ajudaran a preparar 1’entorn per treballar amb el codi del
projecte. Aquestes instruccions son especifiques per Jboss-tomca utilitzant MySQL i JDK
(Shum, Chow et al. 2008,).

A.1.4.1 Instal-lant ’eina ANT

1. Descarrega i descomprimeix la tltima versié de ANT http://ant.apache.org/

(En Abril 2009 I’ultima versio es http://apache.rediris.es/ant/binaries/apache-ant-1.7.1-bin.zip)

2. Crea una variable d’entorn anomenada ANT HOME que apunti al directori on has instal-lat
I’aplicacio ANT (Com vam fer per JAVA HOME), Figura annexa 50.

Editar la variable del sistema L&J

MNombre de |a variable: ANT_HOME

Valor de la varizble: C:\Program Files (x86)\apache-ant-1.7.1|

| Aceptar || Cancelar |

Figura annexa 50 ANT_HOME
3. Afegeix ANT_HOMEN\Dbin al conjunt de variables de PATH, Figura annexa 51.
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Editar la variable del sistema ! Lﬁ

Mombre de la variable; F'aﬂ'l

‘alor de la variable: MSystemFeANT _HOME %G \bin'; BeJAVA_HOT

[ Aceptar }| Cancelar |

he ——d

Figura annexa 51 Variable Path
A.1.4.2 Codi de LifeRay
1. Descarrega el codi font de LifeRay a: http://www.liferay.com/web/guest/downloads/portal

Després fes clic en “Additional Files”, Figura annexa 52 (1) in al final de la pagina trobaras el
paquet amb el codi font “Liferay Portal 5.2.2 Source”, Figura annexa 52(2).

Downloads | tierey poria

Liferay Porial Liferay Social Office

Additional Files

Liferay Portal 5.2.2 SQL Scripts Contains scripts for all supported databases. Use:

Community Plugins

i : create-minimal-* sql- deletes any sxisting d es the se, cre essary tables and inde c e minimal necessary
Llferay Portal Enterprls « create-minimal-* sql: deletes any existing data, creates the database, creates all necessary tables and indexes and loads the minimal necessary data

« create-"sql:- does the same and additionally loads example data
License: Commercial
Liferay Portal 5.1.4

Alternatives:

« Liferay Portal 5.2.2 SQL Oracle 10 Dump

£3 Get it now!
Wl Cick Here
Files for Developers
Liferay Portal Standard Liferay EXT SDK 622
Liferay Plugins SDK 5.2.2 Development emvronment for Portlets, Themes and Layout Templates
License: MIT

Liferay Portal 5.2 2 Web Senices Client Java Stubs for Liferay Senices (SOAP, Spring Remoting)
Liferay Portal 5.2.2
Liferay Portal 5.2 2 JavaDocs

Liferay Portal 5.2 2 Release Notes

iferay Portal 5.2 2 Source» 2

©2000-2009 Liferay Home | AboutUs | Products | Services | Partners | Community | Documentation | Downloads

Figura annexa 52 Descarregant el codi de LifeRay 5.2

2. Descomprimeix el codi font en una carpeta anomenada “Projects”, veure Figura annexa 53.

I C:\Projectshliferay

~ & Grabar

Mombre Fecha modificacién Tipo Tamaiio Etiquetas
| I deploy jboss-tomcat-4.2.3 license
r'i \ ! Carpeta de archives | Carpeta de archivos | Carpeta de archw
= I sourc- Code
¥ o ~ I scrver (Iboss-Tomcat Bundle)

Figura annexa 53 Organitzacio de les carpetes
Jo 1i he canviat el nom de “liferay-portal-src-5.2.2"" a “portal”.
A.1.4.3 Crear un entorn d’extensié

Ves al directori “C:\Projects\liferay\portal” i crear un fitxer anomenat “release.$
{user.name}.properties” on “${user.name!” es el nom de 1’usuari del teu ordinador. Déna-li a
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la propietat “/p.ext.dir” el valor del directori on vols crear 1’entorn (Shum, Chow et al. 2008,).
Veure Figura annexa 54 i Figura annexa 55.

Ip.ext.dir=D:/Projects/liferay/portal/ext
Ip.eclipse.dir=D:/Projects/liferay/eclipse/workspace
Ip.eclipse.project.name=liferay-ext

Figura annexa 54 Propietats a definir a I'entorn

» Equipe » Discolocal (C:) » Projects » liferay » portal » = | 45 | 2uscar

By Organizar ~ M Vistss v (@ Grabar

Hombre Fecha modificacion  Tipo Tamaio

[E| Documentos

B Imagenes i
B Misica l |

[ Cambiados recientemen... El [E J S k| El | F E | ! E b el
[5 Busquedas benchmarks bundles classes definitions at lib nbproject portal-client portal-impl portal-kernel portal-service

Acceso piblico

| P
KT FJ f B} & | ] B} J

portzl-web sal support-glassfish  support-tomcat tools tunnel-web util-bridges util-java util-taglib classpath project

EE

appserver release Jonathan build build build-commen  build-common-j...  build-common-... build-dist build-test copyright changes

’j
release

Figura annexa 55 release.Jonathan.properties

Després de crear el fitxer, obre una consola de comandes de Windows i navega fins a la
carpeta “/portal”. Després executa la seglient comanda, Figura annexa 56 i Figura annexa 57.

ant start

ant build-ext

Figura annexa 56 Codi a executar

B C:\Windows\system32\emd.exe 2= B o
ey =
C:“>cd Projects

C:\Projects>cd liferay
C:\Projectshliferayrcd portal

C:\ProjectssliferaysportalPant start

Figura annexa 57 Consola de comandes amb la comanda “start”

Aquestes comandes crearan una jerarquia de fitxers per a crear la carpeta “/ext” dins de
la carpeta “portal”, Figura annexa 57.

A.1.4.4 Configurant ’entorn

L’entorn d’extensié es construir al voltant d’una série “d’scripts” que es poden
configurar mitjangant 1’is de propietats. Pots crear versions personalitzades de propietats creant
el mateix fitxer pero inserint el nom d’usuari davant. Concretament els dos que poden ser
personalitzats d’aquesta manera son: “app.server.properties” i “build.properties”, que es troben
a dins de la carpeta “/ext” (Shum, Chow et al. 2008,).

Crea un fitxer personalitat del tipus “app.server.properties” . Per fer-ho crea un fitxer
dle tipus “app.server.$(user.name}.properties” on “${user.name}” es el nom d’usuari del teu
ordinador (Shum, Chow et al. 2008,). Crea les segiients propietats dins del fitxer, veure Figura
annexa 58.
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app.server.type=jboss-tomcat

app.server.jboss-tomcat.dir=C:/Projects/liferay/jboss-tomcat-4.2.3

Figura annexa 58 Codi de les propietats app

Recomano llegir el fitxer “app.server.properties” per trobar altres propietats interessants a
configurar (Shum, Chow et al. 2008,).

Crea un fitxer personalitat “build.properties”. Per fer-ho segueix el patrd
“build. $(user.name}.properties” on “${user.name}” es el nom d’usuari que utilitzes al teu
ordinador. En aquest fitxer pots especificar el compilador geu vols utilitzar, aixi com altres
opcions interessants (Shum, Chow et al. 2008,). Tenim un exemple a Figura annexa 59.

javac.compiler=modern

javac.debug=off
javac.memoryMaximumSize=128m
classpath.ext=/sharedlibs/mycompanylib.jar

deploy.specific.wars=/sharedportlets/mycompanyportlet.war

Figura annexa 59 Codi de propietats de build

Tenim un exemple dels meus fitxers creats a la Figura annexa 60.

En C:\Projects\liferay\portaliexd]

Organizar ~ = ~ @ Abnr - M Correo electronico Grabar
g

Nombre Fecha de captura Etiquetas Tamafio Clasificacion

classes ext-impl xt-lib oxt-service ext-web lib modules sql tools .classpath .project

build.Jonathan build build-commen build-parent
Figura annexa 60 Fitxers de propietats
A.1.4.5 Construir I’entorn d’extensio

Un cop hem creat totes les propietats anem a crear I’entorn. Per fer-ho navega amb una
consla de comandes fins a la carpeta “/ext” . Alla executa la comanda que veus a la Figura
annexa 61.

ant clean deploy

Figura annexa 61 Comanda per crear I'entorn EXT

Arranca el servidor. LifeRay s’iniciara com sempre ja que no s’ha executat cap canvi en
I’entorn d’extensio. No hauries de notar la diferencia fins que comencis a fer canvis a 1’entorn
de extensio.

Mes informacio a:

http://docs.liferay.com/portal/5.0/official/liferay-development-documentation-5.0.pdf
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Annex 2: Aspecte de les plataformes configurades

En aquest annex adjuntaré un seguit d’il-lustracions de les diferents implementacions de
plataformes que s’ha realitzat en el projecte.

Primer veurem els resultats de la integracio d’eines dins d’ELGG. Tot seguit veurem la
versio final, en LifeRay, pel pilot de Cinema Digital. L ultim apartat del capitol es per il-lustrar
la implementacié pel pilot d’ Agora.

A.2.1 ELGG pel pilot de Cinema Digital

Competence Development
: : SALERO - for
media professionals

Competence

welcome to the Gommunity of media professionals.

Latest activity
Username In this community you can discuss your activities and Blog: Welcame

Log in

progress with other professionals around audiovisual
production and digital cinema. Trainning materials are also
available to develop competences related to virtual sets

Password {Brainstorm software) or automatic broadcasting {the new
NINOS programme editor).

_-Admin-_ 4 days
ago

This community is possible thanks to the TENCompetence
project, which aims at establishing an infrastructure for
- life-long competence development and offers you this
opportunity for learning in the context of audiovisual

Register | Lost password production.

As the infrastructure is under development, it is wvery
important for us to evaluate how the infrastructure is used.
Your participation would be highly appreciated, as feedback is
our main source for improving the infrastructure. We would
therefore like to ask you to fil a questionaire in the
registration proces.

Thank you for your participation.

Figura annexa 62 Pantalla inicial

Highest educational degree that you earn:
Register O1[1] Primary schaol

Q121 Secondary school

(o)) Secondary vocational education
Q4] Higher vocational education

Display name

Email address O [5] Bachelor's degree
O8] University master's degree
O [7] PhD

Username
Profession:

Password (six characters minimum) Iama

Current job function:

Password (again for verification)

Mumber of years of experience in the any profession related
to audiovisual production profession:

Mote: your name is needed only to combine the infarmation

wou provide before and after the pilot; your answers will be years.
processed anonymously. Competence development
How would you describe your current proficiency level with
Background information respect to audiowisual production competence?
Date: (click on select) o) [1] Novice
select O [2] beginner
age: O3] intermediate
O [4] advanced
years Q1s] expert
SeR
Figura annexa 63 Exemple qiiestionari Figura annexa 64 Exemple qiiestionari
Pre-test implementat en ELGG, part 1 Pre-test implementat en ELGG, part2
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Activity oIt = || Friends EDIT = | Edit page

| Friends | Lat ) | POP,

Partially funded by E in the TENC

L _—dmin-_ is now friends with wpdtest 2 =
{Just now} H wookie EDIT =
& _-admin-_ is now friends with User de —
Pr_uv_a (__5 mmute_s__ago‘?
@ _-admin-_ wrote a new blog post. {4
days ago)
S _-Admin-_ posted a comment on a blog
post, (5 days ago)
@_fAdmmf_ wrote a new blog post. {16
days ago)
;? _-Admin-_ bookmarked an item (30 days
2g0).
Spotlight +

Figura annexa 65 Pagina inicial amb 3 Widgets, incloent el Moon Widget de

TENCompetence

Search

Need to Register?

Figura annexa 66 Integracié TENTube
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Search

Competence Development
:: SALERO for
media professionals

Please use the form below to login
Llsername:l ‘

Password: |

Figura annexa 67 Integracié Eina Sled

_Ad in-
- Admin—_ Lorem Ipsum

T = n Dctober § 08 by _-Admin-_ comments (1}
HELIEE0 ¥ probanda....

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, Pellentesque varius risus semper dolor. In
eget leo in risus venenatis hendrerit. Pellentesque habitant morhi tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis egestas. Maorbi ante elit, lobortis sit amet, egestas naon, iaculis sit amet,
quam. Mauris ultrices laoreet risus. Vestibulum luctus tortor non lorem eleifend consequat. Vestibulum
ut odio ut justo dignissim porta: Curabitur elementum tellus et nisi. Aenean vehicula egestas risus, Ut
sit amet ipsum vitae sapien auctor auctor. Mauris ut sem ac lacus convallis aliguam. Pellentesgue ac

Your blog

Friends' blogs

All site blogs eros, Cras egestas, Cras nulla, Quisgue diam. Mam a ante non purus iaculis tempor, Integer non guam

Write a blog post condimentum turpis faucibus hendrerit, Cum sociis natogue penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur fidiculus mus. Suspendisse |lacus |acus, adipiscing porttitor, tincidunt non, hendrerit non,
tortar.

Yivamus egestas tellus eget felis, Pellentesque ante augue, tempus eget, tempor sed, rutrum quis,
arcu. Pellentesque consequat, orci et ultrices pretium, metus pede iaculis felis, a luctus mi urna at
felis. In vel sem wel orci dictum dictum. Nunc eget magna ut eros bibendum elementum. Donec ipsum
neque, pharetra venenatis, rutrum vitae, aliguam vel, lorem. Cras at enim. Nulla suscipit rutrum pede.
Pellentesque laoreet malesuada ante. Donec nec felis sit amet urna scelerisque fringilla,

Munc ew ipsum convallis augue elementum vestibulum, Sed felis urna, cursus volutpat, condimentum
ut, semper a, purus. In hac habitasse platea dictumst. Aliguam sit amet pede. aliqguam ornare blandit
ante. Sed scelerisque evismod urna, Marbi wulputate, felis sit amet aliquam pellentesgue, dolor pede
pretium tortor, sed tempor erat erat eget tellus, Etiam auctor vehicula est. Proin tempor. Sed lacinia
ornare erat. Mulla eleifend. Suspendisse pretium nulla ut velit. Yestibulum luctus risus quis ante. In hac
habitasse platea dictumst. Mauris nec libero ac diam hendrerit gravida, Cum sociis natogue penatibus
et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nulla facilisi, In ultrices, Pellentesque sed
turpis elementum nisi imperdiet fringilla. Phasellus dapibus ante suscipit dui commodo feugiat.

Nulla vehicula, nulla a dignissim feugiat, orci eros interdum leo, non egestas sem justo tincidunt nisi,
Mauris ultrices, nibh ut ultricies lacinia, nulla orci volutpat ipsum, in fringilla erat pede id tellus. Donec
magna. Marbi sed arcu id quam malesuada semper. Proin termpor hibh sed massa. Donec eget urna nec
nulla elementum tempus. In elementum, ante sed rhoncus placerat, enim leo cursus quam, eu tempus
dui risus sed nulla, Integer ey metus, Etiam molestie dictum eros, Nullam vitae sapien iaculis purus
pulvinar consectetuer. Nunc aliguam faucibus ligula. Sed lacinia sollicitudin erat. Pellentesgue habitant
morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Ut vulputate, mauris et
tempus facilisis, ligula sem volutpat nisl, non vehicula magna orci at felis. Nunc molestie ormare urna.
Praesent eu odio. Ut felis purus, congue at, placerat

Edit Delete
Pellentesque ante augue, tempus eget, tempor sed, rutrum gquis, arcu

wpdtest just now
Delate

Figura annexa 68 Exemple Blog i comentaris
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n _-Admin-_
Friends

Bl subscribe to feed lsar deProva
& =yndicate OpenDD ?

& Bookmark this

wpdtest
Collections of friends

New friends collection
P Friends

Friends of

Spotlight +

Figura annexa 69 Exemple amics

Friends
Latest activity

POR

SkeD3
Activity TEN Tube Friends EDIT = Edit page

@_fAdmlnf_ updated a blog post. {3 2
minutes ago) H y wookie EDIT =

@_fAdminf_ updated 3 blog post. (5
minutes aga}

O _-pdmin-_ is now friends with wpatest
{13 minutes ago)

O _-admin-_ is now friends with User de
Prova (18 minutes ago)

@_—Admln—_ wrote 3 new blog post, (4
days ago)

S _-admin-_ posted a comment an a blog
post. {5 days agao)

@_—Admin—_ wrote a new hlog post, (1
days ago)

-‘:f _-Admin-_ bookmarked an item (30 days
ago)

Spotlight +

ol ll.

Fartiglly funded by Eure

Figura annexa 70Exemple eines
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Log out [X]

Competence Development

89 £
SALERO or
° e

media professionals

Competence

This tool is not available as a web client yet.
Please download the desktop version meanwhile:

Iac Version: chck here
Windows Wersion: click here

Linuz Version click here

Building the European Metwork

e
For Lifelong Competence Development
Competence TEMCompetence 15T-2005-027087
Euliding

The TENCompetence
Personal Development Planner (PDP)

Quick start guide

1. Defining user goals

TWhen the PDP i3 launched for the first time, you start by selecting “File”™ == “Mew Personal Development Plan”™ to create a new personal
development plan. Then you have to define a goal for the plan. This 15 aclieved by selectng a competence profile that fits best with your goals.
Further cheices related to a competence profile can be defined by selecting one of the predefined values { achieve a position’, ‘keep up-to-date”,
upgrade’) or by entering a free text value. Fig. 1 shows the goal tab of the PDP where you enter details about your goals

[;.Afr_u?q
Figura annexa 71 Integracio PDP encara versié a instal-lar en I'ordinador)

A.2.2 LifeRay 5.2.2 pel pilot de Cinema Digital

__SALERO P TENCompetence

»Signin

S e NINOs Platform

Password

H

— Dl e
Remember te ] Register to

2] Digital

_— . Cinema
1 community

| to b e et

|- QpenlD £ Cieste Account’ () Fotgot Password i abie o gek

Thanks

ay to
create procedural

As the infr
important for us

our main source for improving the
e We would therefore like to ou tofill a
questionnaire that you will find after the registration
pros {Required Form).

Figura annexa 72 Pantalla inicial

Jonathan Chacén Pagina 125



Annex

SALERO : =] Web Form

Background Information

- Ereate Account

4 Return to Full Page “vour e-mail is needed only to combine the information you provide before and after the

pilot; vour answers will be processed anonymoushy.

First Name Birthday

| | [taway  ~1[1 «|[1570 <] & E-mail

Middle Name Gender - |
| | [wae ~] Date YVACYIMMDD

Last Hame

T om——
e —

Textvenficaton | | X

Email Address ‘:._;.\' Female
' Male
Country in which you live
Save
5 Signin |- Dpenil (g Forgot Password ﬂ_lghest educational degree that you earn

) Primary school

) Secondary school

@ Secondary vecational education
& Higher vocational education

) Bachelor's degree

(2 university master's degree

© PhD

Figura annexa 73 Registre de 1'usuari

Profession (lama...)

Current jeb function:

Figura annexa 74 Exemple qiiestionari Pre-test
implementat en LifeRay

SALERO 7% TENCompetence

E Required Form
(o Bignin
eou sre signed in =< R

Figura annexa 75 Pagines de la Comunitat de visita abans de realitzar el pre-test

SALERO 7" TENCompetence

Digital Cinema

o Sign In

Vou are signed in =

Figura annexa 76 Comunitat de visita després de realitzar el Pre-test
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SALERO

TENCompetence

Msnuals Forum Home

] Web Content Display L Announcements

Dear Learner, welcome to the Digital Cinema community.

Digital Cinema Pilot
You can use the PDP tool to select the competences that
you want to practice. Each competence has a set of
activities (with videos and/or documents). For each
competenceyou have to select the level "0" of proficiency
by default.

A Video-based Connection Tool Supporting Competence
Develpment. You have to use this tool to upload video
assesstments. When the register-form ask you who has
invited you, you has to select Marco
{marco.romeo@barcelonamedia.org). Then you will be

creating a with Marco in the
TENTube network. You can comment the videos fo your
collagues. The teacher will check your videos and he will
write his comments directly in your video.

Enjoy this pilat ;)

™ Galendar

Please register before using the tool for the first time.

Please register before using the tool for the first time.

A
tube

Manuals Forum

You will find some manuals at "Manuals" tab, or clicking

B

28

Personal
Development
Planner

() Members

This-community has 10 members,

Admin Digital Cinems

Share expereriences with other people, or just find

Mark 55 Read

The Ginema pilot heve been started by now. Thanks for participate.

June 18, 2009

Figura annexa 77 Pagina inicial de la Comunitat de Cine i)igital

Al fer clic en els logos de les eines s’obren en una nova pestanya del navegador.

Espafiol (es)

| (28 tferay.com - Indiex = [ 2% Herramienta PDP X

Archivo Ayuda

o eba 4/05/09 16

Seleccionar objetive. Aute evaluacisn L Hacer actividad
Objetive, Quiero instruirme en el dmbito de Digital Cinema’ con el objetivo selecciona una opcidn
Motivacign Paragraph v Fontfamily v Fontsze
ADL@E@m B ru(x|J|E |88 %5 o B |E
Path: p
Espacio para comentarios Ver los comentarios de otras personas

_Afiadir entrada: Eliminar "

http://pdp-dc.it.fmi.uni-sofia.bg/# TabbedPanelsContentd

M
g

Figura annexa 78 Integracio de I'eina PDP
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%4 liferay.com - Index = | [ httpi//iabs.calt..ICinemaTubehtml 3]

Digital Cinema Tube @gmail.com #) Refresh @ Logout

Welcome = Channel @ Network  [B2.p : &, Admin Croups Chat[1] Connect ...

Personal Workplace Contact me Useractivity  Competences

Game score

Description

0

Change Password
Member of

Edit profile

Competence Analysis Lab

View Networl

Figura annexa 79 Integracio de I’Eina PDP

SALERO P TENCompetence

Forum Home

wlielcome Davinia Hernandez:Lea!

[} Bocument Libracy Display

(5 Manuals
Folder to place manuals

Showing 1 result

Access frim my desktop,

[£7] POP Video Manuals [C] TENTube Video Manuals

Links to the videos: Links to the videos:

Step One: Registrstion Step One:

hitpriwww iencompetence orglpdp videoistel 4

ot html =

to-use the

Step Two; Sefting Gosls Step Twe:

bitp) tencompeten ipdp videoistepZ/stend himi

How to Use the Navigsticn Space
Step Three! Self Assessment

Step Three:

httpi petence cigiodp vii /stmpd: himi Quick Overview of TENTube

Step Four: Plan Adivities Step Four

hitp:iiww tencompeten jpdp videbistepd/stend himi Join the TENTube | earming Commurity
Stap Five: Parform Plan Step Fiver

hitp Avwwilencompetence orglodp videoisteph/stept himl

Cantivate® to make videos fom Po: int Presentafions

[£] Comments

Figura annexa 80 Manuals de les eines de TENCompetence
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Annex

A.2.1 LifeRay 5.1.0 pel pilot d’Agora

e TENCompetence

o Registro

Acceso

Recuérdsme. 7]

=

Crear cuenta | Olvide su contrasefia?

© AcorA

Welcome!

(7] =] Cantenido e

iBienvenid@ a las sesiones de autoformacién del piloto Agora!

En estas sesi puedes d llar comp cias en varios ambitos: Inglés (inicial v avanzado), castellano basico y TIC
(informatica). Ademas te facilitamos un espacio virtual para compartir material ¥ opiniones con otros participantes.

Provecto TENCompetence

Las sesiones de autoformacion se realizan gracias al soporte del Proyecto Integrade “TENCompetence™ de la Comision
Europea cuyo objetivo principal es crear una infrasstructhira para el desarrollo contimio de competencias.

‘Gracias por tu participacién

Utilizards esta nueva infraestructura durante las sesiones de autoforamacién para darle soporte a tu aprendizaje. Es muy
importante que nos des tu opinion y observaciones ya que nos permitira mejorar la mnfrastructura:

_,) Crear cuenta

Nombre |

Segundo nombre

Apellido

Nombre de usuario

Direccion de correo

Cumpleafios enera - || 1 - || 1970 - | [&F
Género Hombre
Guardar

Figura annexa 82 Registre de nou usuar
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Annex
* TENCompetence ~ AGORA ¥ Welcome Agora Admint

Personal
Development
Planner

Contenido
Inglés inicial

Test Habilidad de expresarse oralmente ¥ por escrito en un entorno cotidiano

Test: habilidad de construir frases sencillas

Test: habilidad de presentarse a une mismo ¥ alos demas

Test habilidad de preguntar y contestar sobre asuntos cotidianos

Test: habilidad de ubicarse en el iempo

Mo hay tests para las siguientes competencias:

Habilidad de reconocer los elementos de la casa

Habilidad de reconocer palabras y expresiones relacionadas con las compras
Habilidad de reconocer palabras y expresiones relacionadas con el médico y la salud

Habilidad de reconocer palabras y expresiones relacionadas con viajes y transpories

Figura annexa 84 Activitats d'autoavalucié
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= TENCompetence = AGORA wWelcome Agora Admin!

PDP 5 Auto-Evaluacion eI Foro os ) Manuales @ Anadir pagina

)
(%]

(5

Biblioteca

Diccionario de Castellano-Inglés y otros idiomas europeos:
hitp/iwww wordreference com

Diccionario Castelleno-Arabe:
hitpridicts info/2/arabic-spanish.php

Diccionario Castellano-Urdu:
hitpiiraductor. babylon.com/Espat.C3%B1ola-Urdy

Diccionarios multilingue:
hitp-/www foreignword com

hitp-iwww langiolang .com/

Figura annexa 85 Diccionaris
F+* TENCompetence :

w Welcome Agora Admin!

B FOP o-Eva os { Learnieb Manuales @ Afadir pagina

% Foro de discusion 200

Buscar | H Buscar mensajes | ‘ Aiiadir categoria

Muostrando 4 resultados.

Dudas de PDP
En este foro podras preguntar tus dudas sobre el PDP.

=
e
|

< 7 Acciones.

Mi plan favorito de vacaciones T o
— : . 0 1 19 <~ Acciones
Describid vuestro plan favorito de vacaciones 5} =i =

Novedades
Foro donde se explican las novedades

Queé he aprendido sobre las TIC?: 0 1
Actividades de autoevaluacidn - -

< 7 Acciones

fome}
35]
%]

)

< Acciones.

%TENCnmpetance ‘ ORA w Welcome Agora Admin!
POP d fuacic i o f armlED: Manuales @ Anadir pagina

Bienvenido!

LearnWeb 2.0

wE

Pagia printipol Nombre de accese: Contraseiia:
egistrarse Selecciona tu idioma: Espaicl  ~
—Séieccicna Cha.tégol:ia— v
welcome_home_msg El maltrato a las mujeres barcelona foto learnweb, learnweb
adasdiby, Aconmp. cotegany: ROk 2.0 sail song test virgen

Upgrading Drupal

added by simong catsgery: Computer Science
LCOmMo se os presenta este ...
added by victormp category: Root

prueba

sdded by psantos category: Root
vacaciones camino de santiago
added by mcrebuel category: Root
tajmahal vacaciones

added by dolorespo category: Art History

Figura annexa 87 Eina LearnWeb integrada a la comunitat.
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Annex
7 TENCompetence ~ AGORA *Niskcats Baal AW

Bienvenido’ FOP Actividades Auto-Evaluacion Diccionarios oro . sk @" Anadir pagina

[] Wisor de [a biblioteca de documentos

Carpetas » Manuales

Mostrando 3 resulftados.

@f.ianuah’:‘uia Inicio.doc 15135k
# |ManuaiGuia LearnWeb doc 1.187.5k
¥ |Manuaicuis POP.doc 2,354.0k

Figura annexa 88 Manuals per tal de fer servir I'eina

Pagina 132 Jonathan Chacén



Annex

Annex 3: Material addicional

En aquest capitol trobarem diferent materials adicionals per al projecte de final de
carrera. Aquests materials son:

* A.3.1 Mapa web 2.0
e A.3.2 Captures de les eines de TENCompetence
* A.3.3 Comparativa ELGG vs LifeRay

*  A.3.4 Gui6 avaluacio de la interficie del pilot de Cinema Digital
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Annex
A.3.1 Mapa web 2.0
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Figura annexa 89 Mapa visual de la Web 2.0
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Annex

A.3.2 Captures de les eines de TENCompetence

En aquest annex aprofito per posar pantalles aixi com algunes explicacions de les eines
de TENcompetence amb les que s’ha treballat en el projecte..

Personal Competence Managar (PCM)

File Edit View Window Help -
midl" I S R (% v B

| B dr| B I
% Competence Profile = O [#6a Digital Cinemma 58 =5
& | ¥ £| a4 ‘g Plan-Ability of using multiple tracks to compose the proper sequence of video and audio assets and pri Complete competence development plan

% Digital Cinema
18 Ability of using multiple tracks to compos

Wy personal development plan for attaining competence Ability of using multiple tracks to compose the proper sequence of video and audio assets and produce an audiovisual piece at Level 8

B84 Ability to choose lights, cameras, characte|| Description Plan Show best route
i Abilty to know the program editor basicss | [Lpie o i ebie backeto compasethe proper - 24 ¢v®0
14 Abilty of blending over two or more cips || cequence of video and sudio sssets and produce an =
audiovisual piece |« | B action Type Planned Start Planned End

Createanew cliponthetimeline  Learning Activity

Scale @ clip in time Learning Activity

Create an Actor track group Learning Activity

Loop znimations Learning Activity

Change the speed of animations Learning Activity

Create a clip for actor's face defor...  Learning Activity

Animate using Activation/Evaluatic., Learning Activity
Make an actor look to the active ca...  Learning Activity
Create = programme block Learning Activity
Create 2 3D object tracks group Lezrming Activity
Changethe position and rotation ... Learning Activity
Change the content of 2 clip Learning Activity
Change the position and rotation 0.  Learning Activity
Meke an octor look to an object or .. Learning Activity
Assessment activity (ability of usin..  Learning Activity

Options

¥ Bresk Synchronisation
» Manage rights Synchronized (I can change)
Rating 30 &3, Forum| & Support| & =8

P p—| v

----- Plan-Ability of using multiple tracks to compose the proper sequence of video and audio assets and produce an audiovisual piece

A

G My Competence Profile Community rating g S P B Add your own comment

% set Assessment Rating Name Comment Dete -

£} Wotifications

& Members

Figura annexa 90 Eina PCM
Personal Development Plan tool (PDP)

Archivo Ayuda . dto
Espafiol(es)  ~

‘Seleceionar abjetivo Auto evaluacién Plan de actividades Hacer acthidad

Mostrar historial de act

Figura annexa 91 Eina PDP
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Annex

LearnWeb 2.0

earnWeb 2.0

Ajedrez — Selecciona Categoria — w

Biisqueda por palabras clave Ajedrez

Mostrar 10~ registros Buscar:
Titulo +  Destripcion $ Faente 3 Autor + Tipo + 3 ¥ ¥ 7] [ 3
Tablero de Ajedrez (+) Piezas y tablero del ajedrez Fedora Image ‘Tablero SR 0%
ajedrez (+) s muy interesante Fedora Video Informatica ek 0%
tablero ajedrez (+) todas las fichas blancas y negras  Fedora Image Tablero s 0%
del misme tamaiie y formato
reina de ajedrez (+) imagen de reina de ajedrez enjpa  Fedora Image Tablero ik 0%
Tablero Ajedrez (+) Foto sin fichas Fedora Image Tablero sk 0%
ajedrez (+) tablero ajedrez Fedora HTML document  Educacién o 0%
ajedrez (+) una imagen PG de un tablero Fedora Word document Tablero o 0%
ajedrez
ajedrez (+) peon blanco ajedrez Fedora Word document Juejos it d 0%
ajedrez (+) tablero ajedrez Fedora Word document Juejos ik 0%
ajedrez (+) tablero ajedrez Fedora Word document  Juejos wwmx 0%
Mostrando desde 1 hasta 10 de 50 registros =

Figura annexa 92 Eina LearnWeb 2.0: pagina principal

El maltrato a las mujeres .
" Marcar esto

B bescarcar/Visualizar

¥ subir una version modificada.

<
=
A
g
e

URL hitp:/frepository it fmi.unisofia bg: 8080/ FedoraKRS M fedora/re.
Tipo: Word document
Comentarios: 1
13.06.2009 17:15:15 *

-m El hombre que maltrata a la OQ@

mujer no e "hombre”

wvictermp

Share this resource with .
i el i

[ .£|

Figura annexa 93 Eina LearnWeb 2.0: la meva pagina principal
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Annex

Recourse Learning Design Editor

Activities for Learning together about astromomy

A unit of ieamiﬂg.m Activity All learn...  Team A Team B Teacher
\ge Learning together about !:' 4 @ Team A's Learning Situation v
* astronomy .
i D MNarme and order the planets
* Answering the questions

a @ Team B's Learning Situation ¥

D Name and order the planets
4 EI Teacher's environment S

;u— Manitor the student activity

!i Overview |* Design - Envircnments

@i Resources | I

Ursiresd b b aier

teaches: try the “geiting starbed” tutorial

learmer Which of the ressunces shoold | stast with?
claamer has ained the chatroom:

<twacher has joined the chatroom>

[:Send |

mien Pegas Mnimims sogets

L

Figura annexa 95 Learning Design RunTime Tools
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Annex

Overview Tool

Overview Tool

Main  Competence User  Window

Linear Browsing - Links &% |

e

1EEE Software
Test DO 9131 _update

Description

KX}

— 1ol x|
= O | &2 People 32 =

2| Filter coOs by type an lias =

# [ Types of CDO aldi

Alicia

Aliciaz

atollata
bertrand_serenc
Big bad mama
Buggy User
challousx

che

dfdsafsdfa
hballow:

Heitars

Hubertje

Ideal man

Katrina Maxwell
kilko

kmasxwel
kmaxwell_updsted
Mighty Mouse
Mikey Mouse
Milato

Mirriam

Mirriam_
Mirriam_koteta
nabeth

Nevena Krasimirova Tache
Nevena The Sscond
NewliSerLast
neznam kak da te krystg
Phantom
Fhantomz
Fhantom3

Plamen

sasss
Secret Agent Cheak
Sleeping Beauty
Speedy Gonsales
TestUser_myliser

= The buggest of ALL USERS
i LFI I ter Map 4 | *

B agent 52 =

8 General Browsing £2

Mew L = O & puddies 52 | =B

M= (e &Te |2 i

Mikey Mause
B Assessment Tool & CommunitisstElogs | & Educational m!'”_t” P
B Off-line Tutorials & coursas £ Professional n:t;:t:_ o
[ on-line Tutorials & Multi-User Games £ smallworld o sy
= single-User Games & on-line Tutorials £ social PE"Et”a = ARSOH
B software Errojects Lo
Phantomz

Status | Marme I

Stages
Britorkehonsasemine: T

TENTube

Digital Cinema Tube

‘Welcome

Innovation

©:18-0:30

=

o

Figura annexa 96 Eina Overview

Channel @) Network 22 Profiles Game

Related Material

jon.becn86@gmail.com ) Refresh  § Logout
vl‘ Admin ‘Groups Chat[1] Connect ...
7ita|Cine:a Vid:uTv;557 —
€D Opportunities €D Experts

Innovation
Competence

pkmittala2@gmail.com

Cultural competence
Competence

@ search Similarity-Computing Agent Highest Rated

Select a name and find his similarity with others

Figura annexa 97 Eina TENTube
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Annex

A.3.3 Comparativa ELGG vs LifeRay

Introduccio

ELGG.

En aquest document primer s’iniciara una descripcio detallada sobre les funcionalitats 1
les principals caracteristiques del portal LifeRay per a després realitzar una comparativa de

LifeRay

Add Application

Search applications (searches as you type)

¥ 4

Collaboration

= Community

4 Content Management

=

]

|

Entertainment
Finance
Google

Hews

Religion
Sample
Shopping

Social

& Tools
2 Wiki
A World of Liferay

K ] Install More Applications

Figura annexa 98 Categories

. Drag a portlet to place it on the

=

page.

portlets

Se instal‘la facilment i en pocs passos. La configuracid
inicial pot ser modificada des dl compta d’administrador.

Aquesta plataforma estda composada de diferents
comunitat, inicialment una. Cada comunitat t¢ una part
publica, que veu tothom, i una part privada a la que només
poden accedir els membres de la comunitat. Dins de cada
comunitat hi ha un numero n de pagines. Cada pagina pot
se de diferents tipus. Podem veure els diferents tipus a
I’annex A.1.2 manual de I’administrador, dins de 1’apartat
tipus de pagina de ’apartat 5 Crear una pagina.

Dins de cada pagina podem incloure tants portlets com
volguem. Les aplicacions estan agrupades per categories.
Podem veure-les a la

Collaboration (aqui trobem tot el que te referéncia
amb blogs, forum, etc.), Community (bookmarks,
comunitats, directori de fitxers, modul de invitacions,
comentaris de pagines, etc.), Content Management (temes
com la navegacio, continugts, etc.), Entertainment ( un
parell de jocs de mostra), Finance, Google (mapes),
News(alertes, anuncis, rss), Religion, Sample (IFrame),
Shopping, Tools(Openld, buscador, notas, traductor), Wiki
i World of Liferay (tota la part relacionada amb xarxes
socials).

Tots els portlets poden ser arrossegats e incloure’ls en el lloc desitjat. En aquest sentit és molt
personalitzable. La pagina s’ajusta a la mida del portlet. Es pot configurar la estructura de la
pagina triant diferents layouts 8 per defecte.

Comparativa con ELGG

ELGG.

A continuacio s’especifica les limitacions i els beneficis en comparaci6 a la plataforma

Beneficis

Es un producte més acabat que ELGG i té un acabat molt millor que aquest. A més
amés disposa de més plugins y portlets desenvolupat que els que hi ha actualment a

ELGG.

El tema dels rols d’usuari esta molt més aconseguit que ELGG, podent triar dins d’una
llista de fins a 5 tipus diferents de rols: Administrador, Guest, Owner, Power User y
User. A més amés, aquesta llista pot ser ampliada i configurada per I’administrador del
sistema. Veure Figura annexa 99.

Pagina 140

Jonathan Chacon



Annex

|- Erterprise tdrin 4= Returmto Full Page

&) ‘our request processed successfully.

Users Organizations User Groups Roles Password Policies Settings  honitoring Flugins

Search

Search Roles

Showing 12 resubts.

WEl Y Ve iption

Administrator Reqular Administrators are super users who can do anything. § _" Aetions

Community Community Administrators are super users of I:I
!

. Community N 5 . Permissions
Administrator cannot make other users into Community Adr =
p . . J, Permissionz
Community o it Al users who belong to 3 community hawe thi P pcti
DMUMD Y - ¢ ions
hdember COMMUnity. . 8 it -
Define Permissiohs
C it O C i Community Owners are super users of their o Permizsi
ommunity Owner QMMM Y ; - i , Permizsions
asziqn community roles to users. % Fesign Members -
Guest Begular Unautherticated uzers always have this role. tdem Users ¢ " petions
Regular master ¢ _'-' Fetions
Oroanization o Organization Administrators are super users of their organization bt L
. DOrganization . A . Permissions
Administrator cannot make other users into Organization Administrators. e
Organization L Al users wha belong to 3 organization hawe this role within that 2 .
Drganization - = ¢ 1 fetionz
hdember organization. -
- - Organization Owners are super users of their organization and can L
Organization Owner  Organization - A , Permissions
3szign organization roles to users. -
Owner Reqular This is an implied role with respect to the objects users create.
Power Usar Reqular Power Users hawe their own public and private pages. § _" Aotions
User Eegular Authenticated users should be assigned this role. ¢ _" Fetions

Showing 12 results.

Figura annexa 99 Imatge que mostra la agregacié i configuracié de rols

e També es pot modificar la Ilista d’aplicacions a la que pot accedir cada tipus de rol.

e Es pot modificar totalment els elements que s’inclouran a la pagina inicial. Des de
simplement un portlet per a fer log in fins a una pagina amb totes les aplicacions
disponibles.

* Eltema de cercadors es mes desgranat en LifeRay pots buscar coses per separat. Per una
banda usuaris, per altres comunitats, per altres blogs, etc.

e A partir de la versio 5.2.0 ja s’incorporen portlets per a tractar les xarxes socials. Ara
pot tenir amics, seguir les seves activitats i comentar els seus murs.

Limitacions

* Es necessari cert “training” per aconseguir treure-li partit a ’aplicacid, ja que en un
principi no em sembla del tot intuitiva. De fet inicialment pot semblar bastant confusa.
Pero tan bon punt comences a indagar vas descobrint el funcionament i les miltiples
possibilitats.
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A.3.4 Guio avaluacio de la interficie del pilot de  Cinema Digital

En aquest apartat de I’annex incloc el gui6 que es v fer servir per al a avaluacié del pilot
de cinema digital.

A.3.4.1 Introduccio

Primer he presentat una série de passos per a registar-se i1 familiaritzar-se amb la
plataforma, que he inclos en I’apartat de Familiaritzacid. Després he posat una série de tasques a
realitzar per ’usuari que impliquen interactuar amb la plataforma i que trobareu a I’apartat
Guid. Un cop completades les tasques trobareu un petit qliestionari amb algunes preguntes que
em seran de gran ajuda per avaluar els resultats, que trobarem dins de 1’apartat Qliestionari.

A.3.4.2 Familiarizacio de la plataforma

En aquest apartat presento una série de tasques a realitzar. Les he detallat seguint el flux
d’accions logic per tal d’utilitzar el portal. Per comencar amb la activitat obrim un navegador i
escrivim en la barra de direccions la segiient URL: http://pilot-ninos.upf.edu.

Es carregara la pagina principal Cine Digital, veure la Figura guio 1.

- SALERO =2 TENCompetence Welcome!

/> sign in

S a— NINOs Platform

e
...... |

Remember lie [ C e L o Get NINOs

9

@ z 4 g ¥ NINO:

I QpenlD B, Create Account () Foraot Password

++ Runtime

The easiest way [0
create procedural
media content.

ry important

k is our

proving
fore like to ask you to fill a qu
registration p

Figura gui6 1 Pagina de benvinguda del pilot de cine Digital
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Paso 0: Registro d’un nou usuari

SALERO : Welcome! Un cop obert el navegador, procedim a
realitzar el registre d’un nou usuari.

5 Create Account erewmntoruipage | En €l cas de ja disposar d’una compta
ens saltarem aquest pas saltarem al pas

Firgt Name Birthday 1

| | [tawey  <][1 <|[1970 - | & )
Middle Name Gender Per a crear un nou usuari fem clic a
! | [ae ] “Create Account” o be en aquesta

Last Name p
“ep

| | _?’m_ icona:
Screen Name

Fet aixo, apareixera un petit formulari,

| | o . .,
) Textveriteaton || veure la Figura gui6 2.
Email Address
| | Que hem d’omplir amb les nostres
Save dades i una compta de correu valida.

|>_5 Signin <} DpeniD (&) Forgot Password

Figura guié 2 Formulari de registre per obtenir un
compte d’usuari.

SALERO : | Un cop que hem completat el formulari
' polsem el botdo “save” per tal de
guardar la nostra informacié. Si el

o & Helmnic il Eaie registre s’ha completat correctament,
és a dir, no s’han introduit dades
Thank you for creating an account. Your password is itp3xTOR and incorrectes 0 No s’han deixat camps en

@ has been sent to IR @hotmail.com, Please check your inbox

e, blanc, rebrem un missatge verd, veure

Figura guio6 3.

Screen Name

T — Amb el missatge rebrem la nostra
contrasenya, en el cas de prova és

Fiﬂ{di CEItp3XT0R”

e ue e Aquesta contrasenya també és enviada

[ sianin per correu electronic, per aixo es

essencial introduir una direccio6 valida.
I~ CpenlD &.’, Create Account. @) Fergot Password

Figura guié 3 Missatge de confirmacio del registre
Paso 1: Autentificacio

Per a accedir al portal introduirem el nom d’usuari i la contrasenya en les caselles
corresponents (marcades amb “screen name”.(nom d’usuari) i “password’ contrasenya), i
polsem el boto6 “Sign In”, Figura guio 3.

El primer cop que ens autentifiquem haurem d’acceptar un seguit de condicions per tal
de poder accedir a la plataforma. Acceptem el polsant el boto “I Agree”.

A continuacié ens suggeriran crear una pregunta i una resposta per poder recuperar la
nostra contrasenya en cas de pérdua. Es recomanable apuntar-se la pregunta i la resposta.

Després d’ajustar la pregunta i la resposta acceptem i estarem a dins de la comunitat de
visita de cine digital.
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Paso 2: Completar el formulari requerit

Un cop el sistema sera necessari omplir un formulari per a poder accedir a la comunitat
amb els continguts de cinema digital. Per accedir al formulari fem clic a la pestanya “Required
Form”, veure Figura gui6 4.

Aquest qiiestionari es necessari per a poder
] e Form accedir al material i als recursos del pilot de

Background Information e dlgltal .

*our e-mail is needed only to combing the infermation you provide before and after the
pilot, vour answers will be processed ancnymoushy.

Esta estructurat en 4 apartats:

E.mai * El primer és per recollir algunes
' |
dades personals.

Date Y™™ iM/DD

|
aae » FElsegon ens fa algunes preguntes
iR sobre la nostra opinid en el
S N .
e desenvolupament de competéncies.
O pale
Country in which you Ive » El tercer apartat ens fa algunes

preguntes sobre la nostra

Highest educational degree that you earn

© Brimary school experiéncia en 1’aprenentatge basat
') Secondary school

) Secendary vecational education cn Web.

Higher vocational education

© ot e e » El quart, i Gltim és per a recollir
AP informacio sobre el nostre

Profession (lama..) ,

r“———“:j hardware d’accés a Internet.

Current job function:
1

|
Figura guié 4 Exemple del formulari requerit
Paso 3: Accés a la comunitat de cine digital

Al completar el formulari requerit se’ns carregara una pagina amb la informaci6é per
unir-nos a la comunitat de cine digital. A més a més, ens ensenyara com accedir un cop unit a la
comunitat. Veure la Figura guio 5.
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mmmmmmmmm:nmtqmnmmmmm At
bur right,

SALE RU P TENCompetence

TReutred Form

Centrol Fane!

i & vy sccount
(@ Your request processed successielly.

& sign 0w

e ‘fﬂ*ﬂ]ﬂ e o

|4 g My Communty

@osw

Figura guié 5 Pagina amb la informaci6 d'accés a la comunitat

Completat aquest pas, ja tenim accés a tot el material, recursos i eines de cine digital.
Felicitats!!!
Paso 4: Us d’eines

En la comunitat, veure la Figura gui6 6, tindrem accés a les eines que s’utilitzan en el
pilot: el Personal Development Plan (PDP) i el TENTube. Aixi com accedir al programa que
s’aprendra a usar en cine digital: NINOS que esta disponible en 1’apartat “Download Ninos”
Figura gui6é 6. També trobarem, dins de la comunitat, una pestanya amb manuals sobre les

diferents eines, tant en format imprimible com amb videos explicatius. A més a més, dun forum
de discussio.

En el PDP podrem desenvolupar el nostre propi plan de competéncies. Per desenvolupar
dites competéncies sera necessari instal-lar el programa NINOS previament.

EN el TENTube trobarem diversos recursos utils pel pilot.

Per accedir a les eines hem de fer clic sobre els diferents logos. Figura guio 6.
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| Web Content Display  Announcaments

Dear Learner, welcome to the Digital Cinema community.

_ _ = Corendar

¥ou can use the FDP tool o select th that A c
you want to practice. Each competence has a set of Develpment.
activities (with videos andior documents). For each

competenceyou have to select the level 0" of

profisiency by default.

'y

| Members

There are no events on

this day.

-

Showing 0 resuls.

i s Iz

le

Personal
Development
Planner

‘This sommunity has B members,

Feruri Adrin Digitzd Cinzrng

You will find some manuals at "Manuals® tab, or clicking  Share expereriences with other people, or just find

here some help here

P oot tecr?

Get HINOS here:

NINDs 0.3
Windows XP & Vista

irements:

Runtime

Testd Testi Teeti

Sartinns | Onlina Eriands (11

Figura guié 6 Pagina inicial de la comunitat de cine digital

Paso 5: Pagines personals

Cada usuari, per defecte, te associat un conjunt de pagines predefinidess que poden ser
modificades totalment per 1’usuari. En concret diposa de dues pagines publiques (que seran
visibles per tots els usuaris de la comunitat) i una pagina d’accés personal que sera només
visible per el propi usuari, tenim un exemple a la Figura gui6 7.

Podem accedir al mena d’accés a les comunitats fent clic en “My Community” i després
en “Public Pages”, Figura gui6 7, si volem accedir a la part ptblica o bé accedir a la part
publica o bé “Private Pages” si volem accedir a la part privada.

c¥ Tielcome test? test? tes i‘

-.cful Home

Figura guié 7 Accés a les pagines personals

En la part publica de les nostres pagines personals trobem dues pagines creades per
defecte. La primera amb informaci6 del nostre perfil: un quadre amb un resum de la nostra
informacio, la llista d’amics que tenim, un portlet per a enviar invitacions a altres usuaris perque
s’uneixin a cine digital, un quadre de missatges perqué altres usuaris ens deixin comentaris, un
calendari per planificar els nostres esdeveniments i un panell amb informacié de la nostra
activitat recent en la comunitat. La segona pagina compte, el nostre blog personal, una llista de

bloggers recents (gent que ha actualitzat el seu blog recentment) i un afegidor de blogs per a
poder estar al dia de la activitat dels nostres amics.

En la part privada trobarem: un quadre amb la informacio del nostre perfil per a poder
editar si ho desitgem, una llista amb la activitat recent en la comunitat dels nostres amics, i un
quadre d’avisos amb les novetats de la comunitat de cine digital.
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Ambdues parts s6 totalment configurables per 1’usuari si ho deistja Podent eliminar els
portlets nous, canviar-los o afegir-ne de nous. Aixi com modificar la aparenga de les seves
pagines.

A.3.4.3 Guio

En aquest apartat proposo una série de tasques per a interactuar amb 1’aplicacio.
Algunes depenen de 1’anterior, per aquest motiu estan numerades. Si no s’aconsegueix realitzar
la Tasca 1, no fa falta realitzar la Tasca 1.2 (perqu¢ necessita de la Tasca 1), i aixi
successivament.

Tasca 1: Panell de controll
Encontrar el panel de control per a modificar informacié personal.
Tasca 1.2: Canviar la contrasenya

Dintre del panell de control cercar la opcid de contrasenya per poder modificar la
contrasenya que ens han donat per defecte, que sol ser bastant complicada de memoritzar.

Tasca 2: Accedir al PDP
Obre I’eina PDP.
Tasca 2.2: Registro en el PDP
Registrat en el PDP per poder comengar a fer-lo servir.
Tasca 3: Pagina personal
Accedir a la teva pagina personal en la part publica.
Tasca 3.2: Blog
Crea la teva primera entrada en el blog.
Tasca 3.3: Envia invitacions
Envia, com a minim, 2 invitacions per a que s’uneixin a la comunitat de cine digital.
Tasca 3.4: Amics
Afegeix a un membre de la comunitat com a amic.
Tasca 3.4.1: Comentaris
Comenta la pagina publica personal d’un usuari amic.
Tasca 3.4.2: Blogs amics
Comenta el Blog d’un amic que ja hagi completat la Tasca 3.2.
Tasca 4: TENTube
Cerca el manual en PDF de I’eina TENTube.
A.3.4.4 Qiiestionari

En aquest apartat plantejo algunes preguntes per tal de coneixer la opinié dels usuaris
sobre la plataforma. He estructurat aquest apartat en dues part: la primera una petita introduccio
i la segona, la bateria de preguntes.

Introduccio

A continuaci6 detallaré una série de preguntes amb resposta oberta on es deura omplir
I’espai en blanc. I posteriorment s’inclou per a que els usuaris incloguin els suggeriments que
creguin convenient.
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Preguntes

L’apartat de preguntes esta dividit en dos apartats. La primera part té preguntes sobre
I’apartat de familiaritzacié amb la plataforma i la realitzacioé de les tasques. La segona part té
preguntes sobre la usabilitat i la utilitat de la integracio de les eines.

Familiarizacio i realitzacio de les tasques

1. Detalla els problemes que hagis tingut al trobar al realitzar els passos de la familiaritzacio de
I’aplicacio:

2. ;Quin numero de tasques has aconseguit completar?
He completat un total de tasques.

3. ;Quines tasques no has pogut completar?

4. La tasca o tasques que he trobar més complicades han estat las numero:

5. Aproximadament, ;Quant de temps has trigat en completar el procés de familiaritzacio del
sistema?

6. Aproximadament, ;, Quant de temps has trigat en completar las tasques del guid?

7. Detalla aqui els problemes que t’hagin sortit durant la realitzacio6 de les tasques:

8. Indica els aspectes que t’han semblant més positius de la plataforma:
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9. Indica els aspectes que t’han semblat més negatius de la plataforma:

10. Opini6 general de la plataforma

4.2.2. Usabilitat i Utilitat de la integracid

A continuacid es detalla una bateria de preguntes a contestar segons una escala de 0 al
5. On 0 sera el valor més negatiu i 5 sera el valor més positiu. També es disposa d’una casella
“No ho sap no ho contesta (NS/NC)). Marca la casella que creguis amb una “X”.

Referents a la pantalla 1 2 3 4 5 NS/NC
11 Inadequada Adequada
12 Els elements visuals em semblen: Qens Estimulant
Estimulant
13 La seqii¢ncia de pantalles és: Confusa Clara
14 La organitzaci6 de la informacio és: Confusa Clara
15 La icona de 1’eina PDP és: Confusa Clara
16 La icona de I’eina TENTube és: Confusa Clara
La distribuci6 dels elements dins la pagina
1y principal de la comunitat de cine digital és: IEZECEE ) Llccasas
18 La distribuci6 dels manuals em sembla Inadequada Adequada
19. Opini6 general sobre temes referents a la visualitzaci6 en pantalla
20  El feedback després de la operaci6 és: Inadequat Adequat
21 La quantitat d’informacié en resposta: Inadequada Adequat
22  L’0s de termes en el sistema és: Inconsistent Consistent
23 Laposici6 dels missatges en la pantalla és: Inconsistent Consistent
24  Els missatges d’error son: Confusos Clars
El métode d’accés a les eines
25 TENCompetence &: Inadequat Adequat
26 Ladistribucio dels manuals em sembla: Inadequada Adequada
27 Que les eines s’obrin en pestanyes noves Tnadequat Adequat
em sembla:
28 Els nombres de pestanyes de la comunitat Confusos Clars

de cine digital em semblen:
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29. Opini6 general sobre temes referents a la informacié del sistema

Learnibility 1 2 3 4 5 NS/NC |

30 Mentre explorar noves caracteristiques, o S
. a Dificil Facil
arribar a un lloc que no esperaves €s::
31 Recordar nombres de mentis y acciones es: Dificil Facil
32 E‘s 'reahtzen tasques d’una forma senzilla i Desacord D’acord
rapida:
33 Els missatges d’ajuda son: Confusos D’ajuda
34 La agrupacid per menus és logica Desacord D’acord
35 La ordenaci6 de los mens és logica Desacord D’acord
36 Vaig aprendre a wusar rapidament la Desacord D’acord
plataforma
37 Recordo facilment els llocs Desacord D’acord

38. Opini6 general sobre temes referents a Learnibility

4.3. Suggeriments

En aquest apartat pots redactar els suggeriments que pugis tenir per tal de millorar la plataforma.
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A.3.5 Planificacio del projecte: Visualitzacio
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Figura annexa 100 Part 1 Planificaci6 Projecte
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Figura annexa 101 Part 2 Planificacio Projecte
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