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Resumen

Este proyecto ha sido ideado para poner en mar@aplicacion movil cuya principal
funcionalidad sea la de proveer al usuario conrealecoldgicos, sociales y de salud,
relacionados los productos disponibles en los pudéoventa mas comunes. El método
de aprovisionamiento de datos es el de escaneadigio de barras para la obtencion de
dicha informacion. Se contempla que en caso deegte producto no se encuentre
registrado, es que pueda ser el mismo usuario daiéegistre como una nueva alta
dentro de la base de datos del sistema con eéfimader una base comun de datos para
los consumidores. En este documento encontramas tod aspectos que envuelven a
este proyecto, como la idea, el plan de empregdisefio de la aplicacion junto con su
posterior desarrollo, y una ultima parte de evafrade resultados obtenidos.

Abstract

This Project is focused on the Project ManagemémnoAndroid App Development,
which main functionality is to provide users witlseful information related to
ecological, social and healthy characteristics e product selected by them. The
provisioning data method is to read the barcodthisf product in order to obtain this
information. The idea is that if the product is abktady registered, the user will be able
to add it as new product into the database withmh& objective of performs common
databases for consumers. In this document, wefindlall the details related with this
project, including the idea, the business plan,dibsign and development criteria, and
finally, an ending part where we will evaluate tkesults obtained.

Resum

Aquest projecte ha estat ideat per posar en maraaplicacié mobil amb la principal
funcionalitat de proveir a l'usuari amb valors egats, socials i de salut, relacionats
amb el producte seleccionat. El méetode d'aprovasiemt de dades és el I'escanejat del
codi de barres, dels productes que es troben als pe venta més comuns. En cas de
gue qualsevol producte no estigui enregistratdde i€s que pugui ser el mateix usuari
qui registri el producte com una nova alta dinsadease de dades del sistema per tal de
fer una base de dades comuna pels consumidorsquestadocument trobem tots els
aspectes que envolten aquest projecte, com la @leala d'empresa, el disseny de
l'aplicacié juntament amb el seu posterior desempahent, i una Ultima part
d'avaluacio de resultats obtinguts.
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Prélogo

En septiembre de 2013 se me asign6 EcoTest conyeqioode Final de Grado. Poco
después, mantuve el primer contacto con CarlesiMael tutor asignado a este
proyecto, con el que tuve el primer intercambioidkas e impresiones. Durante la
primera fase, hice el estudio previo de todo lo se@éabia hecho hasta el momento
dicho proyecto. A principios de 2014, y despuévaiéos debates, nacid el concepto
EcoTest 2.0, una oportunidad para asumir por pamee en mi carrera estudiantil el
rol de Project Manager, y de Software Developerek. Seis meses después, este es el
resultado obtenido de mi investigacion.
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1 INTRODUCCION

A continuacion, me dispongo a exponer los difereptgetivos, motivos y aspiraciones
que me han llevado a elegir EcoTest 2.0 como Ptoyge Final de Grado, para la
finalizacion de mis estudios de Grado en Ingeni@méematica en la Universidad
Pompeu Fabra de Barcelona.

EcoTest 2.0 pretende ser una version mejorada rglegto EcoTest, cuyo origen
estuvo en manos deristian Ruiz y Alberto Higueras, ex-alumnos de la universidad,
impulsado por la idea del profeddarles Martin, y que tenian como objetivo principal
el disefio y creacion de una aplicacion movil endaca Android, cuya funcionalidad
principal fuera la de proveer al usuario de inforida estrictamente relacionada con
salud y ecologia, aparte de aportar especificasionas exactas de los componentes
del producto, que juegan un papel determinante hota de la ingesta de dichos
productos en algunas personas con problemas de. $&jemplos: lactosa, gluten o
contenido en sal).

Para llevarlo a cabo, se disefié una aplicacion ayiejandose de un lector de codigos
de barras mediante la camara del dispositivo mdwdstrara toda la informacion
mencionada, procedente de la base de datos dahsisEste modelo presenta el claro
handicap de construir una base de datos extengdicy de rellenar a partir de los
conocimientos del propio gestor de dicha plataforeoa lo que, heredando un modelo
poco escalable, decidi buscar una solucién al enadl

Aqui nace el concepto de EcoTest 2.0. Ante lawlific de la correcta confeccién de
una base de datos, capaz de satisfacer las netesidsles de los posibles usuarios de
la aplicacion, la solucién es aprovechar el cam@mto de dichos usuarios sobre el
mercado, para que ellos mismos puedan decidir gpduptos merecen aparecer en
nuestro sistema, o bien, si merecen una mejor o @dica. Esto supone imitar un
modelo de aplicacion similar a lo que Wikipedia lecho con todos los conceptos
mundiales, reduciéndolo estrictamente al sectonealtario y quimico en Espafia. Por
otro lado, también hay rasgos propios de aplicadértipo social, pues se pretende
dejar un pequefio apartado para la valoracién aslusto tanto en su registro inicial
como en el momento en el que un usuario consufieducto que ya esté registrado en
la base de datos.

Para finalizar este proyecto, veremos un modeloeg®cio pensado para la creacion de
una empresa, con el fin de obtener beneficiosatgl@o ofrecido por la aplicacion.

1.1 Detalles del proyecto

Autor:
Sergio Juarez Calvo, estudiante de cuarto de Gaadiogenieria Telematica.

Objetivo:

La creacion de una aplicacion llamada EcoTest 2@ aporte una ventaja para los
consumidores que busquen hacer una compra resp@nBabeste objetivo principal
deriva la creacion de una empresa llamada Ecolestrepresente el equipo humano
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que desarrollara y mantendra el servicio ofreci(tomi caso, me toca asumir el rol de
Project Manager, ademas de ser el desarrolladier af@icacion para Android. El fin no
es otros que el de demostrar, a partir de unafgacion previa, y con un desarrollo
ingenioso y correcto de la aplicacion, las aptisugecompetencias adquiridas durante
mis estudios en la Universidad Pompeu Fabra deckara.

1.2 Justificacion del proyecto

Justificacion académica:

Android es un mercado que ha explotado hace ralagwte poco tiempo. La verdad es
que se plantea como una gran plataforma de ddsaarde uno de los mayores avances
en cuanto a tecnologia TIC en los Ultimos 25 afissSmartphones y las denominadas
“Tablets”.

Por fortuna, en la universidad he recibido la farita necesaria en cuanto a lenguajes
de programacion como para que ahora sea capazteledentodo lo que rodea a
Android desde el punto de vista del desarrolla8or.duda es uno de los campos con
mayor perspectiva profesional, y he preferido apcbar la oportunidad de gestionar un
proyecto propio para ampliar mis conocimientos eie esector con tan grandes
expectativas, pues se trata de un reto seguro que vequerir de las mejores
competencias adquiridas durante mis estudios, tmtel ambito de la programacion,
como en el de la gestion de proyectos técnicosJadgue también he recibido
formacion.

Justificacion de producto:

La motivacion sale sola cuando se trata de ayudase de personas. En este caso, es
un producto que puede ayudar tanto a personas @oiplgjidades en cuanto a su
alimentacion, ademas de dar soporte a personabuggan un consumo acorde a sus
ideales ecoldgicos, a partir de algo tan sencilma@ una herramienta de consulta de
informacion orientada al consumidor.



2 EL PROYECTO

Este proyecto tiene como objetivo fundamental, iséitb e implementacion de una
aplicacion Android sobre el proyecto heredado, EsbTy cuyo nombre pasara a ser
EcoTest 2.0, haciendo referencia a las modificasoyn mejoras significativas que se
han aplicado durante este ultimo curso.

2.1 Laidea

EcoTest 2.0 pretender ser una aplicacion para sitbpms moviles, cuyo objetivo
principal sea el de aportar al consumidor informaale valor acerca de los productos
disponibles en los diferentes puntos de ventaa@nincipal finalidad de hacer que su
compra sea lo mas sostenible y responsable posiblelacion a términos sociales,
ecologicos y de salud.

El objetivo final es el de completar una base degdde productos relacionados con los
sectores de alimentacién, drogueria, perfumeriaestria farmacéutica, inicialmente
en Espana.

La valoracion de estos productos contendra unaiasidn de la calidad del producto
segun el consumidor, y aportara informacion relzaita con valores nutricionales en el
caso de la alimentacion, como contenido de compesejue dificultan la digestion de
ciertas personas (gluten, lactosa, contenido en esahformacién relacionada con
ecologia en el caso de los sectores de la indugtiimica mencionados, como el
cumplimiento de normativas de medioambiente, oeebmocimiento de produccion
sostenible por parte de entidades de valor.

Se contempla la idea de animar al propio usuarpgaréicipar en el proyecto de la
confeccion de las diferentes bases de datos que éuturo proveeran a la aplicacion,
aprovechando su conocimiento, y creando un puntndeentro para las opiniones de
los consumidores sobre cada producto. Ademas, éanda invitara a las empresas de
los sectores comentados, a introducir y ampliahadicbase de datos (relacionadas
obviamente con sus productos), siempre con eldicrédar un servicio mas completo
para el usuario.

Finalmente, decir que toda la informacion recogs#aa constantemente verificada por
el equipo humano de EcoTest, la empresa que séeaiéan crear para el desarrollo,
lanzamiento, y posterior mantenimiento de la apl@ay de todos los elementos que la
envuelven.

2.2 La necesidad a satisfacer

En la actualidad, nos encontramos en una sociegdha progresado enormemente en
relacion a los sistemas de informacion. Se presantato gestionar correctamente la
informacion recogida y que queda por recoger.

Refiriendonos a la necesidad que EcoTest 2.0 psatilfacer, decir que la aplicacion
ofrece al usuario la posibilidad de obtener infarida que habitualmente no se
especifica de forma clara en el formato de muchodyztos, ayudandoles a hacer una
compra concienciada con el fin de que la inver@ancada producto, suponga una
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satisfaccion real de sus propias necesidades, adéendar lugar a elegir que modelos
de produccion sostenible piensa apoyar con su @ampr

Si entramos en los campos mas especificos quengestebarcar la aplicacion, en
cuanto al sector gastronémico, no hace falta meacila dificultad que tiene gran parte
de la poblacion mundial, dejando a un lado lasgaer a la hora de tolerar ciertos
alimentos que contienen componentes propios pomauraleza, y que acaban
perjudicando y haciendo mas dificil la vida de ditpersonas. Desde una persona
intolerante a la lactosa, hasta una persona celfasando por la infinidad de personas
que sufren obesidad en el mundo, todos merecenr pomeder a la informacion
necesaria para hacer una compra tranquila y selgusas alimentos. Con EcoTest 2.0,
pOCO a poco se conseguira tener una base de dasodidientemente rica como para
que cualquier persona que sufra problemas deipsigtieda comprar tranquilamente.

La otra gran rama que se pretende abarcar es ehdwede drogueria y perfumeria, al
igual que el de la industria farmacéutica. En EsbPe0, los consumidores tendréan la
oportunidad de aportar sus conocimientos sobrepfosesos de produccion de las
grandes empresas de este sector, y también pogmaar sobre cualquier producto,
aportando asi una mas que probable solucidon aluomder indeciso gracias a una
opinion publica y contrastada por el equipo de pécacion. El objetivo es el de

conseguir que cualquier consumidor tenga una hémdan para poder hacer un
consumo sostenible en su vida.

2.3 ldentificacion del proyecto

2.3.1 Misiéon

La mision principal de la aplicacion es ayudar donsumidores a crear una base de
datos lo suficientemente extensa como para guidddsrma in situ en su decision de
compra, de la forma mas certera y adecuada posdpletérminos de conciencia
medioambiental y de salud.

2.3.2 Vision

EcoTest 2.0 pretender ser la aplicacion lider eanttua distribucién de informacion
referente a aspectos ecoldgicos y de salud dedosigtos de consumo domeéstico.

El fin es que los grandes fabricantes, a la vezlogsigrandes distribuidores tengan la
oportunidad de colaborar para hacer de esta badatds una guia donde destacar las
grandes ventajas competitivas de sus propios prosiufomentando asi la actividad
econOmica de los sectores involucrados.

2.3.3 Objetivos a alcanzar

» Elaborar una aplicacion mévil capaz de distribaimformacion adecuada a sus
usuarios en SSOO Android.

* Elaboracién de un sistema de alimentacion de baselados a partir del
conocimiento del usuario y de las posibles empreadgipes.



» Establecer los criterios de valoracion de los pectmk) en funcion del
compromiso de sus marcas con el medioambiente, en, bde sus
beneficios/riesgos para la correcta alimentaciéosuseconsumidores.

» Obtener un beneficio del servicio ofrecido tantgsaarios como empresas.

2.4 Valor anadido

En cuanto al valor afiadido de la aplicacion, hay dgcir que la gran ventaja que ofrece
sobre la competencia es que la informacion dispendm la base de datos sera
introducida juntando el conocimiento de los propissarios y de las empresas de los
sectores en los que participe la aplicacion. Adepersnite ser un punto de intercambio
de opiniones online, donde todos los usuarios &ndcceso a toda la informacion que
otros pongan a su disposicion en la base de datos.

Si la aplicacién tiene éxito, en un futuro sera ptaaforma totalmente fiable, puesto
que la informacién que aparecera reflejada secudalos usuarios aporten, validada y
actualizada por los propios fabricantes del pramect cuestion, y obviamente, siempre
pasando por el proceso de verificacion de infororasiterno del equipo de EcoTest.

2.5 Criterios de disefio

Analizando el tipo de servicio que se pretende darevidente que la arquitectura a
seguir es la de un servidor que aloje la base e daicial, y las futuras. La aplicacion,
como ya se ha comentado, estara enfocada a Andrigid/mente.

Durante el desarrollo del proyecto que precedectalal se decidid crear un servidor
propio donde almacenar toda la informacion, y gesti las peticiones de los usuarios,
y una aplicacién que fuera capaz de identificardasductos mediante la lectura del
cédigo de barras, o bien introduciendo dicha refgeede forma manual.

Actualmente el proyecto contempla nuevas necesslageesto que la idea ha
cambiado. Ha sido dificil escalar el anterior piige con lo que se podria considerar
gue a nivel de software, como veremos, se ha erdpeta cero. El hecho es que la
aplicacion requerira de ciertos recursos que cauyeipo inicial dificilmente se pueden
obtener, con lo que la solucién para proveer &sia de un servidor, es externalizando
el servicio a una plataforma enfocada a aplicasionéviles que ademas de almacenar
la informacién, aportara funcionalidades extrasmi@gendo un mayor control sobre los
flujos de datos que se dan en el sistema, aumenfanttazabilidad de las acciones
llevadas a cabo por los usuarios, ademas de tenmsibilidad de obtener un mayor
control sobre la actividad que envuelve a la basedatos, como por ejemplo, las
peticiones realizadas en diferentes intervalosahepo, o el nimero de dispositivos en
los que se ha instalado la aplicacion. Las nuegassidades seran las siguientes:

* Permitir la consulta de un producto mediante ltulecdel codigo de barras.

e Formulario de registro de nuevo producto.

* Permitir la seleccion del tipo de producto a corasldfiadir.

» Sistema de identificacion de usuarios.

* Inicialmente, adjuntar tres datos sobre cada tgprdducto, ademas de una
valoracion inicial del producto visible para elteede usuarios.



2.5.1 Consulta de producto mediante la lectura del cédegbarras

Recuperando la funcionalidad basica de la aplicapidmitiva que precede a
este proyecto, el principal servicio ha de sereelirdormar al usuario de las
caracteristicas del producto de forma automaticdiane la lectura del codigo
de barras que identifica a dicho producto.

2.5.2 Formulario de registro de nuevo producto

La idea de EcoTest 2.0 es la de permitir la coadion de los usuarios en la
confeccion de la base de datos desde la puestammande la aplicacion. Por
ello, es necesario habilitar una funcionalidad aninterfaz principal de la

aplicacion para que los usuarios puedan registoatugtos. Hay que contemplar
el hecho de que es conveniente hacer un seguimignta actividad de los
usuarios con el fin de prevenir informacion fraghth o de valor

intrascendente, con lo que se pondra como requesittecho de ser usuario
registrado para hacer uso de esta funcionalidad.

2.5.3 Tipo de producto a consultar/aiadir

Se antoja necesaria la aparicion de una pantaffgigpia la consulta, o a la
introduccién de datos, que permita al usuario eleldipo de producto que va a
tratar con la aplicacion. EI motivo, obviamente,gee no tendra los mismos
atributos a un producto de alimentacion que a uodymto quimico.
Inicialmente, la aplicacion EcoTest 2.0 BETA harda wiferenciacion entre
producto alimenticio, y producto quimico, haciengm de dos bases de datos
gue funcionaran de forma paralela.

2.5.4 Sistema de identificacion de usuarios

Como ya se ha comentado en el punto 2.5.2, esarecés identificacion de los
usuarios que tengan la intencion de participaraealimentacion de la base de
datos, con lo que hay que disenar un formularigahde registro de usuarios, y
un botén que permita un “Single Sign On” en elesisd. Gracias a la plataforma
utilizada para el alojamiento de la base de datiss lps servicios que rodearan a
la aplicacion, seremos capaces de obtener lacamifin de la existencia de los
usuarios registrados via mail.

2.5.5 Diferenciacién entre tipos de producto

Inicialmente se contempla afadir los siguientesbwttss a cada tipo de
producto. En el caso de los productos alimenticgas,hara referencia a su
contenido en gluten, contenido en lactosa, i segm@a en la lista de la FAO
(Organizacién de las Nacioned Unidas para la Alteadn y Agricultura). En

el caso de los productos quimicos, se medira lecitiad, la corrosidad y la
inflamabilidad.



2.6 Diagrama de navegacion

A continuacion, podemos observar el disefio dedasafias componen la versién BETA de EcoTest 2Add se describen las funcionalidades
basicas iniciales que se han implementado pailaaice inicial del proyecto:

Esta es la pantalla principal
para el usuarie que ha entrado

[ Pantalla principal, MainActivityjava. |

clase MainActivity.

El botén Itar seré una f d apta tanto para
el usuario registrado como para el usuario no registrado.

Loggearjova

Usuaric

en el sistema, MainActivityljava, 3

Ad del comport de la MainActivity, tanto el Anadirjava, la clase a la que

botén Login como el de Afiadir pasan a la clase Loggear, ahora como usuarics de la aplicacidn

puesto que el usuario todavia no ha entrado en el sistema. si que podemos acceder, y que nos permite
Registrandonos de forma adecuada, pulsamos el botén OK, rellenar la base de datos completando

¥ pasamos directamente a la clase MainActivityl. el formularie de alta del producto a registrar
Usuario Al pulsar el botén Enviar, si tu alta se

Por otro lado, si apretamos al botén Nueve Usuario, produce adecuadamente, la aplicacitn te

pasamos a la clase User, para realizar el nuevo registro. retorna a la MainActivityl, ¥ no a la principal

Una vez nes hemos rellenade el formulario de registro, de la oplicacién, con el fin de que no sea

pusamos el botén Sign In, que nos devuelve de nuevo a la necesario volver a logearse.

Leer cbdigo de barras I

Cédigo de barras

—

i

Usuario Nombre del producto

] Confirmacié Passward  —

[ Sensultajava, la clase que nos ejecuta las consultas a la BEDD. |

Cédige de barras

—

Nombre del producto

—_—13

Precio

—

Celioco APTO/NO APTO

9
£
3
o
g
H

{

)

Clasificacién medicambiental

7
\

Environmentally

N
/

il

Email

=

—1
Eer]

:I | Consulta_usuario java, con las mismas funcionalidades que consultal

En referencia a las clases de Cosulta,
hay que decir que ambas son
exactamente iguales, con la Gnica
diferencia que ol pulsar el botén de
OK, cada una te lleva a su
MainActivity correspondiente,
dependiendo de si eres usuario

Figura 1: Diagrama de navegacion inicial contemplarregistro de usuarios.
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Cédigo de barras

=
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—
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/N

Apte para celiacos

O Apto

ONo apto

Clasificacidon medicambiental

O Ecelégico

O No ecolbgico




Como hemos comentado, el anterior diagrama comesp@ las funcionalidades
basicas. A continuacion vemos un pequefio diagrameadegacion que describe como
transcurre el flujo de pantallas para cada unaadedbs funcionalidades de cara a
mejorar la aplicacién una vez completadas las peametapas de desarrollo. Primero,
como podemos observar, vemos el recorrido que ploader el usuario cuando desee
consultar la informacién relacionada con los preosicComo hemos comentado en los
requerimientos, primero ejecutamos una elecciontigel de producto a consultar, y
posteriormente hacemos la lectura del cédigo deban cuestion, obteniendo toda la
informacion relacionada en funcién del tipo de maid.

Ijnnml\n principal, MainActivity jova I Iﬁanmlln seleccion, Seleccion java. I

Seleccione el tipo de producto
Eonsullo.ﬂ\hmnetoa]ovo_ Alimentacion. I Iionsu!laQu\mwcoamva_ Productos Quiml:os.l
f i
Cédigo de barras Cédigo de barras
Nombre del producto Nombre del producto
Precio Precio
Celiaco APTO/NO APTO Toxicidad
Gluten Free Toxico
Contenido en lactosa Corrosidad
Lactosa Corrosive
Pertenece a FAO Inflamabilided
FAO Inflamable
Classificacién mediante estrellas Classificacién mediante estrellas
i L

Figura 2: Diagrama de navegacién Consultar.

El formulario de registro de nuevos productos haefguir la misma estructura que el
formulario que facilitara la informacion relaciomadque deseamos consultar,
conteniendo los mismos atributos, con lo que emaords un diagrama de navegacion
muy parecido al de consultar, que requiere Unicéenéal y como se ha descrito en el
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diagrama de navegacion genérico de la aplicacénnatio de sesidbn como usuario de

la aplicacion.

Esta es la pantalla principal
para el usuario gue ha entrado
en el sistema, MainActivity1java.

Usuario

Al igual que para Consultar,
pantalla intermedia para la
seleccidn del tipo de producto,
Seleccion. java

Seleccione del tipe de producte

Alimentacion

Quimica

AnadirAlimento.java

I Leer cbdige de barras ]

Cédigo de barras

1

Nombre del producto

1

Precio

1

Apto para celiacos
OApto
ONo apto
Contenido en lactesa
O Centiene

ONo contiene

Aparece en la lista de FAQ
QOsi

ONo
Clasificacién mediante estrellas

En

AnadirQuimico java

i

[

Figura 3: Diagrama de navegacion de Anadir.

| Leer codige de barras ] ﬁ|

Cédigo de barras

1

Nombre del producto

1

Precio

1

Toxicidad
O Téxice
ONo toxico

Cerrosivided

OCoerrosivo

ONo corrosivo

Inflamabilidad
Olnflamable

O No inflamable
Clasificacién mediante estrellas

Env.

[«




3 DESARROLLO DE LA APLICACION

Una vez contemplados todos los requisitos de diaaiigel funcional, y compactada la
idea de navegacion, podemos empezar a especibisareluisitos técnicos y las
tecnologias a implementar en la aplicacion para lguédea sea viable a nivel
tecnolégico. Como ya sabemos, el SSOO para el gsarmllaremos la aplicacion es
Android, cuyos detalles analizaremos en puntosanaszados del documento.

A continuacion se exponen todos los detalles aa®tdisefio técnico de la aplicacion,
y la implementacién de todos los componentes geavaelven:

3.1 Disefio de la aplicacion

3.1.1 Entorno de desarrollo

Para el desarrollo de EcoTest 2.0 y de cualquikcampon de Android, es necesaria la
instalacion de varios componentes en la maquinaleami@. Hay componentes
habituales en entornos de programacion como el JIXKa Development Kit) de

Oracle, o Eclipse como plataforma para el desardw®lcualquier programa.

Ademas, para crear un entorno propio de Androitheessaria la descarga e instalacion
del Android SDK (Software Development Kit), desdende podemos descargar todas
las librerias que nos proveeran en el momento dardglo. Junto a este elemento,
también es necesario descargar el “plugin” de Addpara Eclipse, ADT (Android
Development Tools). Gracias a estas dos herransiet@aemos los componentes
necesarios para empezar a desarrollar.

Nos falta una udltima pieza indispensable, el emtata prueba, algin soporte donde
poder ejecutar cada paso que damos en el disdcagicacion. En el caso de Eclipse,
se dispone del Android ADV (Android Virtual Devicd)a verdad es que este entorno
de pruebas, a diferencia del utilizado para otrisraos de aplicaciones méviles, como
es el caso del iOS Provisioning portal, donde lesadolladores para el sistema
operativo propiedad de Apple Inc. ejecutan las lpgaede sus proyectos. En mi caso,
aparte de utilizar mi propio dispositivo Android ttilizado una alternativa que ofrece
el mercado como emulador de dispositivos. El filhasido otro que el de poder testear
la aplicacion de forma simulada, en diferentes rosdde dispositivos moviles. Esta
solucién es Genymotion Emulator, con las mismastaceones que Android AVD,
pero bastante mas eficiente en cuanto a tiempoarda y simulacion.

3.1.2 Estructuracion del proyecto dentro de Eclipse

Una vez hemos instalado y configurado todos lospmorentes también es importante

hacer un analisis de los diferentes recursos enrd@cion a los que tenemos acceso. Es
importante saber localizar dentro de la estructigrarchivos, que tipos de ficheros se
guardan y que importancia tienen para nuestro ptoye
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4 5' EcoTestd 0
B Android 4.2.2
. B4 Android Prrvate Libranes
H ogre

Lyt
E* gen [Generated Java Files]
&' assets
[/l— bin
= libs
B res

i1 AndroidManifest.xml
' ic_launcher-web.png
=] proguard-project.txd
[E project.properties
Figura 4: Estructura de carpetas de EcoTest 2.0.

» Carpeta /src

Dentro de esta carpeta se almacena el cédigo fuenta aplicacion. Como veremos
mas adelante, contiene las “Activity” con las quyecetamos el codigo fuente que
aparece por pantalla. En este caso, es perfectarnentparable al concepto de clase
dentro de la jerarquia de JAVA. Al final, es eldanje que se utiliza de forma nativa
para el desarrollo de aplicaciones Android, comue no sorprende el hecho de que
Android se aproveche en cierto modo del modelouheibnamiento que tiene este
lenguaje. La conclusion es que dentro de /src dramopns todas las clases del
programa, y obviamente esta la “main class”, quelan proyectos Android se
denomina “MainActivity”.

e Carpeta/gen

Son una serie de ficheros generados de forma atitem@or la maquina cuando
compilamos el proyecto. Basicamente, hacen un @oadér recursos interno, con lo que
es mejor no modificarlos puesto que se pueden caas@s al funcionamiento interno
de la aplicacion.

e Carpeta/res

Esta carpeta contiene todos los recursos grafieotadaplicacion. Desde cualquier
imagen, o cualquier video que venga dentro delrarag, como por ejemplo el mismo
logo de la aplicacion, ademas de guardar las cadimaaracteres como pueden ser los
titulos o los textos que introducimos dentro dpdatalla del usuario. Si entendemos un
poco de programacion web, los “layout” sirven pdaa formato, y definir los estilos e
imagenes del portal que se disefia. En el caso deoi la interfaz grafica funciona
exactamente igual, heredando los atributos viswddeficheros XML que también son
llamados “layout”.

e Carpeta/bin
Esta carpeta, al igual que gen, contiene archivesen principio no se deben tocar,
puesto que se generan automaticamente con la @midpildel programa. Dentro de

esta carpeta también suele estar el archivo .ajgkes el archivo con el que se instala la
aplicacidon en el dispositivo movil. En el caso dmEest 2.0 este archivo no aparece
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puesto que el disefiador ha decidido crear un icadid de seguridad para poder extraer
dicho fichero de instalacion.

e Carpeta/libs

En esta carpeta almacenamos las ya comentadasa#bpie instalamos para heredar
las funcionalidades clave para el buen desarrofiolad aplicacion o de cualquier
programa. En el caso de Android, utilizamos leelifa android-support-v4.jar, ademas,
como veremos en los préximos apartados, tambiésid@m necesario exportar otra
libreria para el desarrollo de las funcionalidad#acionadas con la base de datos y el
control de usuarios.

e Carpeta /assets

Esta carpeta contiene mas ficheros generados mesepara el funcionamiento de la
aplicacion, como la configuracién, los datos, etc.

* AndroidManifest.xml

En este archivo XML se resumen los principales @sgede la aplicacion, como el
identificador, su logo, el fondo de pantalla, lassiones minima y maxima a las que va
enfocada, las principales librerias utilizadasggraas también se guardan los permisos
asignados a la aplicacion a nivel de acceso agesutel dispositivos en el que se
instale. Lo podriamos considerar como la base dplieacion.

Fuente: SGOliver Blog [15]
3.1.3 Principales componentes de una aplicacion Android

Para dar una informacién mas detallada, es impertaencionar y dar una explicacion

de cuéles son los principales componentes de dealgplicacion, puesto que, al menos
para este proyecto, se antoja mas que necesariprender la naturaleza de cada uno
de estos elementos, fundamentalmente el de lawvittedi que son la cara de la

aplicacion:

» Activity: Representa el componente principal que hace pdsilmeéerfaz grafica de
cualquier aplicacion Android. Es la base para qpagezca la actividad programada
por pantalla y el usuario pueda interactuar com &lb cierto es que a menudo las
Activities no van solas, sino que estan ligadasraspdescribiendo un diagrama de
navegacion interno de la aplicacién, con el penti@dlujo de procesos. Cuando en
una Activity se ejecuta la accién que da pasosiglaiente Activity, la que tenemos
desaparece, dando paso a la siguiente, y quedaeaaada en el denominado
“Stack”. Este concepto se refiere al método queetidndroid para almacenar
Activities de tal forma que, en el caso de quertroceder, siempre haya un
historial de actividad al que consultar para epculicho retroceso. El método
utilizado, es FILO (First in Last Out). A continudic tenemos una imagen donde
vemos los pasos mas relevantes del ciclo de vidmad\ctivity:
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nstancestatel )

Running
(1) onSavelnstanceStatef)*

{2} enPause()

onftasune| )

Stopped (1) ansavelnstancestate() Paused
i2) onStop|)

«Process killed>

* {opticnal)

Figura 5: Ciclo de vida de una Activity de Android.

Esta figura es relevante e interesante de expliesto que define el ciclo de vida
de la aplicacion, es decir, el estado a nivel deifitnalidades en el que se encuentra
el software disefiado cuando esta siendo empleadelpgssuario. Para empezar,
explicaremos los 5 estados de una Activity, para o posteriormente a la
explicacion de los métodos mas importantes encéol @¢e vida:

o Starting (Inicializacion): se inicia la aplicacion y consecuentemente se
lanza la MainActivity, pese a que también es ehdsstinicial de cualquier
otra Activity de la aplicacion cuando se inicializa

0 Running (Activo): Se corresponde al momento en que el usuario vé la
actividad por primera vez una vez inicializada tiwity, y puede empezar a
interactuar con ella.

o Paused (Pausada)La Activity ha sido tapada por otra Activity y hagado
a un segundo plano pero sin estar completamenta digela imagen.

o Stopped (Parada).Es el estado en el que se encuentra la Actividaddm
ha pasado a un segundo plano, ya sea porque aicudzasalido de la
aplicacion, o bien porque se ha saltado a otravidgtdentro de la propia
app. El proceso no se ha cerrado con lo que seepuader a reiniciar la
actividad en el mismo estado en el que la hemasddgjcomo veremos,
gracias al método onResume() y onRestart(). Ss&ma necesita liberar un
recurso que la Activity parada esta consumiendduso puede llegar a
cerrarla.

Una vez se ha ejecutado la instruccion de iniciprdeeso, la MainActivity se
inicializa sobre este, donde se desarrollara tadeatividad, a continuacién tenemos
una breve explicaciéon de los métodos mas relevauiteson participes de este flujo
de actividad:

o onCreate(): Este método crea la actividad. Si lo comparamas JAVA,
podriamos decir que este es el constructor deatee cEn Android sirve para
definir procesos automaticos internos de la infedaando interactuamos
con ella. Una vez se ha ejecutado, el sistema tperao tendra la
posibilidad de destruir el proceso sobre el quejeseuta dicha Activity al no
ser que lo solicite el usuario de forma manual.
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o onStart(): Este método es ejecutado justo antes de que laitfaiparezca
por pantalla. Por orden logico, este método preeedeResume() o bien a
onStop(), en funcion de la orden que se de pordaftasuario.

o onRestart(): Es mediante este método que una Activity que spanado
anteriormente se reactiva. Basicamente llama addoédnStart() para que se
reinicie la actividad.

o onResume():Se ejecuta cuando la Activity se encuentra en i gaiperior
de la pila de actividades del dispositivo. Basicatmeelanza la Activity.

o onPause(): Este método Ilo utilizamos para pausar la Activity.
Habitualmente se ejecuta cuando el método onRe¥wmatira Activity de
la aplicacion o de otra aplicacion es activado parte del usuario. Es
importante que este método se gestione de formeuada con el fin de
evitar que la Activity que se encuentra en segyldno consuma recursos
de forma innecesaria.

o onStop(): Se ejecuta cuando una Activity desaparece de ltalp@anEste
método solo puede revertirse a través de onR@startpor lo contrario
puede dar lugar a la muerte del proceso mediamesiroy().

o onDestroy(): Es el método al que se llama antes de destruictizify de la
pila del sistema. Cuando se destruye una Actitifyy, que destacar que se
pierden todos los datos, con lo que es imposibiperar cualquier

informacion que apareciera en el estado anteridiicka Activity.
Fuente: Telekia Official Site [14]

View: Se refiere los componentes basicos para constisitdmponentes de la
interfaz gréfica, por ejemplo, cuadros de textotobes, listas desplegables o
imagenes. En el momento del disefio, decir que tesdms recursos que nos
incluye el ADT por defecto, y hay que decir queaelsta de recursos es
modificable y extensible por parte del desarroltadon el fin de permitir efectuar
personalizaciones para cada aplicacion en su aztgriafica.

Service: Este tipo de componente no tiene un caracter grais el componente
utilizado para ejecutar cualquier tipo de acciontdede la aplicacion, como por
ejemplo una actualizacion de datos, o bien el lnso de una notificacion.
Hacemos distincion entre dos tipos de servicios:

= StartService() inicializado por la propia Activity.
» BindService() lanzado a partir de una accién dendt&ola propia
Activity. Ej: Pulsar un boton para buscar algo.

Content Provider: Los proveedores de contenido son un mecanismoidiefan
Android para compartir datos entre aplicacioneslainecesidad de mostrar datos
relevantes como el modo de almacenamiento intésinestructura de la aplicacion,
etc.

Broadcast Reciever:Este componente esta destinado a detectar y reacante
determinados mensajes o0 eventos globales genegpadad sistema, o incluso por
otras aplicaciones, como es el ejemplo de un SiiSnreecibido, o la simple alerta
de bateria baja.
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* Intent: Es el elemento basico para comunicar varios dedogponentes que hemos
mencionado. A través de un Intent somos capacgmshker de una Activity a otra,
como ya hemos comentado, ademas de también poidér inn servicio del
sistema, o incluso el propio inicio de otra apliéac

* Widget: Este tipo de componentes es una forma alternatyamastrar la
informacion acerca de una aplicacion a partir dealatalla principal del dispositivo.

Fuente: SGOliver Blog [15]

3.2 Cumplimiento normativo para aplicaciones (Googl e Play)

Como ya comentaremos durante la explicacion dgdesos del proyecto en el apartado
de modelo de negocio del “Business Plan”, el primeguerimiento, e indispensable
para poder comercializar el proyecto es darsetdesalel registro de desarrolladores de
Google Play. El precio es de 25$% a realizar en alo pago, sin la necesidad de
renovarla de forma anual, es decir, que pagandwavaz, seremos desarrolladores de
Android de por vida a ojos de Google Inc.

Una vez hemos cumplido con este primer paso, yamod subir aplicaciones mediante
la consola para desarrolladores de Google PlayneEho es que cuando se sube una
aplicacion, al igual que pasa con el App Store gelé Inc., se realizan una serie de
comprobaciones y validaciones con el fin de comgrofue el contenido de tu
aplicacion es apto para comercializar. Como vereanosntinuacion, Google Play no
limita el tipo de informacion que se maneja dentgda aplicacion, pero si que obliga a
establecer una clasificacion inicial por parteaksarrollador relacionado con este dato.
El fin no es otro que el de establecer un criteria hora de validar la aplicacién en
cuestion.

Para hacer este filtrado, la plataforma lleva aocadrias politicas relacionadas con
contenido, ademas de hacer un analisis del usedjeorde los niveles de Spam que
puede producir la aplicacion. También se realizanglisis de la publicidad que lleva
incorporada la aplicacion, puesto que no puededexse ni pasar por alto ciertos
estandares. Una vez se ha hecho una revision de éstbs aspectos, que obviamente si
gueremos publicar contenido en Google Play, hemes adegurar que estan
perfectamente contemplados en el disefo, se hacealidacion de todos los controles,
y en funcion del resultado final, el sistema dead@ aplicacién es apta para colgarla o
no.

En relacion a las politicas de contenido, las I@asadirectrices de clasificacion de
contenido son las siguientes:

» Contenido sexual explicito: Estan prohibidas las aplicaciones que
promuevan la pornografia o contengan material thetgo.

* Violencia y acoso:no se permite la publicacion de imagenes que marest
violencia gratuita.

e Promocién del odio:no se permite ninguna aplicaciéon que fomente a odi
hacia otros a partir de juicios racistas, religggshscapacidades, etc.

15



* Suplantacién de identidad: No se puede utilizar la identidad de ningun
usuario de la aplicacion para sustituir su idewkida afirmar que dicha
aplicacion pertenece a un fabricante falso.

» Propiedad intelectual: No se puede infringir los derechos de propiedad
intelectual de terceras personas, del mismo modo tgonpoco se puede
inducir a que se haga.

* Informacion personal y confidencial: No se permite la divulgacion de
contenido de caracter privado. Este aspecto enfiBspsta regulado por la
Ley Oficial de Porteccion de Datos (LOPD).

» Actividades ilegales:No se permiten las actividades ilicitas.

* Juegos de azarNo se permite ningun contenido o0 servicio que preva
los juegos de azar online.

* Productos peligrososEste apartado esta relacionado con la protece&da d
red y de los propios dispositivos que navegan [par Basicamente es para
prevenir la distribucion de “malware” a partir @ laplicaciones.

» Interferencias con Android: Ninguna aplicacion puede efectuar cambios en
el funcionamiento interno del sistema operativoediprevio consentimiento
del usuario.

Haciendo referencia a las condiciones de uso deda destacar que la normativa
también regula el hecho de que una aplicacion eoasecursos del servicio prestado al
usuario por parte del tele-operador, o bien deptopios recursos de la red en la que
opere el dispositivo en cuestion, sin la autoriza@xpresa del usuario.

En cuanto al Spam y el posicionamiento dentro tif Btore, sin entrar en detalles, no
se permiten aplicaciones que publiquen conteniddod®ma repetitiva y reiterada,
ademas de comprometer a los desarrolladores a diicao el posicionamiento de las
aplicaciones dentro de la clasificacion internaRli@y Store, afladiendo comentarios
falsos, o bien, puntuando sus propias aplicaci@moes maximas ponderaciones para
mejorar dicho posicionamiento. El fin no es otree gl de preservar los rankings de
aplicaciones, valorando el esfuerzo de los desadaies a partir de la experiencia del
usuario. Se contemplan mas aspectos, como el preeimiendo como ha de ser el
sistema de pago una vez el usuario decide desdargaficacion. Ademas se propone
el no engafar al usuario en la descripcién inigigd incluye la plataforma acerca de
cada aplicacion, con funcionalidades falsas cdim&le que los usuarios compren dicha
aplicacion.

Como ultimo punto, la regulacion que se lleva aocde la politica de anuncios,

definiendo la metodologia de integracion de pudbdidi en las aplicaciones, buscando
siempre, como hemos dicho anteriormente, no pegudsino optimizar la experiencia

del usuario.

Fuente: Politicas de desarrollo para Google Plag]1
3.3 Tecnologia empleada
A parte de todos los softwares instalados, y deplesnde JAVA y XML como

lenguajes de programacion, hemos de listar dogsesujue son fundamentales para
gue EcoTest 2.0 haya conseguido funcionar comade kn la actualidad.
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El primero de ellos, tiene que ver con la plataroon la que proveemos a la
aplicacion. Esta plataforma se llama Parse, y tdatkes que afiade valor al producto
solo por las funcionalidades que se podrian imphtanesi se llevaran a cabo las lineas
futuras de investigacion, siempre con el fin deehael servicio mas completo y
funcional de cara a la experiencia del usuario. €m@remos a continuacion, es la
plataforma que sostendra nuestra base de datosu epropio CPD (Centro de
Procesamiento de Datos).

La eleccion de Parse para este proyecto parte den@dusion obtenida a partir del
analisis hecho respecto a las posibles competerieiagl ambito de las aplicaciones
moviles, se podria afirmar en la actualidad nouragy plataforma cloud disefiada para el
desarrollo de aplicaciones moviles tan completaccesta. La mayoria de plataformas
como Wordpress o App Cloud Core, que pese a gaeldgha si que cuenta con un
framework para el disefio de aplicaciones AndroidH@ML5, podriamos afirmar que
estan enfocadas mayormente a aplicaciones web. idameb importante el hecho de
que el proyecto, a partir de Parse, sea escalabteosa SSOO mdviles, como iOS i
Windows Phone.

Por otro lado esta ZXING, la aplicacion escogidakproyecto anterior a EcoTest 2.0
para realizar la captura de los codigos de baambién veremos en este punto como se
relacionan ambas aplicaciones para favorecer det@ntemente los intereses de
nuestro proyecto.

3.3.1 Parse

Los diferentes avances tecnoldgicos que los ingeietilizan habitualmente, suelen
seguir el patron de facilitar las tareas mas cojaplgue llevan a cabo de forma diaria.
Parse, como tecnologia informatica, aporta al deézidor de aplicaciones, una
solucion para satisfacer la necesidad de servidgrés la compleja infraestructura que
rodea a cualquier servicio de hosting, como su l@gg®, mantenimiento u
optimizacién del rendimiento, teniendo que haceo wbviamente de maquinas
dedicadas a mantener activo tanto el Apache deideer como un Tomcat en caso de
tener una aplicacion web.

El sistema esta disefiado para que el usuario pabdacenar y descargar informacion,
recibir notificaciones push, hacer uso de los s&rside geolocalizacion, establecer
conexion con perfiles de redes sociales, entra difarentes funcionalidades.

Una de las grandes ventajas del sistema, es gumeitpeser escalable a cualquier
plataforma de cualquier tipo de dispositivo, quécet como SSOO cualquiera de los
mas importantes que encontramos en la actualidasl,sqn: iOS, OS X, Android y
Windows Phone.

Otra gran ventaja que cabe destacar, sobre todoangante en el “Reporting de

KPI's”, es el control del flujo de datos que haylaraplicacion mediante el uso de un
“Dashboard”, que la plataforma pone a disposiciélndésarrollador a partir de darse de
alta en el sistema. Tiene un uso bastante visggéfyco, con lo que es facil analizar

tanto el rendimiento de la aplicacion en tiempd, re@mo la gestion de cualquier base
de datos que podamos crear para nuestra aplicai@mas del control de peticiones,
también nos permite hacer un control de los ussiagioe acceden al sistema, el
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volumen de datos que manejan los usuarios cuandoa@bian con EcoTest 2.0, e
incluso ver los dias de inactividad de ciertos tisgaNo cabe duda que un servicio de
este tipo se antoja mas que fundamental para mpuoheencer a empresas y usuarios
con estadisticas reales del producto que ofrecexemocontinuacién, vemos una
captura de pantalla donde se muestran todas lesopes se hicieron durante la etapa
final del desarrollo de la aplicaciéon (Febrero-Abrital y como nos muestra el
“Dashboard”:

28 ecolesting v Analytics Data Browser Cloud Code Push Notifications Settings.

o Audience @ APl Requests
A Events
Data

[F Retention

# Performance

‘ g 2itle | & ‘ ‘ [\ A
A \ / \ 7 o\ \ TRl
-.—‘—o— i ?-‘—c—h—o-i .. E oé %o | 4 4 %ed®™l ved 44 best -f—i—n

Figura 6: Imagen de KPI's en el DashBoard de EsiTe0.

Como podemos ver en la imagen, en la parte izouiendemos la clasificacién de los
diferentes tipos de estadisticas que podemos exwhionadas con la actividad en
nuestro sistema, y en la parte superior tenemassttas servicios que Parse pone a
disposicion del desarrollador.

En el “Data Browser” tenemos la lista de todas bases de datos que maneja el
sistema, que internamente son llamados ParseQbj&arsbién hay un espacio

reservado para el “cloud computing”, una metod@ogaramente en auge y que sin
duda ha marcado tendencias en cuanto la arquéeduprogramacion en los ultimos
afos.

También se puede observar un apartado de notitesi‘push”. Por el momento no se
creen convenientes para la aplicacion puesto gaplleacion no quiere ser agresiva
con la notificacion de actualizaciones en la baseatos, asi que la decision es dar la
posibilidad de que se publique este tipo de adctvidirectamente en el perfil de
Facebook a medio plazo.

Por ultimo tenemos el apartado de “Settings”. odinada que ver con configurar la
cuenta dentro de Parse, al contrario, es otrogemias que incluye la plataforma para
que los desarrolladores puedan aplicar funcionddis@xtra en su aplicacién, como por
ejemplo la verificacion de usuarios via mail.

A continuacion vemos una imagen de la BBDD llamé&Beoductos”, donde los

usuarios de nuestra aplicacion guardaban y cobsutia informacion relacionada con
los productos inicialmente, antes de implementadifarenciacion entre productos
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alimenticios y productos quimicos, y ademas venis en la parte izquierda llamada
“Users”, donde se hace el registro de usuarioa dglicacion:

:: ecotesting v Analytics Cloud Code Push Notifications Setlings
Classes + Row +Cal More - | (¥
5] 0 objectld sting~ | Barcode st Nombredelproducto st Precio Celiaco ... | Ecologico ... | createdAtl Das updatedAt
s w 18AxFSked 8410399000462 Palillos Betik 1.5 true true Mar 09, 2014, 15:13 Mar 09, 2014, 15:13
g\' :2:]1' 2N8obJFkn 8414044000087 celta 1 Feb 18,2014, 13:50 Feb 18,2014, 13:50
-é 3gjyDITOt 5443000000996 cocacola 33cl 027 Feb 25,2014, 19:50 Feb 25, 2014, 19:50
Ty4NXbzghx 5449000131805 cocacola cero 1 Feb 27,2014, 16:50 Feb 27, 2014, 16:50
BeGakBsp1j 8480000461308 cucharas 125 frue false Mar 09, 2014, 15:49 Mar 09, 2014, 15:48
Ebeyo33CkJ 8456789010945 lioro aecoc 95 true false Apr 01,2014, 1511 Apr01,2014, 1511
GtogFkmZLU 841276513014 Gas universal clipper 4.2 true frue Apro1, 2014, 16:40 Apr01, 2014, 16:40
JCATBJEHBN 54034433 papel smoking 1 Feb 18,2014, 15:52 Feb18, 2014, 15:52
LbnRriNn8lb 8410000803792 Oso Chiquilin 32 false true Mar 08, 2014, 00:56 Mar 08, 2014, 00:58
PL236zt1ke 8416500000297 Winstan evolution 435 false false Mar 16, 2014, 01:02 Mar 16, 2014, 01:02
Rursegexgw 84185947 Winston 4 false false Mar 04, 2014, 1314 Mar 04, 2014, 13:14
SBOtCqNork 5449000009067 cocacola 2L 1 Feb 18,2014, 21:53 Feb 18, 2014, 21:53
WWNJESFAAK | 30052765 0CcB 1 true false Mar 04, 2014, 13.01 Mar 04,2014, 13:01
WiTvPwzpJa 8410055033021 font vella 33cl o1 Feb 22, 2014, 13:18 Feb 22,2014, 13:18
YdXKvahiiH 8480000592477 Pechuga Pavo Hacendado 1 true true Mar 20, 2014, 17:24 Mar 20, 2014, 17:24
belkYlb2KS 8000270018004 mini tostas bimbo 1 false frue Mar 08, 2014, 15:52 Mar 08, 2014, 15:52
hkBpWM|g2s 8480000661333 Steinburg Clasica 0 Feb 23,2014, 03115 Feb 23, 2014,03:15
POTE0Zn 40235974 chesterfield 4 Feb 25,2014, 20:16 Feb 25, 2014, 20:16
mfkn1GKC49 84160829 Marlzora Light 5 Feb 26,2014, 17:03 Feb 26, 2014, 17:03

Figura 7: Base de datos inicial de EcoTest 2.0.

Como ya se ha dicho, este sistema se basa eneatb,olpja la vez super clase del
sistema, ParseObject, que por defecto contiene air@sutos (Objectld, createdAt,
updatedAt) y que podemos identificar facilmentdasnetiquetas de las columnas de la
BBDD TestObject. Cabe destacar, en cuanto al aln@ecento de datos se refiere, que
este sistema tiene total compatibilidad con JS@HKkiéndonos a que no es necesario
un archivo . XML para la confeccion de la BBDD.

3.3.2 ZXING

Uno de los objetivos de la aplicacion es el detqde quede registrado, y que también
se pueda buscar utilizando como clave primari@@igo de barras de la aplicacion.

Este es el motivo que nos hace integrar el SDK XI®NG en nuestro sistema. Hasta
ahora, la aplicacion primitiva permitia la lectul@ codigo de barras y lo usaba como
referencia para la busqueda en la base de datosogtenia el servidor disefiado para
dicha aplicacion. La integracion de Parse comoideary almacenamiento de datos,
hace que nos tengamos que olvidar definitivameatk éplicacion primigenia, puesto

que todo el codigo estaba enfocado a su propiddeerva excepcion del método

utilizado para lanzar ZXING a través de nuestréapion.

A continuacion exponemos el métoadscan con el que somos capaces de lanzar la
captura de codigos de barras, QR, o cualquierdipoddigo que soporte la aplicacion.

Cadigo correspondiente al Anexo 1

El modo de escaneo seleccionado vemos que esald®@rtODE, que es el modo para
leer exclusivamente codigos de barras, en el mateuaXING vemos que la aplicacion
soporta los siguientes modos, cada uno para ucehalidad especifica:
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Decode all modes.
public static final String MODE ="SCAN_MODE";

Decode only UPC and EAN barcodes. This is the riglthoice for shopping
apps which get prices, reviews, etc. for products.
public static final String PRODUCT_MODE = "PRODUCNIODE";

Decode only 1D barcodes.
public static final String ONE_D_MODE ="ONE_D_MODE

Decode only QR codes.
public static final String QR_CODE_MODE = "QR_COD¥ODE";

Decode only Data Matrix codes.
public static final String DATA_MATRIX_MODE = "DATAMATRIX_MODE";

Una vez hemos leido el codigo, este método mSeemse ejecuta al pulsar el boton al
cual estd designado, le pasa el resultado a undmétmActivityResult, donde
gestionamos el resultado para hacer con él lo gasideremos oportuno.

Cddigo correspondiente al Anexo 2

Es dentro de este bucle, donde, como veremos pmosiente, gestionaremos y
trataremos tanto el codigo de barras obtenido, ctoda la informacion que rodea a
cada producto, ya sea a la hora de consultar @atiranformacion. Como vemos es la
variable “contents” la que almacena la informacigsultante de la lectura del cédigo de
barras.

3.4 Implementacion de la aplicacion

A continuacién vamos a repasar los puntos mas rdetentes para la obtencién del
resultado logrado. Lo hemos dividido en tres puntpsesto que a nivel de
desarrollador, los he considerado claves para rdetar el funcionamiento de la
aplicacion, aparte de haber aportado una modekladde y facilmente heredable de
cara a ampliar dicho proyecto. En primer lugarehaeferencia a la decision tomada de
migrar el sistema a otro tipo de servicio de hgstjoe no comparte similitudes con el
planteado para la anterior version del proyectan@€desarrollador, he considerado que
Parse aporta un gran catalogo de soluciones anmeplkar en la aplicacion, dando sin
duda un valor afladido a las prestaciones de Ec@I@st

El segundo paso es implementar las funcionalidadesentadas en el diagrama de
navegacion de tal forma que el intercambio de da#as solido y fluido cuando los
usuarios utilicen nuestro producto.

El tercer punto, tiene que ver con el sistema dpirggad que se contemplé en el
anterior proyecto. Esta decision viene dada psigeliente motivo: si permitimos a los
usuarios afadir y modificar productos de la BBDDB findamental tenerlos
identificados dentro del sistema, con el fin degasa la trazabilidad de las acciones
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realizadas dentro del sistema, siguiendo su aetfivide forma personal a partir del
“DashBoard” que nos ofrece Parse.

3.4.1 Integracion de Parse en AndroidManifest

Para conectar nuestra aplicacion con la mayor mitéos servicios, lo primero es
integrar las funcionalidades de la plataforma eirelroid Manifest, asi como las super
clases que posteriormente nutriran el sistema. fRagarlo de una forma limpia a nivel
de organizacion interna de carpetas, importandibri@ria en formato Jar. Esto ha sido
posible dejando el paquete de datos del sistemia earpeta libs del proyecto, y
después hemos seleccionado con el botén derechmalgtroyecto, y en la opcién Java
Build Path encontramos la posibilidad de exportedquier libreria en formato JAR, lo
cual provee a nuestra aplicacién del paquete des detsico para que el sistema Parse
funcione con normalidad en nuestra aplicacion.

El siguiente paso es vital para integrar cualgsewicio que nos provee Parse. Es
necesario afadir unas lineas en el apartado Afiplcdel mismo AndroidManifest.

<l-- Integracion de notificaciones Push de Parse en AndroidMainfest.xml --
>

<service android:name="com.parse.PushService" />
<receiver android:name="com.parse.ParseBroadcastReceiver">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
<action android:name="android.intent.action.USER_PRESENT" />
</intent-filter>
</receiver>
<receiver android:name="com.parse.GcmBroadcastReceiver"
android:permission="com.google.android.c2dm.permission.SEND">
<intent-filter>
<action android:name="com.google.android.c2dm.intent.RECEIVE" />
<action android:name="com.google.android.c2dm.intent.REGISTRATION" />
<category android:name="edu.upf.ecotesti"” />
</intent-filter>
</receiver>

<!-- Final Integracioén Parse -->

Con esta integracion, ya somos capaces de utiizarecursos de Parse en nuestra
aplicacién, en este caso hemos integrado las caatifines “push”. Ahora, simplemente
afadiendo una linea al constructor de la MainAttivle EcoTest 2.0, donde
introduciremos el identificador que nos facilitard&aen el registro de la aplicacién
dentro de su sistema. Ademas, una vez registra®Emibs acceso a una serie de
servicios y herramientas para la aplicacion, eloseque podemos encontrar el registro
de actividad en cuanto a notificaciones push. Uma wemos integrado este
identificador en el constructor, instalamos el Est®.0.apk en el dispositivo, y vemos
por primera vez como somos de llegar y lanzaritagra notificacion como prueba de
la conexion entre plataforma y aplicacion. El cédigie hemos afiadido es el siguiente:
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//Conectamos con nuestro perfil en Parse, inicializando la conexidn con el
servidor en la MainActivity

Parse.initialize(this, "F@8co3hIqOhJSFduxBa6iuGupIxIu2y80by8vcPa",
"gh8Htkcx1gqOOFQ7QpxSaffnlg5tKC4uqUNXK7DaR");

//Inicializamos las notificaciones push
PushService.setDefaultPushCallback(this, MainActivity.class);

3.4.2 Implementacién de las funcionalidades

A continuacion, veremos las funcionalidades basigas tiene exactamente la
aplicacion BETA, cuyo diagrama de navegacion hewigts en la primera imagen del

punto 2.6. Estas dos funcionalidades, Aiadir y Glbais constituyen el grueso de las
funcionalidades programadas, puesto que el restdades son una extension de lo
hecho hasta este punto, afladiendo nuevos atritpgos,sin afiadir codigo funcional,

con lo que perfectamente se puede describir eidoamiento interno de la aplicacion

puesto que se considera la base de la aplicacion:

e Anadir.java

Esta clase corresponde al disefio inicial hecho pasa dos clases de afadir

implementadas finalmente en la aplicacion, para ¢gd de producto. Como veremos,

se lista el método de uso de los diferentes elaymeqie aparecen en la interfaz de la
aplicacion final.

La interfaz de esta Activity esta compuesta poboitdn para leer los codigos de barras
exclusivamente, tres Editables con sus correspotadiel extView como titulo, que nos
indican los siguientes datos fundamentales paratrauBBDD “Productos”: el codigo
de barras del producto, su nombre y el precio.

El Editable del codigo de barras se rellena auticar@ente después de leer cualquier
producto con el boton de lectura, asi pues, lalseéddo desde el layout de la clase, con
el fin de que Unicamente se pueda rellenar a pietla lectura de dicho cédigo. Como
vemos, he falseado tanto el cursor como la funtiaewh “clickable”, ademas de la
focalizacion de este elemento:

Cadigo correspondiente al Anexo 3

Los otros dos editables simplemente cumplen catipelde dato que almacenan, el

nombre es un String y el precio un Double, paraep@imacenar decimales de gran
tamano si se requiere de ello. Después nos ennwrgreon los radioGroups, muy utiles

a la hora de determinar una caracteristica debtijmbeano, es decir, si es verdadero o
falso. Para una explicacion mas sencilla, he déeidoner dos ejemplos que tienen que
ver con parte de los objetivos de la aplicaciore gs el de informar con informacion

atil a nivel alimenticio, y trabajar el aspectoamciencia ecoldgica del consumidor, y
gue fueron los atributos asignados de forma ingil@s productos durante el desarrollo
de la versié BETA:
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|Apto para celiacos
@ Apto

No apto
|Clasificacion medioambiental

@ Ecoldgico

No Ecolégico

Una vez hemos completado todo el formulario, commentamos en el punto 3 del
diagrama de navegacion, registramos el productapdb el botén Enviar, y volvemos
a la MainActivityl.java para no tener que hacemiid de nuevo. Si miramos en la
clase Anadir.java, vemos que es en el construadadlase donde llevamos a cabo
dicha accion. Declaramos adecuadamente todosribstas que componen la interfaz
de la pantalla, para poder tratarlos a nuestrganfocontinuacion, una vez se pulsa el
boton se activa automaticamente el método setOki@diener, propio de un boton en
Android, que tiene como actividad resultante el lakC que encontramos
seguidamente, donde tratamos todos los datos cenqle hemos rellenado el
formulario, lo pasamos al tipo de dato que nosrasée dependiendo de si es una
cadena de caracteres, o un valor numérico decyrambién determinamos el estado
de los booleanos para registrarlos correctamentduecion del valor que le ha
adjudicado el usuario. Finalmente, vemos un Intgré basicamente nos retorna de
nuevo a la MainActivityl una vez se ha completddegistro:

Caodigo correspondiente a Anexo 4

* Consulta.java

Por otro lado, tenemos la funcionalidad que seta @nto para los usuarios registrados
de la aplicacion, como para los usuarios que degidaaportar informacion a la base de
datos. En relacion al modelo de negocio, se puedtmplar la posibilidad de que la

publicidad se vea reducida sensiblemente paradoarios registrados de la aplicacion
en esta funcionalidad.

La estructura de la interfaz de esta Activity asilsir a la de la de Afadir, con la
diferencia de que no hay ningun editable, sinorpgeencontramos con una agrupacion
de TextView, a través de los que se muestra larnrdoion referente al producto
solicitado por el usuario con su consulta. Adernés)o se puede ver en el diagrama de
navegacion, hemos introducido un sistema similaqual tenia la aplicacion primitiva
para mostrar los datos de tipo boolenao a pariimdgenes.

El gran logro de esta funcionalidad es conseguiehk “query”, es decir, la peticion a
la base de datos, simplemente leyendo el cédidmadas del producto en cuestion. La
solucion es que, en vez de ejecutar la orden eordtructor de la clase, tal y como
hacemos para rellenar la base de datos, ejecutEamosden en el método donde
realizamos la lectura del cédigo. Una vez obteneelosddigo de barras, lo que
hacemos es rellenar el campo correspondiente @ diato en la interfaz, tal y como
hacemos en Afadir, y posteriormente ejecutamosjuagy propia de Parse, en la que
comparamos la columna Barcode de nuestra BBDD,uetos, para seleccionar el
objeto que coincide con el valor que estamos bukcaDespués, como veremos a
continuacion, obtenemos los datos que necesitaynosllenamos los campos de la
interfaz con ellos. En cuanto a los booleanos, ctanesl detalle de que, inicialmente,
las imagenes no aparecen por pantalla puesto gueiaos declarado invisibles, y una
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vez obtenemos los resultados de la consulta, lagrameos en funcion del valor que
tienen registrados estos datos. En este primeaaatde cdédigo vemos la declaracion
de los objetos de la interfaz:

Cadigo correspondiente al Anexo 5

Y en el siguiente anexo podemos ver como se ej@stitaconsulta basica y el método
de relleno de datos del producto en cuestion:

Cadigo correspondiente al Anexo 6
3.4.3 Implementacion del sistema de seguridad

En relacion al sistema de seguridad, como ya s®im&ntado, se ha implementado con
el fin de controlar la actividad que llevan a camusuarios dentro del sistema. La idea
deriva del hecho de crear un perfil con privilegoasa los usuarios registrados de la
aplicacion, tales como el hecho de poder afiadoiyntos a la base de datos, y quizas,
reducir la publicidad que aparecera en la aplicecgh versiones futuras. Esta

funcionalidad también nos permitird en un futurbesaqué afiade cada usuario, lo que
representa un avance en cuanto a la seguridadmferaacion que contenga la base de
datos.

Para ello he necesitado la creacién de un nuevet®lie Parse dentro de nuestro
sistema, de la misma forma que necesitamos un ®lgjse para crear una base de
datos, utilizamos el ParseUser como superclaselpan@acion de usuarios dentro de
nuestra aplicacion. Esta superclase tiene trdsués por defecto:

* Username: Requerido, hace referencia al nombrestrio.
» Password: Requerido, hace referencia a la contmasef
* Email: Opcional, hace referencia al email.

Lo hemos utilizado, como veremos en dos clasescd@dst 2.0, una para la creacion

de usuarios, User, y la otra para la comprobacguosdiarios, Loggear. A continuacion
vemos nuestra base de datos de usuarios dentiarske ferteneciente a EcoTest 2.0:

— | sy ashboard Quickstart Tutorials Documentation Downloads Help Pricing Products Ose:glajuate:’:; o

Cioud Code Push Naotifications Settings

£ Row + Col More ~ | (W ¢ <"

usemame g password g authData D emailVerified = email reatedAt © - | update
andres andres@mercadona Mar 15, 2014, 13:36 Mar15
manica monica@casa.com Mar 12, 2014, 23:02 Mar 12
prueba prueba@definitiva.com = Mar 12, 2014, 17:18 Mar 12
laurette laurette@casa.com Mar 11, 2014, 19:50 Mar 11
mama mama@casa.com Mar 11,2014, 19:10 Mar 11,

maestrosj maestrosj@anesthes... Mar 11,2014, 17.39 Mar 11

ramon ramon@anesthesia Mar 11, 2014, 17:33 Mar 11

sergio sergio@anesthesia.c.. Mar 11,2014, 13:38 Mar 11,

Figura 8: Base de datos de usuarios registradokenTest 2.0
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e User.java

Esta clase y la siguiente clase Loggear.java, Biguefuncionamiento muy similar a
Afadir con lo que no es necesario explicar comeelenan los campos en la base de
datos. Esta clase es la que utilizamos para hé&gepistro dentro de nuestra base de
datos “Users”, y como una funcionalidad atractive gos aporta Parse, hay que decir
gue una vez se registra el usuario, el sistemagazale enviar un email para verificar
que la persona existe realmente. Ademas, quedaaocies dentro de la base de datos
de si el usuario ha verificado correctamente sstemxcia, y también de cuando lo ha
hecho. Para el llevar a cabo el registro, usamodufeion propia de Parse:
signUpInBackground. También contemplar que tododdigo esta ejecutado dentro de
un bucle que comprueba que el campo de contraselideyconfirmacion de contrasefia
sean equivalentes, con el fin de evitar incidenctaslos passwords.

Cadigo correspondiente al Anexo 7

* Loggear.java

En esta clase, lo que hacemos es verificar laesdgt del usuario dentro de la base de
datos “Users”, lo hacemos también dentro del coo&ir mediante la funcion de Parse:
logininBackground. Si esta accion se lleva a cafio éxito, mostramos un mensaje
“Ha entrado en el sistema” y pasamos a la clasenMdivityl, con lo que ya no
tenemos que volver a hacer “Single Sign On”, dedotrario, se muestra el mensaje
informando de que el usuario no se encuentra radisto bien, que la contrasefia no es
correcta. A continuacion vemos las instruccionea s que completamos estas
acciones dentro del programa:

Cddigo correspondiente a Anexo 8

3.5 Novedades de la version 2.0

En la siguiente tabla se exponen las principalesctaxisticas y funcionalidades de la
aplicacion primitiva, para poder compararlas cancaalidades del proyecto del que se
dispone actualmente:

Contraste de versiones

Ecotest Ecotest 2.0

Servidor propio Necesidades de hosting externalizada
Consulta de productos mediante la lectura del codieg | Consulta de productos mediante la lectura del codig
barra: barra:
Consulta a la base de datos introduciendo la referele | Posibilidad de afiadir productos en la BBDD porepéi
forma manu usuaric

Sistema de seguridad y control de usui
Control de actividad mediante un DashBoard
Escalabilida
Trazabilidac
Verificacion de usuarios

Tabla 1: Contraste de versiones.
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3.6 Control y seguimiento

3.6.1 Entorno de pruebas

Como ya se ha comentado en el punto 3.1, parazaedis pruebas pertinentes en
relacion a los progresos que se han ido consigaipadh la aplicacion, no he utilizado
el ADV convencional debido al poco rendimiento gurta esta herramienta. En su
lugar, he empleado el emulador de dispositivos @&@tipn. A continuacion vemos una
captura de pantalla del aspecto que presenta estantienta cuando nos da la
posibilidad de crear un dispositivo virtual:

Genymotion for personal use = B8] %)
Virtual device creation wizard il
L_(‘, Create a new virtual device
y 1 3
andodversion: [N~ Deveerocet [ -] Q

Available virtual devices

s Custom Tablet 10" - 4.3 - API 18 - 1280x800

~  Custom Tablet 10"-4.4.2 - AP 19 - 1280x800

v Google Galaxy Nexus - 4.1.1 - AP 16 - 720x1280

v  Google Galaxy Nexus- 4.2 2 - API 17 - 720x1280

v Google Galaxy Nexus - 4.3 - API 18 - 720x1280

v Google Nexus 10- 4.2 2 - API 17 - 2560x1600

[User authenticated: sergidor |

Figura 9: Men( de creacion de dispositivos deg@eotion.

Destacar la eficiencia de este emulador de disposjtpor su velocidad, y ademas por
las grandes posibilidades que ofrece al desarmlldd probar la aplicacion en varios
dispositivos con diferentes versiones de Androidcofitinuacion tenemos otra captura
de pantalla que muestra el aspecto de la emulaci#&mdo activamos el programa:

) Genymotion for personal use - Samsung Galaxy $2- 237 -A.. | = B 3

i

Browser  Calculator Calendar Camera

1 B
—_ TEST

Clock Contacts Downloads EcoTest 2.0

B E =

Email Facebook FriendPicke  Gallery
HelloFacebc Messaging Phone

PN

()

Figura 10: Emulador Genymotion.
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3.6.2 Incidencias y atrasos

En cuanto a las incidencias y atrasos que se ham ea el proyecto, son varios los
aspectos que han influido de forma determinant proyecto.

La primera y mas importante, es el hecho de hadado el ultimo mes de la etapa de
desarrollo intentando implementar una funcionaligddcionada con Facebook que esta
contemplada en el alcance del proyecto y que poroehento no se ha conseguido con
los resultados esperados. A decir verdad, de ngp@ela metodologia estricta de
“backups” que he seguido a lo largo de todo el meka, habria arruinado todo el
trabajo de los ultimos meses intentando instalatSingle Sign On” en EcoTest 2.0
que permitiera a los usuarios iniciar sesion mediau cuenta de esta red social.
Posiblemente sea el gran objetivo no logrado ea psiyecto. Aun asi, sigo en la
certeza de que estuve cerca de obtener el resdigdrado pese a no ser visible en el
resultado final de la aplicacion.

Este ultimo hecho, sumado a mi incorporacion, noteraplada en el alcance de
proyecto, en el mes de abril al equipo de trabab Centro de Seguridad de la
Informacién (CESICAT) del Centro de Telecomunicae® y Tecnologias de la
Informacion (CTTI) de la Generalitat de Catalungasiblemente hayan condicionado
el no haber podido cerrar la aplicacion con todgelstion de excepciones internas de la
aplicacion en caso de haber un error al ejecugamal de las funcionalidades, y con un
formato de interfaz éptimo y atractivo.

3.7 Futuras lineas de investigacion

Gracias a la plataforma utilizada para proveer deosg servicios a la aplicacion,
podemos afirmar que en este proyecto existen ftimaas de investigacion.

» En primer lugar, ya estd contemplada la creacidrpaieto de acceso a la base de
datos para las empresas con el fin de hacer deklmate negocio un modelo
sostenible y con perspectivas de crecimiento. ladafdrma Parse nos permitiria
crear un Web Service, implementando las funcioadkd de dicho servicio
mediante JavaScript.

* En segundo lugar, y mas estrictamente relacionadda propia aplicacion, decir
que seria posible integrar varios servicios qu@iaga la plataforma, haciendo un
uso eficiente de los recursos con los que provekdh a los dispositivos moviles:

o Sistema de notificaciones pushlLa idea seria la de implementar una
funcionalidad dentro del sistema que notificaraoa lisuarios, mediante
notificaciones push, que productos son novedadralel® sistema, con el
fin de mantener al usuario siempre informado de datualizaciones
realizadas en la base de datos.

0 Geolocalizacion Se podria crear un servicio enfocado al sector de
alimentacion, en el que el propio usuario pudiesacar, sobre un mapa de
Google Maps, los diferentes establecimientos engws ha encontrado
alimentos que se ajusten a sus necesidades, coet@c@&so de las personas
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celiacas, o de personas intolerantes a compondateimentos primarios
como el huevo o la leche.

Comparador de precios Aunque no es el objetivo principal de la
aplicacion puesto que se pretende informar de ewslowtricionales, se
podria aprovechar el hecho de haber incluido dedgioformulario de
registro del producto, la opcion de comparar etiprdel establecimiento en
el que lo has encontrado, con el de otros que tamtisponen de este. La
complejidad seria la de disefiar una estructuracddgie BBDDs que
clasifique los productos por establecimientos.

Redes socialesCompartir la actividad en las redes sociales eléadapp.
Como veremos mas adelante, durante el estudio deadte previo al
disefio del modelo de negocio para este productemas cOmo en un pais
de referencia tecnolégica como es Corea del Ssinygoarios dedican gran
parte de su tiempo a aplicaciones de utilidad yplkcaciones sociales.
Afadiendo este aspecto a EcoTest 2.0, podriameseahiina aplicacion que
comparta estos dos estilos, haciendo un servicie atéactivo para los
usuarios.
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4 TECNOLOGIAY ESTADO DEL ARTE
4.1 Nacimiento de Android

Android es un sistema operativo basado en Linugeftido principalmente para
dispositivos moviles con pantalla tactil, como fiehéds inteligentes o tabletas,
inicialmente desarrollado por Android, Inc., fundaen el afio 2003 en California,
EEUU. De hecho fue Google quien respaldé econoneosenel proyecto, y mas tarde
compré la empresa, en 2005. Posteriormente, Andueigpresentado en 2007 junta a la
fundacion del Open Handset Alliance: un consorce abmpafias de hardware,
software y telecomunicaciones con el fin de avaematuanto a los estandares abiertos
de los dispositivos moviles. El primer mévil costesma operativo Android fue lanzado
en octubre de 2008.

En la actualidad, cuenta con una incuestionableuoadad de desarrolladores que
trabajan diariamente para mejorar las funcionabdatk los dispositivos que lo utilizan
como SSOO, ademas de destacar el hecho de queaetuddidad se rebasa la cifra de
un millon de aplicaciones disponibles para lasrdiftes versiones de Android. El
lenguaje de programacidén nativo es Java, pese aequk actualidad hay varios
“frameworks” y entornos visuales que facilitan leeacion de aplicaciones sin la
necesidad de conocimientos avanzados de programacio

En relacion al modelo de negocio, hacer referepgripalmente la figura de Google
Play Store, la plataforma de Google desde la ccz@demos a todo el contenido que
deciden publicar los desarrolladores en forma deque llamamos aplicaciones,
pequefios programas disefiados para cubrir una dadesspecifica, siendo dos terceras
partes del total de estas gratuitas y accesibles qualquier consumidor que disponga
de un dispositivo Android con una versién compatitActualmente destacar que se
estiman cerca de un millon y medio de Smartphopesaocon Android, siendo asi, un
mercado potente y con perspectivas de un contiregingiento.

Refiriendonos a las versiones, decir que Androittiiona sobre mas de 250 tipos de
dispositivos, contando ademas de Smartphones, dbletds que fabrican en la
actualidad diferentes fabricantes. La primera wersiomercial que se lanzo el 23 de
septiembre de 2008 fue: Android 1.0 Apple Pie. Besadtonces, se ha ido mejorando
en términos de eficiencia energética e informatadaptandose a las nuevas tecnologias
incorporadas en los dispositivos mas modernos, aslate la compatibilidad con el
resto de softwares de nueva generacidon que hanlaiicando en su entorno.
Actualmente la versibn mas avanzada es la denomitt€ittKat”, que técnicamente
corresponde a la version 4.4.

4.2  Arquitectura de Android

A continuacién, tenemos una imagen gue muestrbldogies basicos a partir de los que
Android funciona como SSOO. La recorreremos deébarabajo, siguiendo una linea
explicativa que describa primero lo que el usugeocibe cuando interactia con el
SSOO, para posteriormente hacer un analisis algo datallado acerca de todos los
aspectos técnicos que envuelven a Android, comuisleo, o las librerias a partir de
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las cuales las aplicaciones ejecutan sus funcaaddis programadas previamente por el
desarrollador.

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APFPPLICATION FRAMEWORK

Content View

Actlvity Tanager Providers System

Location Motification

» 3 £ ¥lanage
Package Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media Care Libraries
' Framework

OpenGL | ES FreeType WebKic

SGL SL libe

LiNnux KERMNEL

Display

Flash Memory Binder (IPC)
Driver dri i

Camera Driver
Drriver Driver

Audio Power

Ceypad Dri WiFi Driy e
Keypad Driver vWiFi Driver Deiiars Management

igura 11: Arquitectura de Android.
4.2.1 Aplicaciones

El término hace referencia a todas las interfaeetasl que dispone el usuario cuando
utiliza su dispositivo. En lo que respecta al dedlador, serd en ésta la capa desde
donde se haga todo el desarrollo de mas aplicaxiopsra afadir futuras
funcionalidades y utilidades para su propio digpasiy para el resto de dispositivos
Android que operen con las versiones objetivo, rehiéado por versiones objetivo, el
conjunto de versiones de Android a las que lascagbnes van orientadas. En el
apartado 4.3 veremos las diferentes versiones deofhque existen en la actualidad.

Fuente: Maestros del Web Official Website [13]
4.2.2 Estructura de aplicaciones

Es un sistema de vistas ya construido, sobre l@s ogalquier desarrollador puede
acceder a diferentes recursos del funcionamienesno del sistema operativo, como
por ejemplo, la administracion de notificacioneacaiones de accesibilidad a datos a
través de proveedores de contenido, como es eldealsogeolocalizacion.

Fuente: Maestros del Web Official Website [13]
4.2.3 Librerias
Justo por encima del nacleo o “kernel”, que expéo#os en el proximo apartado de

este punto, tenemos un conjunto de librerias de ©+y que son utilizadas por el
sistema para fines como el manejo de la pantadlenidcamente llamado “Surface
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Manager”, tipos de letras, manejo de los “Media nteaorks” para entornos

multimedia, almacenamiento en base de datos ent§Qidemas de un motor para
vistas web, y el recurso para el navegador quens@la por defecto en el SSOO,
llamado “WebKit".

Fuente: Maestros del Web Official Website [13]
4.2.4 Sistemas de ejecucion

Al lado de este conjunto de librerias que aparemenun color verde en la imagen
anterior, vemos que aparecen los elementos negcegaia la ejecucion de aplicaciones
a través de la maquina virtual Dalvik. Cada apliaaitiliza una instancia de esta
maquina para ejecutar sus funcionalidades, mediamtarchivo denominado “Dalvik
Executable” (DEX). El propio SSOO esta diseflada mare varias instancias de esta
ejecucion transcurran con normalidad, y de ahi @oelamos ejecutar varias
aplicaciones a la ver en nuestros dispositivos éiddr

Fuente: Maestros del Web Official Website [13]
4.2.5 Nucleo de Android

Como base de este SSOO tenemos el kernel 2.6 de.lActualmente es obvio
pensar que Android es solido, pero hay que destpeadesde su nucleo se lleva a cabo
la implementacién de cualquier funcionalidad basige se pueda implantar en
cualquier otro sistema operativo, como la admiacsém de memoria, la administracion
de procesos, recursos para la seguridad, conedidded, ademas de varios “drivers”
para hacer posible la comunicacion con el restdigf@ositivos hardware que le puedan
rodear.

Aunque Android utiliza como base este “kernel’ deux, no se puede
considerar que los dos sistemas operativos seategjyuesto que en Android no es
posible utilizar la mayoria de aplicaciones del Gh&JLinux. A favor, afiadir a esta
explicacion que Android aflade detalles especifi@ra plataformas maoviles, como por
ejemplo la comunicacion entre procesos, o la fatemeanejar la memoria compartida.

Fuente: Maestros del Web Official Website [13]

4.3 Versiones de Android

Como ya se ha comentado en el primer apartado t#e pesito, Android ha ido
evolucionando con el paso del tiempo, muy probaétgen al mismo ritmo que su
padre, Google Inc., la que actualmente podriamasiderar la mayor empresa en el
sector de la publicidad, aparte de ser referenciar®s sectores, destacando también su
papel en el sector tecnolégico. A continuaciorenas las diferentes versiones de este
SSOO explicando las mejoras significativas queasigld introduciendo en cada una de
ellas:

Primeras versiones:
Hay que destacar el hecho de que las primerasowesside Android no fueron de
caracter comercial, puesto que Unicamente se serits bases para el desarrollo de las
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posteriores funcionalidades que se han ido incammw. Las versiones
correspondientes a este hecho son:

La version primitiva, lanzada en septiembre de 2008podada comépple Pie,
corresponde a lal.0. Incluy6 las bases de lo que es el sistema operat la
actualidad, incorporando servicios como HTML, Ydaguel navegador, Bluetooth,
y Wi-Fi entre otras funciones. A nivel de desaoolb tiene sentido hablar de ella
porque, como se ha dicho, nunca se comercigh#él. 1)

La siguiente version, cuya referenciavdsl, fue la primera version implantada en
un Smartphone. Sirvid para mejorar errores de ilmegra version, aunque en la
actualidad podemos asegurar que practicamente edaquusuarios que la utilicen.
(API 2)

Versiones de Android para moviles Unicamente téail

Android “CUPCAKE”, v1.5: (APl 3) Se lanzé en abril de 2009. Se puede
considerar que es el inicio del sistema operativoval comercial, puesto que se
instal6 en el primer dispositivo movil con pantabatil. Como grandes novedades,
hay que destacar el teclado QTWERY virtual, la waptde video a través de la
camara, puesto que hasta el momento solo se disgerdaptura de imagenes, de la
funcionalidad de “copy&paste”, ademas de incluigjparicion de los widgets en el
escritorio de la plataforma. También incorpor6 fanelidades a nivel de internet,
la mas destacable, la subida de videos a Youtubeme directa.

Android “DONUT” — v1.6: (APl 4) Se lanz6 en septiembre de 2009. Decir que
esta version fue realmente econdmica y obviamenftieyd para que no se
encareciera el precio de los dispositivos moviles la incorporaban. Este hecho es
muy importante porque se trata de un momento de angelacion a la comunidad
de desarrolladores, lo que posteriormente, favodieed crecimiento del propio
sistema operativo. A nivel técnico, destacar laoshiccion de la Navegacion de
Google Maps paso-a-paso, irrumpiendo asi en el adercel GPS, ademas de
mejorar de forma eficaz las limitaciones la tecg@ode busqueda por voz, o
conversion de voz a texto. También se incluye wewva interfaz para la camara.

Android “ECLAIR” —v2.0/1: (APIs 5, 6 y 7) La primera APl ECLAIR se lanzé

en diciembre de 2009. Estas versiones se carautamipor la introduccion de una
nueva interfaz que permitia los fondos de pantdil@amicos. Destacar las
facilidades que se incluyeron también para la ¢eddel correo electrénico, entre
otras cosas, permitia compartir varias cuentadeaen el mismo dispositivo. En
relacion a la camara, se incorporé un zoom digBah duda la gran mejora se
produjo en el navegador, incluyendo una actualiraque soportaba video i Flash.

Android “FROYO” — v2.2.x: (APl 8) Se lanzé en mayo de 2010. Digamos que
este momento es especial, puesto que se convieeleSSOO mas instalado a nivel
mundial, demostrando su consolidacién en el merdadims dispositivos méviles.
Esta version, y su actualizacion incluye mejorasval de rendimiento en cuanto a
memoria y velocidad de procesos internos. La simzagion USB sin duda también
fue una de las grandes novedades, pero la de regameia, el hotspot Wi-Fi.
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Android “GINGERBREAD” — v2.3.x: (APIs 9 y 10) La primera version se lanzo
en diciembre de 2010. Como opinién personal, laonggstion de la bateria fue sin
duda una de las grandes mejoras que se incorposiagsta actualizacion, también
se incorporaron mejoras en el teclado, ademasctigridetalles como el cambio de
camara frontal a trasera a través de la aplicad@eamara, o el copy&paste por
palabras en vez de bloques de texto.

Android “HONEY COMB” — v3.x: (APIs 11, 12 y 13) La primera fue lanzada en
mayo de 2011. Tiene especial relevancia, puest@sgjum paso mas en la evolucion
de Android. Es la primera version disponible paadbl&ts. Esta version incluye la
modalidad “multitask”, permitiendo cambiar de unalicacion a otra de forma
simultanea sin la necesidad de tener que cerrgrtm®esos de dichas aplicaciones.
Hay que destacar que esta version es exclusivalpatats.

Android “ICE CREAM SANFWICH” — v4.0.x: (APIs 14 y 1 5) La primera
version se lanzo6 en el octubre de 2011. A decidackres especialmente relevante
por dos cambios significativos. El primero es qadaeprimera versié que unifica
Smartphones, Tablets y netbooks de cualquier medadaegunda es que el sistema
operativo pasa a utilizar el kernel 3.0.1 de Linbaciendo de Android una base
sélida como para ejecutar funcionalidades de lo vaéiadas, entre ellas, un USB
para teclados y controles de Play Station 3, imégemn 3D para la pantalla
principal, barras de estado de los procesos, dnitief, novedades mayormente
enfocadas en la mejora de la experiencia del usuari

Android “JELLY BEAN” — v4.1 (API 16) Su lanzamiento fue a finales de junio
de 2012. Las mejoras incluidas se centraron basicten la mejora de la interfaz
del usuario, y de la comunicacion entre funciormales. Un detalle es la
introduccidén de la anticipacion tactil, o el trigdaffer.

Android “GUMMY BEAR” — v4.2 (APl 17) Se hizo publico su lanzamiento a
través de un comunicado de prensa en octubre de 3@lincluyen grandes mejoras
en cuanto al teclado con escritura gestual, atégoéro de la pantalla de bloqueo,
como por ejemplo ir directamente a la camara ssbldguear el dispositivo, y a
nivel de Tablets, destacar la posibilidad de msitario dentro del sistema. Otro
detalle es el nuevo reloj mundial, que incluye éraetro y temporizador.

Android “GOMINOLA” — v4.3 (API 18) Se lanz6 en julio de 2013. Como
grandes actualizaciones destacar las mejorastenlatlo de marcacion, incluyendo
la opcion autocompletar. En relacién a la camaeatatar una nueva interfaz que
incluye una opcion de temporizador. A nivel de abién, esta version nos permite
mejorar la localizacién gracias a la opcion de dg@mpre activo el Wi-Fi para este
servicio. En cuanto a las tablets, destacar ellldea poder definir los roles de
usuarios, definiendo asi los accesos para un roejarol parental del dispositivo. A
nivel grafico destacar OpenGL como libreria grafmansiguiendo una experiencia
de mayor calidad para los usuarios que poseandiisfes compatibles.
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* Android “KitKat” — v4.4 (APl 19) La ultima de las versiones actuales llega hasta
nuestros dias. Esta version, una vez mas, es ungudante, un cambio para el
sistema operativo pensando en las funcionalidadasak. Ante el inminente
intercambio masivo de datos que van a compartistrage dispositivos de ahora en
adelante, Android apuesta por mejorar la intercividad con el resto de
dispositivos, e incluir el acceso a la nube comevoumarco de almacenamiento
para aplicaciones. Ademas, en esta version se taglao fallos de todo tipo
encontrados en la version anterior.

Fuente: UPV Official Website [17]
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5 PLAN DE EMPRESA

He ideado un plan de empresa con el fin de llevaal@o un modelo de negocio
sostenible para este producto.

5.1. Estudio de mercado

El auge de las TIC coincide con el aumento de laciemcia global acerca del
medioambiente, de los modelos de economia sostenithh mas factores. Es el propio
crecimiento de las TIC el que facilita el debatbrecestos temas, y el intercambio de
ideas y opiniones entre la poblacion mundial.

Para empezar, vale la pena hacer un pequefo argdesica de las posibilidades que
tiene una aplicacién como esta, frente a sus mssilmmpetencias directas e indirectas,
haciendo un estudio de mercado sobre los posildaarios a captar, las posibles

entidades o empresas que estarian dispuestashoremjay obviamente, de la posible

situacion tecnoldgica en la que se encontrara leagmn en su lanzamiento y en

fechas futuras.

5.1.1 Situacién tecnologica

En cuanto a la situacién tecnoldgica, la tendentgaca el auge de los dispositivos
portatiles. Smartphones, tablets y laptops sorelzeacion de dispositivos portéatiles
mas comunes. A continuacién tenemos la previsiérrdeimiento de Smartphones,
tablets y ordenadores personales desde 2012 Em&dpublicada por el famoso portal
norteamericano dedicado a la informacion relacianadn negocio y tecnologia,
Business Insider:

Global Internet Device Sales

3,000,000,600
2,500,000,000

2,000,000,600

‘We are here

Units 1,500,000,000
1,000,000,000

500,000,000

2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013F 2014F 2015  2016E

e Gortner, DG, Strateqy Analytics, compony flings, B1 Intelligence estimat

Figura 12: Crecimiento de dispositivos conectaddstarnet desde 2012
Fuente: Portal web Business Insider, The futurblobile by A.Cocotas&H.Bloget. [4]

Como se observar, la tendencia a los dispositivoatiles se confirma, y el hecho de
que EcoTest 2.0 esté basada en Android, nos haoptemistas en cuanto al progreso
tecnologico de la aplicacion.

Pero no solo hay que hacer referencia a los didpusifisicos que nos permiten
compartir y gestionar informacion, también es deibe las iniciativas y proyectos que
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estan funcionando en la actualidad, como Wikipedatube, y obviamente, las redes
sociales de las que practicamente nadie ha escapado

En este marco nos paramos a analizar las Ultinrdeneias en cuanto a tipos de
aplicaciones que mas se descargan en la actualidexiprobando si el estilo de

aplicacion que se ha implementado, correspondeeaieéis real de los posibles usuarios
a captar.

A continuacion vemos el analisis estadistico denb@scados tanto de Android como
iIOS realizado el pasado mes de Agosto del 2013 Harry, una compafiia
norteamericana especializada en la optimizacionpdeesos para el disefio de
aplicaciones, asi como de la recogida de estaaistie! sector. Este analisis, esta hecho
sobre los usuarios localizados en Korea del Sumpgrciona los porcentajes medios
correspondientes a la distribucion del tiempo dethca cada tipo de aplicaciones por
parte de dichos usuarios. Es bien sabido que asteep uno de los referentes a nivel
tecnoldgico, y a su vez es el pais de nacimientardede los grandes valedores de
Android desde sus inicios, Samsung, lo que da meésbilidad al dato:

Time Spent by App Category in South Korea . @ FuwuRRY
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801, B Oher

70 B Music

80 B Utilities/ Tools
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30 B Games
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Source: Flurry Analytics, form factor shares foran August 2013 random sample of 97.963 105 and Android devices,

Figura 13: Distribucion del tiempo invertido popt de aplicacion en Korea del Sur.
Fuente: Flurry Official Website, The South KoregB®: Device and App Trends in The First Saturated
Device Market by Mary Ellen Gordon [1]

Si tuviéramos que identificar a EcoTest 2.0 entdas las clases que aparecen en la
imagen anterior, probablemente mezclaria concemtes dos de estas clases,
Utilidades/Herramientas, y en el futuro y con Ipiementacion de las funcionalidades
para la actividad en redes sociales, también pnddaspirar a parte de ese procentaje.
Entre ambos suman un 31% de forma aproximada,0@8bdel tiempo que utilizan los
usuarios el mévil, lo que se presume suficientea@para que la aplicacién EcoTest 2.0
tenga la aceptacion esperada entre su publico.
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Si trasladamos el dato a Espafia, salvando lasedd&s culturales e ideoldgicas, hay
que destacar el dato recogido en un estudio realiper la teleoperadora esparfiola
Telefénica a lo largo del afio 2011, en el que 8 sa nuestro pais como el que
presentaba el indice de penetracion mévil masdatia UE, con lo que podemos decir
qgue a nivel de uso de Smartphone, la sociedadosaaca no esta tan lejos de la

realidad que se vive en nuestro pais.
Fuente: Tendencias21 Official Website. Espafia #id#ruso de smartphones y la penetracién de Interne
movil en Europa.[19]

En funcion de estos datos, y como veremos a cation, de la aceptacion del

producto Android en Espafia, podriamos considerarlguaplicacion puede tener una
aceptacion similar en cuanto al uso que se le aodar a la aplicacion, y cabe
contemplar la posibilidad de que los usuarios edpardecidan utilizarla, con el fin de

estar mas informados a la hora de hacer sus conffmasianto al mercado Android en
Espafa, hay un dato relevante que publicé el dExmansion en su version web, que
revela que ya a principios de 2013, cuando tuvarlug nacimiento del proyecto

EcoTest, Android ya tenia la mayor cuota de mer@uauanto a la instalacion de
SSOO de los dispositivos vendidos en Espafia, caudoinicialmente parece ser un
buen mercado. Como vemos, el 92% de dispositivadigies en el inicio de 2013 ya

llevaban Android incorporado:

teCuota Sistemas Operativos | ;0 pop 5015 Dic - Feb 2013
|sobre nuevos Smariphones

Android 70,9% 82 1%
ios 59% 4,4%
Symbian 10,5% 1.1%
RiM 10,2% 1.0%
Windows 2,5% 0.9%
Otros 0.0% 0.,5%
Total Smarphones 100% 100%
iFuente: Waorldpanel ComTech

Figura 14: Cuota de SSOO sobre nuevos SmartphamgssNorldpanel ComTech.
Fuente: Expansion Official Website, Android ya esnonopolio por E.Arrieta.[3]

5.1.2 Potenciales tipos de usuarios

Puesto que la aplicacion pretende informar en duobitas diferentes, nutricion y
ecologia, es importante pensar que tipo de usupdddan ser los que hicieran un uso
frecuente de EcoTest 2.0.

Distinguiriamos por un lado usuarios que deseasrnmrse sobre los componentes de
alimentos para beneficiar su salud, y por otro Jadsuarios que deseen tener
informacion detallada acerca de lo respetuosossqndos productos y sus fabricantes
con el medioambiente.

En cuanto a los aspectos nutricionales, Unicantete falta consultar la pagina web de
la FACE (Federacion de Asociaciones de CeliacoEspana). Dice que la media de

celiacos en Espafia es la misma que la del redfoidpa, y se estima que uno de cada
100 nifios vivos padecen esta enfermedad, con Ipedectamente podemos hacernos
una idea de el gran margen de usuarios que hagniaite en Espafia si contamos que
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intentaremos solventar necesidades como esta, addmadatos relacionados con
alergias, productos cancerigenos, etc.

En cuanto al perfil del usuario, la aplicacion efitégida a todos los publicos de entre
16 y 55 afos, puesto que no solo han de ser usuagui® hagan compras de forma
periddica, sino que la aplicacién esta pensadagmréambién un soporte informativo,
del que el usuario puede hacer uso en cualquieremimnno Unicamente a la hora de la
compra. El tope de edad se ha fijado en los 55, af@osjue, segun el Ministerio de
Sanidad, Servicios Sociales e Igualdad, es la ededia en la que los ciudadanos
espafioles comienzan a tener dificultades paraeebpliso de las tecnologias, aunque
también hay que destacar un hecho que parece opws,que esta media de edad
aumentara conforme las nuevas generaciones vageigmmto con un mayor dominio de

dichas tecnologias en comparacion a sus famildeesiad mas avanzada.
Fuente: Ministerio de sanidad, servicios socialegualda.[5]

Si hacemos una reflexion coherente a los datogmemxpuestos, la cifra de personas
Gnicamente celiacas, y que obviamente estariagados en nuestra aplicacion, serian
de 450,000 usuarios tan solo en Espafa, fijandpoladacion en alrededor de 45
millones de personas. Reduciendo al grupo socialusigarios potenciales, que
obviamente serian los mas jévenes, quizas la pddaia bajar a los 250,000 usuarios
en el peor de los casos, siendo un objetivo massqgtieiente para satisfacer los
objetivos de este proyecto.

Al mismo tiempo acordarnos del segundo perfil,eeladpersona que quiere apoyar a las
empresas que son respetuosas con el medioambyegtes producen de una forma

sostenible. Para dar un dato que apoye la ideauddog usuarios espafioles estan y
estaran interesados en este proyecto, he creidemiente mostrar un ejemplo de como
la conciencia social ha aumentado en Espafia ago tke los ultimos afios, mejorando

el comportamiento en relacion a la gestion de vesidEn este caso, vemos como ha
aumentado la tasa de reciclaje de papel en nuesisp durante la primera década del
siglo XXI:

£000 20

00

2000 a0

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010

Recogida Consumo =i Tasa de reciclaje [%)

Figura 15: Evolucion de la tasa de reciclaje de phpn Espafia en la Ultima década.
Fuente: Blog de la catedra de medioambiente de iBbes[18]
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Como podemos comprobar, el interés en el recidajematerial mas utilizado, ha
estado en constante crecimiento durante el dltinstrd, lo que denota una mayor
concienciacion ecoldgica por parte de la ciudadesgpariola.

Viendo el crecimiento de concienciacion ecoldgiesakpais, y atendiendo Unicamente
a un sector de los varios que pueden satisfacesitades reales mediante el uso de
EcoTest 2.0, no es descabellado pensar en obtetrer 0,000 y 200,000 dando un

par de afios de vida al proyecto, tal y como senéstior parte de los comparfieros que
participaron en la creacion de EcoTest, siempreando consigamos obtener el apoyo
de entidades de valor, que nos ayuden a haceraseade datos creible y sélida que se
ajuste a las necesidades a satisfacer de los osuari

5.1.3 Grandes empresas y PyMES en Espafia

Este proyecto también contempla ofrecer un serviaidas empresas que deseen
publicar informacion en nuestra base de datosioglada con sus productos.

A decir verdad, la situacion econdmica actual epaBa se puede definir con la caida
gue han experimentado las PyMES desde la crisisgoadio a la economia mundial,
en 2008. Aun asi son muchas las empresas que bhevs@do a esta situacion, y
actualmente, segun los datos extraidos del infoamgal de Retrato PyME 2014,
facilitado por el Ministerio de Industria, Energidurismo de Espafa, son casi 765,000
empresas las que se dedican al sector del comeam,lo que el mercado es lo
suficientemente grande como para intentar la coteh@n de varias de estas empresas.
A continuacion, vemos la espectacular caida deadi@mpresas durante la década
comprendida entre 2002 y 2012:

Mamero de empresas Variacion anual %

4.000.000 - 6,00
3.500.000 | [ 500
3000000 | Fam
| | 3,00
2.500.000 |
| t 2,00
2.000.000 :
| 1,00
1.500.000 |
| L 0,00
1.000.000 | | 100
500,000 - 200
a | v . ’ - ; ' + -3,00

2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 22011 2012

Figura 16: Caida de PYME en Espafia durante la (@tohécada.
Fuente: Retrato PYME 2014, Direccién General ddubtria y de la PYME [2]

Como podemos comprobar, son pocas las empresasegueantienen, denotando
también que el leve crecimiento después de la eid@008 indica que las condiciones
para crecer como PyME en Espafa son dificiles antlalidad.

También hay que considerar que esta estadisticaedloge la cuota de mercado a
alcanzar en la captacion de empresas para el sisfeense pretende implementar.
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Aun asi, el dato para el optimismo es que todaxiatem muchas empresas que
sobreviven y que se dedican al sector del comeycammo veremos mas adelante en
una comparacion con los resultados financierodefinabtenidos, con la colaboracion
tan solo de una pequefia parte de ellas, muy peabkte lograriamos tener un
servicio completo y transparente, y finalmenteciva para el usuario.

5.2 Marketing estratégico
5.2.1 Segmentacion

Inicialmente, la aplicacion pretende estar opeaatiinicamente Espafia, ya que
queremos centrar nuestros esfuerzos en hacer weadeadatos adecuada para los
supermercados y grandes superficies del mercadai@spEn un principio, si el
proyecto tiene éxito en el estado espariol, la eteaxtender el sistema de la misma
forma a otros paises de la UE, con el fin de haoer plataforma lo suficientemente
sélida como para poder entrar en mercados comariamericano o el chino.

En cuanto al sistema operativo, el escogido es d\iidaunque dentro de la prevision
del proyecto también se contempla la posibilidadrdar la misma plataforma para iOS
y Windows Phone, gracias a la escalabilidad deafaforma con la que se ha disefiado
esta nueva version de EcoTest, llamada Parse,aqune bhemos visto en el estudio de
los detalles técnicos del proyecto, nos permitechaambién de forma rapida una
pagina web en caso de que las necesidades deuasossrequieran de esta para una
mejor confeccidn de la base de datos. La elecadArdiroid no es casual, y es que se
pretende que la aplicacion esté al alcance delm@ariimero de usuarios posibles, y tal
y como queda reflejado a continuacion, parece qondrddd es la plataforma mas
potente para hacer realidad esta vision:

Worldwide smart mobile device markest share
Q1 2013 - Data by Canalys

59.50% “ OHA (Android)

¥ Apple
Microsoft
“ Other

Figura 17: Distribucién del mercado de Smartphosegun Canalys
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A continuacioén, tenemos otra tabla del estudioizadb por la prestigiosa compaiiia
dedicada al sector, Canalys, con los datos masargles extraidos del mercado de
dispositivos moviles, con la distribucion de losinpipales fabricantes de estos
dispositivos, y los SSOO mas fuertes del mercadtmsdque apoyan la eleccién de
Android para la aplicacion inicial:

Worldwide smart mobile device market Worldwide smart mobile device market
Market shares Q1 2013 Market shares Q1 2013

012013
shipments
Vendor (millions)

Q12013
shipments
(millions)

Total

Samsung
Apple
Lenovo
Sony
Huawei
Others 8% Source: Canalys estimates, © Canalys 2013

OHA (Android)
Apple
Microsoft
Others

Source: Canalys estimates, © Canalys 2013

Figura 18: Estudio del mercado de dispositivos nesvilurante el primer trimestre de 2013.
Fuente: Canalys Official Website [6]

5.2.2 Analisis de la competencia

En la actualidad encontramos infinidad de aplicaesorelacionadas con cualquier tema,
pero a decir verdad, son pocas las aplicacionestignen un caracter similar al de

EcoTest 2.0, y este hecho se agudiza si pensaneomigialmente la aplicacion estara
operativa solo en Espafia. A continuacion paso alldetas principales aplicaciones

que dan un servicio similar al usuario, o al merna@nen algunas funcionalidades

relacionadas con asuntos medioambientales y dé.salu

A nivel internacional debemos considerar cuatrmdesa aplicaciones que funcionan en
la actualidad y que poseen la mayor cuota de wsuan los mercados:

e Good Guide: (http://www.goodguide.comfundada en 2007, su actividad se basa
en evaluar productos de consumo bajo criteriogimiados con la salud, el medio
ambiente y la responsabilidad social. Posee unmaa&geb donde refleja toda su
informacion, y ademas, dispone de una aplicaci§patiible para iOS y Android,
con las que el usuario, de forma gratuita, puededsr a toda la informacién
relacionada con cualquier producto mediante lautactlel cédigo de barras. Es el
mayor competidor, con la base de datos mas exteasmdas las aplicaciones
competentes en este caso, ya que tiene mas de0@lfx0ductos registrados en
esta. La gran ventaja, por el momento, es que @a&cque su mayor actividad se
centra en el mercado norteamericano, y su verspar®la no tiene el mismo nivel

gue la estadounidense.
Fuente: Good Guide Official website [7]

* Climate Counts: es una organizacion sin animo de lucro, cuyo olmets
concienciar al consumidor acerca del impacto mediental que tiene consumir
los productos de algunas de las empresas mas anpestdel mundo. Recogen
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datos y estadisticas acerca de estas empresapyblasan para el beneficio de sus

usuarios, incluyen una aplicacion disponible p&& y para Android.
Fuente: Climate Counts Official website [8]

Fooducate: consiste en una aplicacion disponible tanto par§ €dmo para
Android, y ademas, dispone de una pagina web irgtivia donde publica su propia
actualidad, ademas de ofrecer consejos y datossparaisuarios. Su actividad se
basa en el analisis nutricional de los productosodesupermercados de EEUU,
mediante la lectura del codigo de barras.

Recibio el premio de mejor aplicacion de salud pante de Apple, y lo cierto es
gue se esta expandiendo a nivel internacional estabte fuerza, aunque todavia no

esta disponible en Espania.
Fuente: Fooducate Official website [9]

Si decidimos acercarnos un poco mas al mercadd goneeEcoTest 2.0 tendra que
competir inicialmente, encontramos algunas apl@®as que estan operativas en
Espafia, al igual que asociaciones importantes haean algunos de los ambitos en
cuestion:

iGlu: mediante la lectura del codigo de barras presemteualquier producto de
cualquier supermercado de Espafa, la aplicaci@podible para Android y i10S,

pretende ser capaz de informar al cliente de gragucto contiene gluten o no por
Su composicién o naturaleza. Se trata de una apicaitii para los celiacos
espafioles pese a que no goza de una buena cdtieh momento. Esta iniciativa
cuenta con el soporte de la Asociacion de CeliamsMadrid, la fundacion

Vodafone Espafia y de la Universidad de Alcal4. éfanomento se encuentra en
una version demo. Esta aplicacion Unicamente asa@isfuna de las varias

necesidades de informacion nutricional que EcoZ&saporta al usuario.
Fuente: Google Play Store [10]

Smartcare: esta aplicacion ha sido desarrollada por estusBaté la Universidad
Pontificia de Salamanca, y basicamente pretendeniafr al usuario qué productos
contienen gluten o no.

Desarrollada en el Club Universitario de Innovacidd®l2 de la Universidad
Pontificia de Salamanca (UPSA), la aplicacion sedpuwitilizar en Smartphones con
sistema operativo Android. Su funcionamiento es reegcillo, basta utilizar la
camara de nuestro dispositivo para escanear ebja@ddk barras del producto a
consultar. Una vez hecha la lectura, la aplicacérconecta a una base de datos
colaborativa para obtener la respuesta. Al iguali@lu, esta aplicacién anicamente

satisface la necesidad de las personas celiacas.
Fuente: laCelia.es [11]

iCeliac: es una aplicacion con una base de datos que geddoAsociacion de
Celiacos de Catalufia. También tiene una base dse datrestaurantes, comercios
locales, tiendas y hoteles donde se distribuye @ampara celiacos. Cuenta con un
servicio de geolocalizacion que utiliza Google Mapsra indicar los
establecimientos mas cercanos registrados en l@cacPh. Esta centrada

Unicamente en Cataluia.
Fuente: Google Play Store [12]
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Ademas de las aplicaciones mencionadas, encontrafgoeas con funcionamientos
similares, pero de calidad claramente inferior @etp a sus competidores, tales como
eco Lugares, una aplicacion que basicamente s&rve d guia a usuario a la hora de
buscar restaurantes y hoteles donde sirvan praglucto ecolégicos FACEMOVIL,
que es una aplicacidon que gestiona la FederacioAsoeiaciones de Celiacos de
Espafa, Soltel, Mobiceliac y GlutenFreeList. Todstss aplicaciones mencionadas, en
Su mayor parte son competencia indirecta, puest® mjnguna aplicacion de la
actualidad, aparte de Good Guide, aporta tantanrdcion tan diversa en un mismo
software.

5.2.3 Ventaja competitiva

La gran ventaja de EcoTest 2.0 es basicamente egrar el conocimiento de los
usuarios para hacer una base de datos mas compketa del resto de competidores,
ademas, destacar que pretende ser mas global qest@lde aplicaciones que se le
parezcan en cuanto a prestaciones, puesto que pptiaaciones en la actualidad
pueden proveer de valores nutricionales y a ladeszalores ecoldgicos al usuario,
ademas de hacerlo de una forma tan sencilla comguéaEcoTest 2.0 pondra a
disposicion de sus usuarios.

Otra gran ventaja que cabe destacar, es la coastapansion de la base de datos,
donde se intentara conseguir a largo plazo quejgiealusuario tenga la oportunidad de
leer comentarios del resto de usuarios, incluson@gactuar con ellos a través de las
redes sociales puesto que la aplicacion tambidemie ser una comunidad virtual para
todos ellos.

En lineas futuras de investigacion, incluso se puestudiar la posibilidad de afadir
funcionalidades adicionales, por un lado, planétacceso a la base de datos desde una
pagina web sencilla para que sean las grandes sasprguienes contrasten la
informacion y autoalimenten el servicio, y por o@provechar la riqueza de datos de la
para disefar funcionalidades utiles para el uspadmo un comparador de precios, e
incluso un apartado dedicado a consejos e inchis@iivas a realizar.

5.2.4 Posicionamiento estratégico

En cuanto al posicionamiento estratégico, decir lquaplicacion sigue adoptando la
misma visidn con respecto a su anterior versiorgspquiere seguir siendo una
aplicacion que ofrezca una informacién mas complatelevante que la que ofrece la
competencia, ademas de utilizar una interfaz dareiintuitiva de cara a la experiencia
del usuario.

Como veremos a continuacion, Unicamente hemos demasio de forma inicial tres
aplicaciones para compararnos de forma estratégsta; SmartCare e iCeliac. El
motivo no es que estas aplicaciones son las quengaca inicialmente EcoTest 2.0
como grandes rivales. iCeliac, por el momento asuga pero se sitla en el umbral
mas bajo en cuanto a términos de calidad debidoeadasa informacién que aporta al
usuario, y sobre un terreno poco extenso. Por entémemos a iGlu que es apta para
todo el territorio espanol, pero, como ya hemoseamuado, no cuenta con una buena
critica. Y finalmente nos encontramos con SmartCgratuita, pero no abarca el
abanico de informacién que EcoTest 2.0 persiguesiiLtamos un poco mas cara que
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las demas, puesto que inicialmente sera gratudiap puando se obtenga el nivel de
servicio que se ha fijado como objetivo, la desgdempdra un pequefo recargo de cara
al usuario bastante simbdlico. Sera en ese monmantel que podamos asegurar un
producto de maxima calidad respecto a sus compesido

SmartCare

Precio
L d
iCeliac

[
TR .
5 ~'J\ Calidad

Figura 19: Posicionamiento estratégico de EcoTeBt 2

5.3 Marketing tactico

5.3.1 Producto

Una aplicaciéon disponible inicialmente para Andro@mbn expectativas puestas en
desarrollarla para los otros dos grandes sisterpasativos del momento, iOS y
Windows Phone.

El objetivo de la aplicacion es la de proveer alam® con informacion de caracter
nutricional y ecologico, relacionada con producties consumo domeéstico como la
alimentacion, drogueria, perfumeria e industriantréutica. El sistema es sencillo e
intuitivo, para hacer la consulta a la base desjabusuario ha de leer el cédigo de
barras del producto en cuestidén y esperar a oblamespuesta con toda la informacién
asociada a dicho producto. Ademas, la aplicaci@uye la posibilidad de afiadir
informacion, para completar este paso, debe ragisttomo usuario, y asi tener acceso
a la posibilidad de contribuir con altas o actwadinnes de la base de datos, ademas de
reducir la publicidad en su aplicacion.

Por otro lado, también se pretende captar a engreseno posibles clientes que
busquen aumentar la transparencia de su oferteeng due busquen promocionar sus
productos mas alla de los métodos publicitarioditranales. Para ello se contempla
crear el acceso a la base de datos almacenadasend@ade una pagina web.

5.3.2 Precio

Para empezar, hay que destacar el hecho de qude@ag marca un precio minimo
de 50 céntimos de euro y un maximo de 100 eur@squeiquier aplicacion.

Me ha parecido interesante extraer un dato dedaesta que ya realiz6 como estudio
de mercado mi compafero Cristian Ruiz Nufiez, qle lagpena comentar. El 50% de
las personas que contestaron que pagarian pareobtés informacion acerca de los
productos que consume, fijaron el precio en 50imé&st de euro, una cifra mas que
razonable, si a cambio te proveen de informaci@ apsconoces acerca de productos
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que consumes habitualmente. Por el contrario, ragegundo dato, que es todavia mas
relevante que el anterior, y que realmente nos margar determinantemente el precio
de la aplicacion, y es que el 80% de los encuestampesta dispuesto a pagar por este
servicio, con lo que el dato anterior solo haceregfcia al 20% del total, y obviamente,
la decision es hacer la aplicacion gratuita duramteafio, cuando la base de datos
empezara a ser extensa, y ademas, tendremos dispon “Web Service” que se
propondra en los proximos apartados. Entonces edemdomento de poner precio al

servicio ofrecido por la aplicacion.
Fuente: TFG de Cristian Ruiz [20]

Hay un matiz a destacar, que puede influir de fodegerminante en la vida de la
aplicacion. Esta tendra la exclusividad de serugeapara todos los usuarios que se la
descarguen durante el primer afio equipardndonosalagirecio que marcan las
aplicaciones de la competencia inicial. El hechguake la aplicacion parta con una base
de datos corta, hace que de algiin modo tengamaosngmar a los usuarios a participar
en la aplicacion, asi que lo mas factible es hacgratuita hasta que tengamos los
suficientes proveedores como para abastecer nuesdea de datos de forma sdlida,
obteniendo asi el principal objetivo en cuantoraise.

Este precio también viene determinado con el firobieener el maximo de usuarios
posibles en su lanzamiento, para darle credibilidhdproyecto, y aumentar las
expectativas de cara a los ingresos por publicidad, acorde con varios precios de
mercado, se ha decidido cobrar 1 céntimo de euracada 100 usuarios que hayan
descargado la aplicacion.

5.3.3 Distribucioén

La distribuciéon de EcoTest 2.0 tiene dos frentégoriemero, que es su distribucion
desde el Google Play Store, y por otro lado, alosaturante los 4 meses posteriores a
su lanzamiento, esta previsto pagar a un Commatyager que tenga experiencia en
el sector y que conozca el entorno de las TIC,aldin de difundir las ventajas que
aporta la aplicacion a la vida del usuario, aded&4$a fantastica oportunidad que se
brindara a las empresas en un futuro de promocegusaproductos vy listarlos en la base
de datos en beneficio de sus propios clientesinEhd es otro que el de fidelizar a
nuestros clientes, refiriéendonos tanto a usuaonosoca empresa.

5.3.4 Comunicacion

En primer lugar definiremos la estrategia paraarapsuarios de la aplicacion, donde
basaremos nuestros esfuerzos humanos y economisdsia@& lo mejor posible a
EcoTest 2.0 en el entorno de las redes socialézatgmos los servicios de Google
Adwords para promocionar la aplicacion al menoswligr las dos primeras semanas del
lanzamiento de la app, y también publicaremos at@gn en revistas dedicadas a la
alimentacion o a la conciencia ecolégica:

* Redes socialesObviamente, las redes sociales elegidas iniciakenson
Facebook y Twitter, pues registran las tasas daricsumas altas y ademas,
son las mas adecuadas para el tipo de consumidqrealamos dirigido,
aunque tampoco es descartable la idea de hacearfiinde la aplicacion en
Google+.
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e Campafia publicitaria con Google Adwords: Se invertiria un minimo
dinero en promocionar la aplicacion y la iniciatiten el fin de llegar al
mayor numero de usuarios. Se escoge Adwords, pgastdos precios son
mas bajos que los de una agencia de publicidathsypermite gasta un
dinero en publicidad acorde a la economia de laresapsiendo el crédito
inicial a depositar de tan solo 30€.

* Revistas:En la actualidad encontramos muchas revistas edizacias tanto
en alimentacion, donde por ejemplo encontramosstevidigitales, tales
como el apartado de publicaciones de “Nutriciori,olia organizacion para
celiacos “Celiaca.org”, como en temas medioambiesitacomo Retema
(retema.es), o bien, otra mas conocida, Greenpesguaia.

Por otro lado, esta previsto captar la atencidlasigrandes empresas una vez esté listo
el punto de acceso via web, participando en evempsrtantes del sector de las
aplicaciones como ferias y congresos. La opcion miesesante, obviamente seria
acceder al “Mobile World Congress” que se celebraBarcelona, aprovechando la
coincidencia geografica de este evento de escaladialucon nuestra sede central.
También se plantea la opcién de asistir a feriasoggresos relacionados con la
alimentacion y el ecologismo, con el fin de questuecomercial pueda promocionar
nuestro producto de la mejor forma.

Basicamente, a las empresas que decidan part@ipal proyecto, les ofreceriamos la
oportunidad de poder informar mediante notificae®ripush” a los usuarios de los
cambios que se van produciendo en la base de dhjasido constancia tanto de las
altas como de las actualizaciones. Seria una faitemativa de publicitar sus propios
productos, puesto que tendrian una nueva via mamardcarse directamente con el
consumidor. Creemos que esta opcion, junto coralidde que el equipo de EcoTest
permita ser la propia empresa quien verifique flarmacion que se aporta acerca de sus
propios productos, serian factores de valor para @s empresas accedieran a
participar, asegurandose a si mismas una publiceklsta frente a la opinidn publica
de los consumidores, y ademas, como ya hemos cadwntreando un vinculo de
feedback mediante las redes sociales a implementan futuro.

5.4 Planificacion y operaciones

5.4.1 Planificacion de etapas

Planificacion acordada de forma inicial en el Reb{eharter:

ACTIVIDAD PERIODOS SEMANALES

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Project Charter

]
Desarrollo inicial e

Pantallas principales e

o
Funcionalidades 2.0 {0 R

Disefo visual app

Memoria escrita .----==
Control documental técnico D TR T 5 T R LT oy
Figura 20: Etapas genéricas del desarroli®ld aplicacion.
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Como podemos ver el alcance del proyecto corregpan2D semanas. En el siguiente
punto veremos un diagrama desglosado en cuant® tarkas a cumplir durante cada
etapa.

5.4.2 Plan de desarrollo para la aplicacion

A continuacion veremos el diagrama de Gantt queesponde a la planificacion inicial
gue se hizo del proyecto en Enero, incluida ennélegable del Project Charter. En
primer lugar, decir que el proyecto inicialmentné un alcance de 20 semanas, pese a
gue el desarrollo de la aplicacién sera constante,habiendo superado este alcance,
con lo que estan previstas las mejoras para l&wepssterior a la BETA.

Destacar también, que en este diagrama definitheo contempla también

implementaciones adicionales que se han hecho aplizacién, y que no se habian
previsto en un primer momento, ya que, inicialmelaeaplicacion no lo requeria. Las
etapas a destacar en este diagrama son las segiient

* Project Charter (Work Breakdown Structure)

» Desarrollo inicial de la aplicaciéon

» Disefio e implementacién de las principales parstalla
» Disefio e implementacion de las funcionalidades 2.0
» Disefio visual

* Memoria escrita

» Control documental técnico

» o w
7 Plan f{/{/( Real 777 No planificado . Etapa general

PLAN PLAN REAL REAL
ACTIVIDAD INICIO DURACION INICIO DURACION PERIODOS SEMANALES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Project Charter
Idea 1 1 1 1

Planificacién 1 1 1 1

Desarrollo inicial

Creacién Ecotest 2.0 2 1 2 1

Conexion con Parse 3 1 3 1

Primera BBDD 4 1 4 1

Primera consulta a la BBDD 5 2 5 2

Pantallas principales

Consultar 6 1 6 1

Lectura de cédigo de barras 7 1 6 1

Consulta automatica 8 3 7 3

Funcionalidades 2.0 e
Afiadir a la BBDD 9 4 6 6
Conexién a App-Facebook 13 2 11 L
Login en la app 14 2 14 2

Disefio visual app

Memoria escrita

Introduccion 14 1 14 1

Plan de empresa 15 2 15 3

Tecnologia y estado del arte 17 2 17 2

Desarrollo 18 2 18 1

Conclusion 20 1 20 1

Control documental técnico

Figura 21: Diagrama de Gantt de EcoTest 2.0

Como podemos ver, algunas tareas no han empezadd momento planificado,

habitualmente ha sido antes debido a necesidadessas. Un claro ejemplo es la
funcionalidad Afadir. Si nos fijamos, esta funciafed se empezé a disefiar de forma
conjunta a la funcionalidad Consultar, basicameptegqué para consultar algo en la
BBDD era necesario poder afiadir algo inicialmengsi conseguir adaptar también la
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informacion que aparece después de la consultagcdormulario de datos que se
introducen cuando se registra el producto en cresti

Es gracias a hechos como este, que ha sido pegiatér funcionalidades no previstas
inicialmente en el Project Charter, con las quatapwos valor a la aplicacion, ademas
de alternativas para plantear el funcionamientoctuso el modelo de negocio. Es el
caso de la funcionalidad Login, que sin estar gtaven la planificacion inicial, le ha
dado la posibilidad al equipo de EcoTest 2.0, glaner al usuario de la aplicacion que
quiera afadir informacion a la plataforma un regist posterior “login” dentro de
nuestra base de datos. Con esta mejora, tambjaregde decir que hemos aumentado la
trazabilidad del sistema, logrando un mayor conttella actividad que realiza el
usuario dentro del sistema.

5.4.3 Plan de desarrollo para el Web Service

Se planteara el disefio de una pagina web enfockdagrandes empresas. La idea de
EcoTest 2.0, como ya se ha dicho anteriormentéyraion del éxito de la aplicacion,
se podra instar a las grandes marcas de los diésreactores en los que la aplicacion
tendra actividad, a contribuir y promocionar susdpictos en la aplicacion. El punto de
acceso entre empresa y BBDD sera una pagina webpgquee la posibilidad de afadir
y modificar los productos relacionados con su maatgo que actualmente se puede
hacer a partir de HTML5/CSS3 y JavaScript.

Por el momento, se dispone del “DashBoard” coruelmps provee Parse, la plataforma
con la que se han satisfecho las necesidadeswddasecon lo que ya podemos acceder
a nuestra base de datos y gestionarla sin la wckede una pagina web.

En principio, y salvo grandes contratiempos, laci@ de esta pagina web no deberia
llevar mas de un mes y medio, dando por hecho tudiesprevio de las diferentes
tecnologias a implementar. Este servicio no estluigdo en el alcance inicial del
proyecto, puesto que su utilidad dentro del prayetgpende del éxito inicial de la
aplicacion y del interés de sus usuarios por Alle asi, he creido conveniente hacer un
pequefio diagrama de Gantt con la planificacion gle servicio. El alcance seria de
unas 6 semanas, divididas en las siguientes etapas:

lan - Etapa general

PLAN PLAN
ACTIVIDAD INICIO DURACION PERIODOS SEMANALES
1 2 3 4 5 6 7

Project Charter

Estudio del lenguaje JavaScript 1 1
Estudio de conectividad web con Parse 1 1
Disefio del punto de acceso

Creacion de un layout para la plataforma 2 1
Conexién con Parse 3 1

Implementacion de la herramienta

Anadir productos 4 1
Modificar/Eliminar productos 4 1
Implementacion del registro de empresas

Afadir usuario 5 1
Habilitar funcionalidades para el perfil 6 1

Control documental ténico

Figura 22: Diagrama de Gantt del Web Service.
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5.4.4 Control documental técnico

A lo largo de mis estudios universitarios, son nosclos profesores que han insistido
en el hecho de tener un control documental técécoualquier proyecto tecnoldgico.
Esta parte del trabajo aporta como principal vadbrcapacidad de poder consultar y
entender como se han ido desarrollando todas dgs®del proyecto, dandonos asi, la
posibilidad de retroceder sobre nuestros pasossm @e no haber enfocado de forma
adecuada la resolucion de cada etapa, y ademasitgercualquier persona que pueda
heredar el proyecto, saber los detalles del disefimplementacion de cualquier
funcionalidad.

Este analisis técnico se basa en la redacciérdés tas decisiones tomadas, y la forma
de ejecucion de todas las soluciones implementadasl proyecto. Este proceso se
completa a lo largo de cada etapa durante logjtesse van realizando, en este caso, de
la aplicacion. Confirmamos el avance cada vez gqueementamos una novedad, y al
mismo tiempo también podemos detectar los erroeeslebugging”, siempre dejando
constancia de ello en un documento.

Es evidente que este proceso dentro del proyectecsario, y se inicia en el momento
de empezar a disefar y desarrollar, finalizandoveada aplicacién esta acabada, como
hemos podido comprobar en los anteriores diagrateaSantt correspondientes a la
planificacién del proyecto.

5.4.5 Lanzamiento de la aplicacion

Para el lanzamiento, sera necesaria la intervert#ofa figura de un comercial que
consiga convencer a usuarios potenciales de lamjaenque puede conllevar usar
EcoTest 2.0 de forma habitual. Ademas, esta persamdien tendra que ser la
encargada de llevar a cabo todo el plan de magketmlas redes sociales y revistas
relacionadas con el entorno de la aplicacion.

En cuanto a aspectos técnicos, decir que nuestvizisede hosting, la plataforma
Parse, nos provee de forma mensual con 1,000,00fegeest” de forma gratuita al
mes, ademas de darnos una ancho de banda med® “deqBests”/segundo, con un
numero tanto de usuarios como de capacidad paracairar datos limitado, siendo
inicialmente suficiente para empezar, disefar ieéeel proyecto. En el momento del
lanzamiento de la aplicacién, sera necesario damntedguna de las soluciones de pago
que la plataforma propone conforme vaya aumenténdarga de usuarios del sistema,
con el fin de asegurar el cumplimiento del SLA c¢e&laado con funcionamiento del
servicio en caso de tener gran afluencia de daaasaclo por un gran numero de
usuarios iniciales.

Una vez lanzada la aplicacion, en funcion del éd#oesta, se puede plantear llevar a

cabo la planificacion hecha para el disefio del \Belvice de la aplicacion para las
marcas que quieran ser participes del proyecto.
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5.4.6 Calendario ejecutivo

Teniendo en cuenta las actividades a realizar adtgante y después del lanzamiento
de la aplicacion, y atendiendo a las diferenteesidades del sistema, obtenemos el
siguiente calendario ejecutivo del proyecto para clarrecta ejecucion de la
planificacién:

Disefio de la 13/01/2014 31/03/2014 11 semanas
aplicacion
Desarrollo de la 10/02/2014 15/04/2014 9 semanas
aplicacion BETA
Documentacionde | /0, 014 01/06/2014 16 semanas
cada etapa
Mejora cor'lt.lnua del 01/05/2014 i
servicio
Modelo de negocio 12/05/2014 19/05/2014 1 semana
Lanzamiento de laapp| 01/08/2014 -
Distribucién de laapp | 01/08/2014 -
Creacion del
WebService 15/09/2014 27/10/2014 6 semanas

Tabla 2: Calendario ejecutivo de EcoTest 2.0.

5.5 Plan de RRHH

Como hemos podido comprobar en el estudio dealaiflacion del proyecto, el
hay varios frentes en los que actuar, y no solanestlacionados con tematicas
puramente informaticas, por ejemplo, también hay qontemplar el plan de
comunicacioén, donde se requieren de grandes dobdisifarias para conseguir destacar
nuestra aplicacion por encima de las de su comgatesmtes, durante y después de la
puesta en marcha de la aplicaciéon. Ademas, tantiénque considerar la gestion
financiera tanto del proyecto, como de su postemantenimiento. En el proximo
apartado del plan de empresa del proyecto, secex@ii los detalles del modelo de
negocio de la aplicacion.

5.5.1 Figuras relevantes y empleados

Si nos ajustamos a un presupuesto corto comolalayoria de empresas “Start-Up”,
o dicho de otra forma, empresas jovenes formadasmprendedores, y contemplando
las necesidades de personal expuestas, necesdariamequipo de trabajo formado
como minimo por tres trabajadores:

* Administrativo/a: Persona responsable de asumir todas las tareasyramisos
relacionados con la facturacion y pago de factwgase otras funcionalidades. Esta
persona tendra un papel destacado en el &mbitordaebilidad unicamente con lo
gue se le contratara media jornada inicialmente.
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« Administrador/a de BBDD: Persona responsable de la insercidbn de datos en

nuestra plataforma durante todo el proyecto, adateasfrecer la posibilidad de
crear el Web Service junto con el Ingeniero deligmuComo ultima labor, y
especialmente fundamental para aportar credibilad&doTest 2.0, también debera
encargarse de corroborar toda la informacion gsi@soiarios afladan a la BBDD.

« Community Manager: Persona encargada de propulsar cualquier campafa

publicitaria de la aplicacion, ademas de ser urniuale contacto directo con los
clientes, cumpliendo las funciones basicas de septante comercial de la empresa.
También atendera el feedback de los usuarios éside las redes sociales.

« CEO e Ingeniero: Este rol es el que me tocara asumir personalmeot@o
fundador de la empresa, y creador de la aplicagidal futuro “Web Service”. La
actividad de esta figura, se basara en la rep@séntde los intereses de la empresa
en eventos importantes, aparte de liderar y coardihequipo humano de EcoTest.
Ademas, se encargara de la mejora y mantenimienta glataforma, ademas de
atender en un futuro, junto con administrador dBB®D las posibles peticiones e
incidencias que aparezcan durante la etapa denéezi del “Web Service”.

5.5.2 Politica salarial

Cualquier empleado de la empresa se merece cobraalario fijo y acorde a su
esfuerzo y dedicacion, considerando su esfuerzagpaf con respecto a la del resto de
empleados, en funcién del valor que aporte suidativcon lo se intentard mantener la
siguiente politica salarial:

Administrativo/a 800,00 € 12.000,00 € 15
Administrador/ade | | 303 33¢ | 50.000,00¢ 15
BBDD
Community Manager | 2.000,00 € 30.000,00 € 15
CEO e Ingeniero 1.600,00 € 24.000,00 € 15

Tabla 3: Politica salarial de EcoTest.

El detalle relevante es que, debido a que EcoTesina “Start-Up” de la que no se

puede garantizar con total certeza el éxito, sdeocgplaria el hecho de incluir una

clausula en el contrato de los tres trabajadorasetcompromiso de repartir de forma
proporcional los beneficios aportados por la apliaaen funcidén de la distribucion de

los sueldos marcados por la politica salarial. Tiemtdecir que el CEO no cobraria su
sueldo hasta el final de los dos afios y medio igne tomo alcance el proyecto, con el
fin de garantizar al menos durante la etapa deklaiento el salario de los empleados
de la empresa.
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5.5.3 Seleccién del personal

En la actualidad, encontramos infinidad de métattoseleccion de empleo. Al tratarse
de una empresa cuya actividad de basa en la inficang las telecomunicaciones,
basaremos la seleccién de personal mediante LinketifoJobs.

LinkedIn es especialmente interesante para podd#aciar con especialistas de cada
sector, y poder tener un primer contacto conociemdoos aspectos de la vida

profesional del aspirante en cuestién. Obviamefitece mas informacién que los

tradicionales CCVV.

Por otro lado, no se descarta la busqueda en liggde@esto que en Espafia es el portal
lider en cuanto a la busqueda de empleo, con Isgyriede obtener con una facilidad
mediana, profesionales que vivan actualmente a@uieyestén dispuestos a colaborar
en el proyecto.

5.6 Plan financiero

En relacion al plan financiero y el modelo de négaide la aplicacion, hay varios

detalles y aspectos que merecen ser analizadodetalte, puesto que este proyecto,
como en la mayoria de proyectos relacionados chicaajpnes moviles, es claramente
dependiente del nimero de usuarios que la aplicaadbenga, fundamentalmente, en
los primeros meses de vida después de la puestareha.

5.6.1 Modelo de negocio

El modelo de negocio se basara en la distribuceadaplicacion, los ingresos por
publicidad en la aplicacion en funcion del nimeeouduarios, y futuramente, el pago
por parte de las empresas para poder registrablcpar sus productos en nuestra
plataforma. Teniendo en cuenta la relacion berofiei costes, hay que decir que estos
tres aspectos son la fuente de nuestros ingresteneynos bastantes necesidades a
satisfacer en forma de salidas como contemplaremdssadelante.

Entradas:

Precio de la app:Esta aplicacion, como se ha comentado durantegdkcacion del
marketing tactico, tendra un precio de 50 céntirdeseuro, justo antes de que la
aplicacion cumpla un afio de vida, con el fin de sgee accesible para el mayor nUmero
de usuarios en su etapa inicial de vida, dandopiieal equipo de EcoTest a mejorar la
aplicacion, tanto a nivel de visibilidad social, BB y disefio de la aplicacion.

Ingresos por publicidadla aplicaciéon también contempla cobrar por putiidi en
concreto se ha previsto la opcion de crear un faubdicitario dentro de la aplicacion,

es decir, que a lo largo de la iteracion de paggluedan aparecer pequefios elementos
publicitarios, siempre sin perjudicar la visibildldundamental de los datos de que
aparezcan en la pantalla. El precio por este serolaviamente esta ligado al niumero
de usuarios que decidan descargarla, asi que ssr&dbcéntimo de euro por cada 100
usuarios que hayan descargado la aplicacion, cpidenolos siempre todos como
posibles objetivos publicitarios.
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Ingresos por el servicio Web Serviden cuanto al Web Service, decir que se cobrara
una cuota de forma anual a las empresas, haciengeeaio diferenciado entre grandes
empresas y PyMES, considerando a estas Ultimas conemos potentes
economicamente hablando. Ademas, refiriendonostansa de EcoTest 2.0, es obvio
que tendra que soportar una mayor afluencia des getoparte de las grandes empresas
si comparamos su actividad y catalogo de produwzinsl de una PyME. El precio para
la gran empresa sera de 400 euros anuales, coareopiue el volumen de datos sera
mayor que no el de las PyMES, que se les ofreaeg@recio de 80 euros anuales para
las PyMES.

Salidas:

En cuanto a las salidas, son los salarios de Iqgdeagios las principales necesidades
econdmicas del proyecto, el hecho es que pararlageavisibilidad ante la sociedad, y

para no descuidar ningun aspecto del proyectoesesiia a 4 profesionales dispuestos
a invertir mucho tiempo. A cambio, es obvio queneie que obtener un sueldo que
permita satisfacer sus necesidades personalesnda foensual.

Como veremos a continuacion en la planificaciéraritiera, necesitamos pedir un
crédito bancario. Aqui hay un hecho particular yj@s para reducir las necesidades de
financiacion, el CEO de la empresa, en este casodgoide cobrar el salario
correspondiente a todo el tiempo del trabajo ahlfide los dos afios y medio
planificados, cuando el proyecto logre una estdduliecondémica a partir del nimero de
usuarios que han instalado la aplicacion en symsiigvos. En relacion al préstamo, la
cantidad que se estima necesaria para no entraiirearos negativos, una vez se haya
superado el umbral de rentabilidad del proyectalee40,000 euros. En caso de fracaso
de la aplicacion, este crédito serviria para pagjaalario de los primeros seis meses de
trabajo de los empleados a excepcién del salati€H®. A continuacion vemos los
datos extraidos del simulador de créditos de BBWA gna cuota mensual de 1813,66
euros, y con un TAE del 8,57%, sin intereses detage

Resultado =

Cuota (Mensualy 1.813,66 €

Interés acumulado 275,00 €
s
cuota actual

TAE 8,57 %
Amortizacidn 1.528,66 €

acumulada cuota

04/02/12015

Figura 23: Datos del Préstamo Bancario.

En relacién a los aspectos técnicos, cabe destpeael servicio de hosting ha sido
externalizado. Inicialmente es gratuito puestolgudluencia de datos no es excesiva, y
tampoco tenemos grandes necesidades de almacetmméatos. Si la aplicacion
llega a superar con éxito el lanzamiento del Welii&s esta previsto un aumento en el
namero de descargas mensuales, con lo que tenddlemuecesidad de contratar el
servicio de pago a Parse, que dotara de funci@u®il profesionales al “DashBoard”
gue manejara el administrador de red, como porm@@epoder personalizar el email de
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verificacion de datos que se envie a los usuaggsstrados en el sistema. Ademas
permitira una carga mayor en cuanto al trafico desl que soporte el sistema, y un
espacio mayor para el almacenamiento de datos mumblka El precio por este servicio
seréa de 300 euros mensuales.

Como aspecto legal, también hemos de contemplaoratituciéon de una S.L. para
poder empezar nuestra actividad como empresa. ddiopffijado actualmente esta
alrededor de 3314 euros. Ademas, hemos de contetapleampafias publicitarias con
Google Adwords, uno de los métodos publicitarioss reficientes del momento. La
inversion inicial sera de 100 euros mensuales, gason de que los usuarios respondan
de forma positiva, duplicaremos esta cifra, sidogos cerrar el presente afio tal y como
se espera.

5.6.2 Objetivos financieros

Los objetivos que persigue el proyecto, fundamergate son los de conseguir alcanzar
el umbral de rentabilidad econémica durante elmelda de la actividad de la empresa
en los primeros seis meses, y conseguir la establilie la empresa durante el segundo
afio. Como los objetivos financieros estan estrietgmligados al nimero de descargas
de la aplicacion, es preferible estimar el nUmeraisuarios esperado que descarguen e
instalen la aplicacion durante los primeros meses:

ero de
ario 7.000 13.500 83.750
esperado

Tabla 4: Usuarios objetivo.

5.6.3 Prevision de ventas

Si la aplicacion tiene el impacto esperado entre Usuarios, contemplando un
crecimiento levemente exponencial iniciado en 268@arios, se prevén alrededor de
200,000 usuarios al final de los dos afios y medio.

250.000

200.000

150.000

100.000

50.000

0 T T T T T T T 1
0 5 10 15 20 25 30 35

Figura 24: Crecimiento esperado de usuarios.
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5.6.4 Evolucion de la tesoreria

A continuacion, tenemos una imagen del Excel cajuelse ha planificado el proyecto. Concretamendemos ver el porvenir de lae empresa
durante sus primeros 15 meses de vida, si toddadgtecomo se ha planificado:

Ao 2014 Afio 2015

Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre  Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
Lanzamiento Web Service
Crédito bancario| 40.000,00 € 30.000,00 € 10.000,00 €
Precio por usuario|
(Aplicacién) 0,50€ 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00€ 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00€ 2.850,00€ 3.475,00€
Precio por usuario|
(Publicidad) 0,01€ 0,20 € 0,42 € 0,70 € 1,04€ 1,35€ 1,73 € 2,09€ 2,62€ 3,20€ 3,80€ 4,36 € 4,93 € 563 €
Precio por WebService:
Grandes empresas (Anual)| 400,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 2.000,00€ 1.200,00€| 3.600,00€ 2.400,00€ 2.800,00€ 3.600,00€ 4.000,00€ 2.800,00€ 4.400,00€ 5.600,00€
PyMES (Anual) 80,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 3.600,00 € 400,00 € 960,00 € 1.840,00€ 1.920,00€ 1.680,00€ 1.840,00€ 2.240,00€ 2.080,00€ 1.760,00€
salidas |
Administrativo/a| 12.000,00 € 800,00 € 800,00 € 800,00 € 800,00 € 800,00€  2.000,00 € 800,00€ 800,00€ 800,00€ 800,00€ 800,00€ 1.600,00 € 800,00€ 800,00 €
Administrador de BBDD| 20.000,00 € 1.333,33€ 1.333,33€ 1.333,33€ 1.333,33 € 1.333,33€  3.333,33€| 1333,33€ 1.333,33€ 1.333,33€ 1.333,33€ 1.333,33€ 2.666,67€ 1.333,33€ 1.333,33¢
Community Manager| 30.000,00 € 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 5.000,00€| 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€ 4.000,00€ 2.000,00€ 2.000,00€
Salario CEO| 24.000,00 €
Préstamo BBVA| 40.000,00 € 1.813,66 € 1.813,66€ 1.813,66€ 1.813,66€ 1.813,66€ 1.813,66€ 1.813,66€ 1.813,66¢€

Creacionde laS.L.| 3.314,00€ | 3.314,00€
Parse (Hosting i plataforma

de servei de Ecotest 2.0) 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 300,00 € 300,00€ 300,00€ 300,00€ 300,00€ 300,00 € 300,00 € 300,00€ 300,00 €

Publicidad en Google
Adwords 0,00 € 100,00 € 100,00 € 100,00 € 100,00 € 100,00 € 100,00 € 200,00€ 200,00€ 200,00€ 200,00€ 200,00 € 200,00 € 200,00 € 200,00 €

Licencia Google Play| 25,00 € 25,00 €

Usuarios app 0 0 2.000 4.200 7.000 10.400 13.500 17.300 20.900 26.200 32.000 38.000 43.600 49.300
Descargas mensuales 0 2.000 2.200 2.800 3.400 3.100 3.800 3.600 5.300 5.800 6.000 5.600 5.700 6.950
Total usuarios 0 2.000 4.200 7.000 10.400 13.500 17.300 20.900 26.200 32.000 38.000 43.600 49.300 56.250
Grandes empresas 0 0 0 0 5 3 9 6 7 9 10 7 11 14
PyMES 0 0 0 0 45 5 12 23 24 21 23 28 26 22

7.572,33€
3.000,00 €

-339,00 € -4.572,33 €
Figura 25: Datos de la evolucién de la tesoreria.

-8.805,47 € -13.038,38€ -17.271,01€ -15.903,31€

3.079,45€ 874,54€ 9.150,17€ 7.986,38€ 7.383,18€ 1.847,22€ 4.735,15€

55



Si la prevision de ventas es la esperada, al fiealprimer semestre llegariamos a
superar el punto critico del proyecto, sin impagosatisfaciendo todas las necesidades
en todos los frentes de trabajo. De cumplirse msteision, es practicamente seguro el
acabar obteniendo rentabilidad del proyecto, puget el cash nos dard un colchén
suficiente como para seguir mejorando nuestro jmalgaseguir aumentando el nivel de
la plataforma. Podemos observar también que dl dimdos 30 meses hay una caida en
la tesoreria, puesto que el compromiso del CEG @enlpresa es el de cobrar el salario
correspondiente al trabajo del proyecto complefaal, siempre con el fin de asegurar
la salud econémica de la empresa EcoTest. Al fieatios afios y medio, se obtienen
unos beneficios cercanos a los 60,000 euros caomteod el pago del salario de los
cuatro empleados.
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120.000,00 €
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80.000,00€

60.000,00€
40.000,00€
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-40.000,00 €

Figura 26: Evolucion de la tesoreria.
5.6.5 Datos relevantes

A continuacién tenemos los datos mas relevantespd®jecto una vez se haya
alcanzado los dos afios y medio de proyecto plaxidis en este Plan Financiero.

Datos

208.090 204 612 61.396,88 €
relevantes

Figura 27: Datos relevantes del proyecto.

Como podemos ver, la planificacion es optimistaigdacion al nimero de usuarios que
descarguen la aplicacion, puesto que se conterhplacho de invertir mas dinero en

publicidad si la aplicacion tiene el éxito esperadilambién hay que destacar una
obviedad, y es que si conseguimos obtener grabilidsid ante nuestros usuarios, muy
probablemente logremos afiliar empresas del sept@sto que son ellas mismas las
qgue se hacen eco de las tendencias y oportunidagesfrece el mercado, y creo que
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EcoTest 2.0 seria una plataforma idénea para puaolisus propios productos de una
forma economica.

Para dar credibilidad a estos datos, es convenamgarar los resultados obtenidos
con el total del mercado al que se aspira, pargwemo es descabellado pensar que si
se hace una buena labor en las diferentes areéslgo de la empresa, se puede
obtener un gran resultado al final del proyecto.r&acién al nimero de empresas
finales que suponemos que podriamos afiliar costraig@ropuesta, la prevision entre
grandes empresas y PYMES suman poco mas de 80@sspier que tenemos un
namero total de empresas de 764,476 dedicadasctlr s#e comercio activas en
Espafia, segun el “Informe Anual del Retrato de PY20E4” de la Direccion General
de Industria y de la PYME estatal. Como vemosPME son el principal objetivo,
puesto que tienen el mayor porcentaje en cuantsti@bdcion proporcional dentro del
sector que nos interesa, tal y como contemplanestkelo de negocio:

Indusiria AR 4B.0% 11.8% 2.2% 99.4% 0,4%
Construccién 59 4% TR 3.2% 0.3% 99.9% 0.0%
Comaercio 49 7% 47, 1% 2.7% 0, 4% G055 0%
Resto de Serviclos 5, 5% 40.6% 3.1% 4% 99.9% 0%
Tahal 53.5% 42 2% 3 4% 04% 99.9% 0.1%
Fuerie- INE, CERCE 2013, [dodes a | de snem de 2013]

Figura 28: Distribucién de las empresas por secsoydamafio en Espafia.
Fuente: Retrato PYME 2014, Direccién General deubtda y de la PYME [2]

5.7 Analisis DAFO

Estos son los factores mas relevantes que envualgarpresa y producto:

Factores internos

Debilidades Fortalezas

La situacion econémica préspera muy dependiente del
ndmero usuarios inicial

Acceso a la BBDD a través de una pagina web propja ecedidades de hosting externalizadas
Empresa Start-Up Catalogo extenso de productos erpledo

Equipo emprendedor y joven
Conocimiento global de los usuarios (aplicacior) 2.0
Posibles funcionalidades extra usando ciertos dajos
comparador de precios)

Factores externos

Amenazas Oportunidades

Varias aplicaciones cubren parcialmente las nemdsgiqu
Ecotest 2.0 solven

Negocio sin grandes necesidades econdémicas

Aumento de la concienciacion ecolégica global

Los fabricantes de cada producto también son camiat Aumento de las iniciativas para el consumo de prtudu

ecologicos
Los grandes distribuidores los productos son coenpet | Necesidad de herramientas orientativas pamnslmidor]
Dificultades para llegar a la popularidad Auge dedglicaciones 2.0
Pocas aplicaciones que sean competencia direntiredtd
en Espafa

Tabla 5: Analisis DAFO de EcoTest 2.0.



6 CONCLUSIONES

A continuacion se va a hacer un analisis de losltestos obtenidos a lo largo del
proyecto para asi poder valorar las aptitudes yoa@arientos adquiridos durante el
disefio y desarrollo de este.

6.1 Objetivos logrados

Una vez finalizado el proyecto, podriamos decir guéeticamente todos los objetivos
propuestos en el Project Charter, se han cumpdidexcepciéon de la actividad de la
aplicacion en las redes sociales. En favor dehestko también hay que destacar que el
servicio de registro y control de usuarios no sgamplo inicialmente, sino que ha sido
el resultado de una lluvia de ideas con el Unicap@sito de mejorar la calidad del
servicio, y aportar alternativas al modelo de negoc

Ademas, se ha superado la gran dificultad de heresha proyecto con poca

escalabilidad, de forma exitosa, puesto que lasppetivas de futuro actuales del
proyecto son extensas, sefial de que el proyedolids y tiene un disefio razonable, y
aun asi, se han afadido funcionalidades nuevaapdi¢acion.

6.2 Resultados obtenidos

Los resultados a dia de hoy son todo un éxito eloieen cuenta la dificil migraciéon
que se ha hecho en el software, empezando la @plicgracticamente desde el
principio. En relacion a la calidad del servicie,miede decir que es la esperada, puesto
que la aplicacion tiene un buen rendimiento coredolba 3G, y un rendimiento optimo

si la utilizamos en un entorno con conexion Wi-En términos de escalabilidad,
considero que el proyecto ha ganado perspectivestpuue la gestion de datos que se
puede hacer mediante el DashBoard con el que nes@iParse, es lo suficientemente
potente como para tener una vision realista deddesen el que se encuentra la
aplicacion en todo momento, algo de lo que ant@éote no se disponia.

En relacion al modelo de negocio, la prevision eetas es realista en cuanto al nUmero
de empresas que se podrian llegar a afiliar a musstvicio, y probablemente, la cuota
de mercado que puede alcanzar la aplicacion entacaamsuarios es cercana a la que se
produciria en la realidad, aplicando todas las sd#&a marketing comentadas como
hacer gratuita la aplicacion inicialmente para tuempbrar posteriormente por un
servicio mas solido. Aun asi, actualmente es titleterminar hasta qué punto una
aplicacion puede tener el éxito esperado, tal cpama poder satisfacer las necesidades
econdmicas de una S.L.

6.3 Competencias y aptitudes adquiridas

Lo cierto es que a lo largo de este proyecto, tha secesario desarrollar aptitudes que
no solo se ajustan al perfil profesional de un mgy®, sino a mas profesiones, ademas
de reafirmar las aptitudes y competencias adquiritisante mis estudios de ingenieria.
Esencialmente, he asumido dos papeles a lo largestie proyecto, el de Project
Manager, pese a no tener un equipo de trabajorb@j@rdenes, y el de Desarrollador
de Software, un papel mucho mas cercano a lo ghedie hasta ahora.
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Project Manager

Durante el desarrollo de este proyecto, he tenide cealizar labores de
planificacion y gestion de recursos. Labores coameldboracion de un “Business Plan”,
ingeniando un modelo de negocio sostenible, ideatiio quienes son los clientes
objetivo, ademas de disefiar una estructura empaksafocada al trabajo en equipo
para conseguir los objetivos marcados. Ademasridaaue hacer labores de control
documental, para ser mas concretos, he hecho winsegto técnico documental,
entregado en dos plazos a mi tutor de proyectandejconstancia de los avances y las
diferentes casuisticas problematicas que se haydidgdar.

Desarrollador de Android

Posiblemente, las aptitudes y competencias adgsiggumiendo este rol sean la
mejor herencia que me lleve de este proyecto. #eee Telematico, decidi escoger este
proyecto para afianzar mis conceptos de programaciisefio de programas. Ademas
de gestionar el proyecto a nivel tecnolégico e enmntarlo personalmente, he
aprendido infinidad de detalles que envuelven atosede las aplicaciones moviles,
actualmente, uno de los mercados mas vivos ercrsEIC. El hecho de que EcoTest
2.0 combine varias tecnologias, y una de ellascddds al servicio de hosting, ha
hecho que también haya podido comprobar como sosdlaiciones que se implantan
en la actualidad cuando se trata de un despliegiaegprovisionamiento de CPD, y la
multitud de ventajas y funcionalidades que se puext#ener cuando se es capaz de
coordinar el funcionamiento de varias tecnolog@fodma conjunta.

6.4 Opinion personal

A nivel personal, decir que la experiencia sin dodasido todo un reto. A lo largo de
mis estudios siempre he tenido a compafieros careapoder solventar los problemas
de forma conjunta. El hecho de ser uno mismo gtoera todas las decisiones, hace
que la persona se reafirme en sus virtudes, y tamdgbrenda cuales son sus propios
defectos a la hora de trabajar.

Creo que he conseguido implementar una solucidncrgas requisitos podrian ser
perfectamente los de cualquier proyecto en cualcanebito TIC, tanto a nivel de
organizacién como de creatividad y estudio de nsi@amceptos. Probablemente es el
ejercicio mas grande que he realizado hasta el mimmsiendo este, finalmente, una
practica de auto-superacion constante en situacmeersas.

Me interesaria seguir ligado al proyecto, pueste, qgomo ya he comentado, he
empezado mi carrera profesional como consultoredarglad informatica, y encuentro
la continuidad en este proyecto, una alternativa pa cerrar puertas a mis perspectivas
profesionales.
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Anexos de cédigo

Anexo 1: mScan

public Button.OnClickListener m5can = new Button.OnClicklistener() {
public void onClick({View w) {
Intent intent = new Intent("com.google.zxing.client.android.SCAN");
intent.putExtra("SCAN MODE", "PRODUCT MODE");
startActivityForResult(intent, @);

1

Anexo 2: Guardar la lectura de cédigo de barras enontents.

public woid onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent) {
if (requestCode == 8) {

if (resultCode == RESULT OK} {
String contents = intent.getStringExtra("SCAN RESULT™);
String format = intent.getStringExtra("SCAN RESULT FORMAT");
final EditText t1 = (EditText) findViewById(R.id.editTextl);
t1l.setText(contents);

} else if (resultCode == RESULT CANCELEDY |
'/ Handle cancel

by

Anexo 3: Falsear el Editable correspondiente al caglo de barras en el formulario
de registro de productos.

<EditText
android:id="g+id/ editText1"”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:clickable="false"
android:cursorVisible="false"
android:ems="18"
android:focusable="false"
android:focusableInTouchMode="false"
android:inputType="textPersonName" >

<requestFocus />
</EditText>
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Anexo 4: Registro de un producto en Aiadir.

bl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void onClick{View v) {
Editable codigo
String codigol =
Editable nombre
String nombrel =

}

tl.getText();

codigo.tostring();

t3.getText();

nombre.tostring();

float numerc = Float.parseFlogt(t2.getText().toString());
ParseObject productos = new ParseObject("Productos”);
productos.put("Precic”, numero);

productos. put("Barcode”, codigol);

productos. put(“Nembredelproductc™, nombrel);
if(r@.isChecked(})) {

productos.put{"Celiacc”, true);

if(rl.isChecked(}) {
productos.put{"Celiacc”, false);

¥

if(r2.isChecked(}) {
productos.put("Ecologico”, true);

¥

if(r3.isChecked()) {
productos.put{"Ecologico”, false);

¥

productos. saveInBackground();

Intent intent = new Intent(Anadir.this, MainActivityl.class);
startActivity(intent);

1

Anexo 5: Inicializacion de elementos en constructate Consultar.

S/Gestionamos el

public woid onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent)

resultade obtenido a traves de la variable Contents

if (requestCode == @) {
it (resultCode == RESULT OK) {
string contents =

final
final
final
final
final

TextView t2
TextView t4
TextWView t6
ImageView vl
ImageView v2

intent.getStringExtra("SCAN_RESULT");
String format = intent.getStringExtra("SCAN_RESULT_FORMAT™);

(TextView) findViewById(R.id.textViewl);
(TextView) findvViewById(R.id.textWiewd);
(TextView) findViewById(R.id.textWiews);
(ImageView) findViewById(R.id.imageViewl);
(ImageView) findViewById(R.id.imageView2);

t2.setText(contents);

61



Anexo 6: Consulta automéatica obteniendo los valoreslicitados a la BBDD.

ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Productos”);
query.whereEqualTo("Barcode”, contents);
query.getFirstInBackground(new GetCallback<Parsedbject:() {
@0verride
public void done(ParseObject object, com.parse.ParseException e) {
if (object == null) {
Toast toastl = Toast.makeText(getApplicationContext(),"El producto no se encuentra registrade.”, Toast.LENGTH SHORT);
toastl.show();
h else {
double precio = object.getDouble("Precin”);
String nombrep = object.getString("Nombredelproducto™);
t6. setText(String. valueOf(precio));
t4.setText(nombrep) ;
boolean celiaco = object.getBoolean("Celiaco”);
if(celiaco) {
vl.setVisibility(View. VISIBLE);
vl.setImageResource(R.drawable.glutensi);

else {
vl.setVisibility(View. VISIBLE);
vl.setImageResource(R.drawable.glutenno);

boolean ecologico = object.getBoolean("Ecologica™);
if(ecologico) {
v2.setVisibility(View. VISIBLE);
v2.setImageResource(R.drawable.ecosi);

}
else {
v2.setVisibility(View. VISIBLE);
v2.setImageResource(R.drawable. econo);
}

Anexo 7: Formulario de registro de usuarios

@override
public void onClick(View v) {

Editable user = al.getText();

String userl = user.toString();
Editable pass = a2.getText();

String centrasefia = pass.toString();
Editable mail = a3.getText();

String correo = mail.toString();
Editable passc = a4.getText();

string confirmacion = passc.toString();

if(contrasefia.equals(confirmacion)}{

Parsellser usuario = new Parselser();
usuario.setUsername(userl);

usuario.setPassword(contrasefia);

usuario.setEmail(correo);

( {ParseUser) usuario).signUpInBackground(new SignUpCallback(){

@override

public void done(ParseException e) {
[/ TODO Auto-generated method stub
if (e == null) {

Toast toastl = Toast.makeText(getApplicationContext(),"Registro completado.", Toast.LENGTH SHORT);
toastl.show();

Intent intent = new Intent(User.this, MainActivity.class);
startActivity(intent);
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Anexo 8: Implementacion del sistema para iniciar s#6n dentro de la aplicacion

ck.setOnClicklistener(new View.OnClicklistener() {

@override
public void onClick(View v) {

Editable user = tl.getText();

string usuaric = user.toString();
Editable pass = t2.getText();

String contrasefia = pass.toString();

Parselser. logInInBackground(usuario, contrasefia, new LogInCallback() {
{@override
public void done(ParseUser user, ParseException e) {
if (user != null) {]

Intent intent = new Intent(Loggear.this, MainActivityl.class);
startActivity(intent);

Toast toastl = Toast.makeText(getApplicationContext(),"Ha entrado en el sistema.”, Toast.LENGTH SHORT);
toastl.show();

}else {
Toast toastl = Toast.makeText(getApplicationContext(),"El usuaric no se encuentra registrado, ¢ la contrasefia

toastl.show();
/1 5ignup failed. Loock at the ParseException to see what happened
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