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Resumen

En este trabajo analizamos los juegos de palabras en Alice’s Adventures in
Wonderland y sus cuatro traducciones: dos al chino y dos al espafiol. Averiguamos las
diferencias lingiiisticas y culturales, sobre todo el nivel de coincidencia de conocimiento
entre el autor y distintos lectores. Elaboramos un catdlogo de las traducciones al chino a
fin de concretar la posicion de la traduccion de esta obra en chino. Contextualizamos las
traducciones acerca de la situacion de la lengua meta, la ideologia social y la
experiencia de los traductores. Después nos concentramos en analizar 22 fragmentos
con juegos de palabras en el texto original y textos meta, categorizamos los juegos de
palabras y las técnicas de traduccion aplicadas y describimos el efecto de las
traducciones de los juegos. En la conclusion relacionamos las técnicas traductoras, su
efecto y el contexto socio-cultural con la intencidén de explicar las decisiones que toman
los traductores.
Palabras clave
Juegos de palabras, traduccion, Alice’s Adventures in Wonderland, chino, castellano,
inglés.
Abstract

This paper discusses the puns in Alice's Adventures in Wonderland and its four
translations, two of Chinese and two of Spanish. We learn the language and cultural
differences that influence the translation process, especially the knowledge coincidence
level between the author and different readers. We elaborate a catalog of Chinese
translations to identity the position of the translation of this work in Chinese. We
contextualize the translations concerning the situation of the target language, the social
ideology and experience of the translators. Then we focus on the analysis of 22
segments of wordplay in source text and target texts, we categorize the puns and
translation techniques applied to them, and we describe the effect of the wordplay
translations. In the conclusion, we relate the translational techniques, its effects and the
socio-cultural context in order to explain the choices made by the translators.
Keywords

Wordplay, translation, Alice’s Adventures in Wonderland, Chinese, Spanish, English.
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Resumen

En este trabajo se analizan los juegos de palaraslice’s Adventures in
Wonderlandy sus cuatro traducciones: dos al chino y dosf@®@ol. Averiguamos las
diferencias linguisticas y culturales, sobre todo nerel de coincidencia de
conocimiento entre el autor y los distintos lectoggie influyen en el proceso de
traduccion. Elaboramos un catalogo de las tradoesi@l chino a fin de concretar la
posicion de la traduccion de esta obra en chinatéXtualizamos las traducciones
acerca de la situacion de la lengua meta, la igémlsocial y la experiencia de los
traductores. Después nos concentramos en el anddi22 fragmentos con juegos de
palabras en el texto original y textos meta, caiegmos los juegos de palabras y las
técnicas de traduccion aplicadas y describimodest@ de las traducciones de los
juegos. En la conclusion relacionamos las técrireaiictoras, su efecto y el contexto
socio-cultural con la intencién de explicar lasisienes que toman los traductores.
Palabras clave
Juegos de palabras, traduccidtice’s Adventures in Wonderlanchino, castellano,
inglés.
Abstract

This paper discusses the punsAiite's Adventures in Wonderlaraehd its four
translations, two of Chinese and two of Spanish. |#éen the language and cultural
differences that influence the translation processpecially the knowledge
coincidence level between the author and differeatlers. We elaborate a catalog of
Chinese translations to identity the position @& ttanslation of this work in Chinese.
We contextualize the translations concerning théason of the target language, the
social ideology and experience of the translatbh&n we focus on the analysis of 22
segments of wordplay in source text and targetsiewe categorize the puns and
translation techniques applied to them, and weridescthe effect of the wordplay
translations. In the conclusion, we relate the di@ional techniques, its effects and
the socio-cultural context in order to explain thices made by the translators.
Keywords
Wordplay, translationAlice’s Adventures in Wonderlgndhinese, Spanish, English.
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Introduccion

1. Justificacion del tema

Los juegos de palabras, como un fendmeno lingoistiteresante y especial,
contienen la designacion, la denotacion, la comnmta el signo linglistico y la
cultura, cuya relacion es tan estrecha que redifiital separarlos a la hora de traducir.
La falta de cualquier de esos elementos puedeealani fracaso de la traduccion,
por lo tanto, se ha discutido mucho sobre la triddilidad de los juegos de palabras.
Sin embargo, la intraducibilidad cierra todas lasrfas hacia la mejora de este tipo de
traduccién y no nos llevara a ninguna parte, pdaito nuestro punto de partida es
que los juegos de palabras son traducibles y amatiz las traducciones de los
mismos en este trabajo con la intencion de descdliiegorizar y explicarlas.

La combinacion linguistica en este trabajo es sigléno-castellano. A pesar de
gue los juegos de palabras estdn muy presentesdiana literatura china como en la
traduccion al chino, por los valores culturaleglatda no existen suficientes estudios
sobre este campo. Ademas, hoy en dia, la mayoriasdestudios de traduccion en
China se hacen entre el chino y el inglés, en canis de la combinacion entre el
castellano y el chino resultan bastante escaso<l pmesente trabajo hacemos la
comparacion de las traducciones a estos dos ididmasa obra inglesa justamente

con la intencién de contribuir a ese campo de astud

2. Corpus

Tratando de la combinacion chino-castellano, lagbéda de corpus representa
una dificultad extra para este trabajo, sin emhal@oazon de seleccion&ice’s
Adventures in Wonderlandomo texto de origen no solo consiste en la fatéa d
traduccion entre el chino y el espafiol, sino més lpior el éxito que ha obtenido la
obra inglesa y su gran cantidad y variedad de t@dnes.

Respecto al interés personal, me gusta leer desgigaguefia, cuando no tenia
idea sobre la traduccion. Siempre dudaba el vadaditeratura infantil extranjera,

porque no me parecia tan interesante como paragen@estigioAlice’s Adventures



in Wonderlandera una de esas, la cual mis amigos y yo pens&bqu®no era mas
gue un cuento de una nifia que cambia de tamafntaotermente.

En este curso de master, casi todos los profesmreban fragmentos ddice’s
Adventures in Wonderlandomo ejemplo: para ilustrar la ambigtuedad, laigeor
funcionalista, el giro cultural, la anafora, etce Mxtrafiaba tanto lo que hacian los
profesores que empecé a averiguar por qué, de opoeldei la version inglesa por
primera vez. Me impresionaban los cambios que séahaen la traduccion (una
traduccién no muy formal que no esta en nuestrpus)r pero cuando comparé mas
traducciones al chino, la sorpresa se multiplicabaspués de comentar esos
descubrimientos dispersos con mi tutora, decidiesa®ger esta obra como objeto de
estudio de este trabajo.

En este trabajo se analizan los juegos de palabraa original y sus cuatro
traducciones al chino y al espafiol en distintacs@&p@los afios veinte del siglo pasado
y principios de este siglo). En el capitulo 4, ¢tatextualizacion, comentaremos con

mas detalles este tema.

3. Metodologia

Este trabajo se sitla en los estudios descriptiegraduccion. Segun Toury
(1995), las caracteristicas del enfoque descripgmo las siguientes: Considerar la
traduccién como un texto con identidad propia esistema cultural meta, en vez de
una version traicionada y defectuosa del textordgen; descripcion y comparacion
no prescriptivas del texto de origen y texto meteapgdentificar discrepancias entre
parejas de segmentos del texto(s) meta y textorigernp con el objetivo de hacer
generalizacion y reconstruir las normas que regtnnal traductor en la traduccion,
gue se considera como una actividad social; coicias para explicar la toma de
decisiones en traducciones y prever las futurasidees.

En este trabajo, describimos y comparamos radut¢ciones de juegos de
palabras, después categorizamos los juegos dergmlgblas técnicas que han
utilizado los traductores, combinando la contextaaion de las traducciones,

intentamos encontrar la causa o explicacion dstlategia que toma cada traductor.



Muchos juegos de palabras estan basados en laigadhidy pero las palabras en
cualquier idioma tienen la caracteristica de sevignas cuando les falta un contexto
para aclarar suficientemente su significado. Estetexto puede ser linguistico o
cultural. Segun Kintsch y Van Dijk (1983), el preoede comprension de un texto
consiste en una construccion en la que el inteptret mediante ciclos sucesivos,
lleva a cabo una representacion del contenido eéeloten la que superpone
proposiciones y “macroproposiciones” con el finedéablecer la coherencia del texto.
El socidlogo Erving Goffman (GOFFMAN, 1974), en umdlexion sobre como los
individuos dotan de sentido a sus propias expdadasncacciones cotidianas, utilizé el
concepto de “marco’fifame para definir los esquemas de interpretacion bagicie
utilizamos para comprender nuestro mundo e inteaacton €l. Aunque no aspiramos
a entrar en el ambito de otras disciplinas cercanda traductologia, como la
psicologia cognitiva o la linglistica, usaremosuatts conceptos de esos campos en
el trabajo para describir o explicar los fenOmemedascionados.

En cuanto a la fuente de informacién, no nos limda a los recursos
bibliograficos y bases de datos en el internety kacemos encuestas a los traductores
para una contextualizacion con datos de primer maab publico receptor de las
traducciones para analizar mejor la nocion solegda de palabras del lector a través

de la traduccion.

1. Delimitacion del fendmeno analizado

1.1. Definicién de juegos de palabras

Antes de empezar a analizar un fenomeno, es predmportante delimitarlo. El
hecho de que existan tantas definiciones de judgopalabras nos plantea ciertas
confusiones, por lo tanto, en este apartado bussama definicion que nos ayude
mejor a desarrollar nuestro trabajo y fundamentalo®sriterios de la taxonomia de
juego de palabras para el analisis en el capitotmc

El historiador holandés Johan Huizinga cree quectalquier expresion de un
hecho abstracto hay una metafora, y tras ellauego de palabras.” (SERRA, 2000:

18). Es muy amplio refiriéndose a “cualquier expresi@nuh hecho abstracto”, es



decir, no excluye ningun “acto expresivo abstracte’los juegos de palabras, por lo
tanto no nos ayuda suficientemente en delimitaeral, sin embargo, no deja de ser
una reflexion interesante sobre este fendmeno.

El linglista francés Pierre Guiraud da la defimcd®e juego de palabras desde el
punto de vista funcional: “Un juego es una actidigaatuita, es decir, sin funcion, y a
menudo desfuncionalizada. La funcién de las patales las de significar (con
precision, fuerza, claridad, elegancia, etc.). Rue§uego de palabrags una palabra
que deja de significar o rechaza hacerlo.” “La wadeta funcion de los juegos de
palabras es la de luchar contra los tables masimto$, mas insidiosos y mas
obscenos.” (SERRA, 2000: 19). Esta definicibn héntasis en la funcién de los
juegos de palabras, que paradojicamente es “sicidinth Igual que la definicién
anterior, N0 nos sirve para concretar nuestro olgetestudio, sin embargo, creemos
que es una reflexion filoséfica sobre el fenOmene ¥yamos a analizar.

El autor deVerbalia: Juegos de palabras y esfuerzos del irgét@rario Marius
Serra también ofrece su definicion: “Un juego déalpas es un choque verbal
fortuito con pérdida momentanea de los sentiddSdmio todos los juegos, el juego
de palabras proviene de lo irracional, provocateiptacer, genera una realidad al
margen y desarrolla sus propias reglas.” (SERRA0219). Esta definicion es
amplia y completa, igual como su libv@rbalia en el cual se ha hecho un inventario
sumamente exhaustivo de juegos de palabras edidosas alfabéticos. Curiosamente,
después de compararlo con las listas de juegoldbrpa en chino eviision global de
juegos de palabras a lo largo de la histo(U, 1988), no se ha encontrado ningun
tipo de juegos de palabras en chino fuera de egéntario, por lo tanto, usamos este
inventario como referencia de la taxonomia de judg@alabras en nuestro trabajo.
No obstante, dicho inventario es tan amplio quenéyoria parte de juegos no se
refleja en nuestro corpusAlice’s Adventures in Wonderlang sus cuatro
traducciones.

La definicion de juegos de palabras segun Dirk Badtita es: Wordplay is the
general name of the various textual phenomena iictwktructural features of the
language(s) used are exploited in order to bringatba communicatively significant
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confrontation of two (or more) linguistic structwrevith more or less similar forms
and more or less different meanidgéDELABASTITA, 1997: 128). Para él los
juegos de palabras son un fendbmeno textual caiader por la confrontacion de la
forma y el sentido. Esta definicion excluye un néoneonsiderable de los juegos de
palabras, por ejemplo, el jeroglifico, el lipogranas textos podados, etc., lo cual
facilita de alguna manera nuestro analisis porqaeipos que descarta esta definicion
tampoco aparecen eAlice’s Adventures in Wonderlangl las traducciones. A

continuacion, construimos una figura sobre tipoguegos de palabras a base de la

combinacioén de las dos Ultimas definiciones.

1.2. Criterios de la taxonomia de juegos de palabsa

Significante
gréfico fénico
A 4
» homografia »| homofonia » polisemia
Juegos de
palabras
4

homonimia

\ 4

Sentido 1 Sentido 2...

paronomasia

Significadc

Figura 1: Criterios de taxonomia de juegos de palabras.

Elaboracion propia.

Siguiendo el criterio sobre juegos de palabras elaliastita, podemos decir que

los dos elementos principales de los juegos debason la forma y el sentido de



las palabras o frases e incluso textos, de modoequgeneral habra tres tipos de
juegos: juegos de la forma (marcados en color fErgnegos del sentido (marcados
en color azul) y juegos mixtos (en color violeta).

La forma contiene el sonido y la escritura, losesi@ueden ser un tipo de juego
por si solo. Por ejemplo, el pentavocalismo, ettogframas por parte de la forma y
las palabras trillizas, ciclograma son juegos daldo.

El sentido también puede construir un juego pors@b a través de la
ambigiiedad, o sea, la coexistencia de varios ssntistintos en un contexto sin la
capacidad de desambiguarlos. Este tipo de juegosatmente aparece en los
didlogos entre personajes que vienen de diferemdeuras (aunque no
necesariamente) y causa un malentendido que pesdkar gracioso.

El mecanismo mas conocido es la combinacion derfad y el sentido, como la
homofonia, la homografia, la homonimia y la paroasia llustramos los siete tipos

de juegos de palabras y los elementos correspdadien la tabla siguiente.

Elementos Juegos

Escritura Gréfico

Sonido Foénico

Escritura+ sentido Homografia

Sonido+ sentido Homofonia

Sonido+ escritura+ sentido Homonimia, Paronomasia
Sentido 1 + sentido 2 ... Polisemia

Tabla 1: Elementos de juegos de palabras.

Elaboracion propia.

1.3. Las técnicas de traduccion

Debido a la diversidad de las técnicas en estudiosdiferentes épocas y con
distintas finalidades, seria preciso determindista de técnicas que vamos a usar en
este trabajo. Decidimos seguir el contenido détw@d de Hurtado y Molina (2002),

porque proporciona un reviso histérico completdadetécnicas de traduccion y una



sintesis de las mismas a fin de acabar con la sidmfutermonoldgica que existia

hasta el momento. Los criterios que usan para hadista de técnicas son:

1)

traducciéon, método y error).

2)

en lugar de los relacionados con la comparaciderdgias.

3)

Separar el concepto de técnica de otras nociorlasieadas (estrategia de

Incluir solo los procedimientos que sean caradteais de la traduccion del texto

Mantener la nocion de que las técnicas de tradmcsign funcionales. Su

definicion no evalla si una técnica es apropiad@roecta, porque eso siempre

depende de la situacién en el texto, el contextel ynétodo de traduccién

seleccionado.
4)
5)

Respecto a la terminologia, se respeta los térnmr@ssampliamente usados.

Formular nuevas técnicas para explicar mecanisme$q se han descrito antes.

La lista es la siguiente y la usamos para clasiles técnicas de traduccion de

los textos en nuestro corpus.

1. amplificacion Introducir detalles que no estam @ texto original: informacién, parafrasis
explicativa.

2. amplificacion| Afadir elementos linglisticos.

linglistica

3. préstamo Tomar una palabra o expresion directsmgesde otro idioma. Puede ser puro (sin
ningdn cambio).

4. calco Traduccidn literal de una palabra o feageanjera; puede ser léxico o estructural

5. compensacién Introducir un elemento o un efestdistico del texto de partida en otro lugar del
texto meta porque no se puede reflejar en el mtimocomo en el texto original.

6. compensacion Sintetizar los elementos lingliisticos en el texétan

linguistica

7. descripcion Reemplazar un término o una exprepidnuna descripcion de su forma y/o
funcioén.

8. creacion discursiva Establecer un equivalentapteal que es totalmente imprevisible fuera del
contexto.

9. equivalente Usar un término o expresion reconocida (por ditaiis o lenguaje en uso) como

establecido una equivalente en la lengua de llegada.

10. generalizacion Usar un término mas generaltrme

11. traduccion literal Traducir una palabra o uxgresion palabra por palabra.

12. modulacién Cambiar el punto de vista, enfoqeategoria cognitiva en relacion con el texto|de

partida; puede ser léxica o estructural.




13. particularizacion Usar un término mas precisorcreto.

14. reduccion Suprimir una informacion del textgpdetida en el texto meta.

15.sustitucion Sustituir elementos linglisticos por los paralisgios (entonacion, gestos) [0

(linglistica/pragmatica) viceversa.

16. transposicion Cambiar la categoria gramatical.

17. variacion (tono] Modificar elementos lingliisticos o paralinglisti¢estonacion, gestos) que afectan

dialecto, etc.). aspectos de la variacion linglistica: cambio de tmxtual, estilo, dialecto social,

dialecto geogréafico, etc.

Tabla 2: Técnicas de traduccion.

Fuente: MOLINA y HURTADO (2002)".

2. Diferencia linguistica y cultural-- su repercusin en la
traduccion

2.1. Diferencia en general

2.1.1. Diferencia linguistica

A nivel grafico, el chino es un idioma construidor gos caracteres (existen
22,580 caracteres en chino tradicional y 9,711hémocsimplificadd), mientras que el
inglés y el castellano son alfabéticos (el nUmerdetras no supera a 30 en ambos
idiomas). Las palabras occidentales se diferenptarel orden y la combinacion de
las letras y estan separadas por espacios, enaaenbchino el caracter es la unidad
basica para construir las palabras y no hay espaciwe ellos. A nivel morfolégico,
la conjugacion de los verbos esta ausente en ablitiempo verbal no se refleja en la
forma de la palabra sino en algunas particulas destgs especificas. Tampoco
existen cambios en los nombres, adjetivos o promesntara indicar distintos géneros
y nimeros. En cuanto a la sintaxis, el orden dellesentos en una frase en chino es
mas rigido que en castellan®AMIREZ BELLERIN, 2004). Hablando de la
gramatica, a diferencia del castellano, el chinoesomuy estricto en la categoria
gramatical, es decir, una palabra puede ser al onimpo nombre, verbo, adjetivo y

adverbio, pero con el mismo significado. Ademasina@htiene una categoria

! Traduccién al castellano por la autora de eshajoa
2 Datos seguin la Academia Sinica Balanced Corpus dikMoChinese:
http://db1x.sinica.edu.tw/kiwi/mkiwi/index.htnfécha de consulta: 29-03-2011.



gramatical especial, que es el clasificador (o tfieedor), que se utiliza para definir
las caracteristicas del nombre que modifica y eshdido por el tipo de texto y el
registro. El clasificador es uno de los recursoggortantes para crear el humor en el
“chinese crosstalR” ().

2.1.2. Diferencia cultural

A pesar de la globalizacion, que asimila a gramadedidas el modo de vivir de la
gente por todo el mundo, la diferencia culturalreglye y ocupa un lugar importante
en la comunicacion intercultural, de modo que eteuara inevitable cuando hablamos
de la traduccién. Teniendo en cuenta el tema dstrutabajo, nos concentramos en
los aspectos culturales que se relacionan connebhy juegos de palabras.

La cultura china esta influida por el pensamier@dConfucianismo, la ideologia
dominante en la mayoria de las dinastias feud&liesis que duraron mas de 2.000
afnos. Confucio insisti6 que un sefior recto y hamrddbiera mantener la forma
correcta y alejarse de los chistes y bromas, portalto, las obras con la
intencionalidad de hacer reir no estaban entrecdo®nes literarios chinos (YUE,
2010). En cambio, en Inglaterra Shakespeare e§adr muchos juegos de palabras.
En Espafa, Cervantes llendD#in Quijotecon bromas, refranes y chistes.

A la hora de traducir, el traductor suele planearfdrma de trasvasar este
fendmeno linglistico para que el texto traducideagnmejor en la cultura meta.
2.1.3. Ejemplos de las diferencias

1. Un ejemplo de “chinese crosstalk”:

“HER N, KRBT, B — R,

3 Xiangsheng (Chinese Crosstalk) es un tipo de comtedificional china en forma de un didlogo entre dos
artistas, 0 menos a menudo, un mondlogo, incluear@nos frecuencia, de varias personas. El lenguaje ser
rico en juegos de palabras y alusiones, se enérega estilo rapido, burlén. Xiangsheng es unmdeptincipales

y mas populares de las artes escénicas de Chiraygakza tipicamente en el dialecto de Beijing rfockino
mandarin con un fuerte acento de Beijingiente www.xiangsheng.org/asp/BigClass.asp?BNatie=] i

fecha de consulta: 09-06-2011

4 Fragmento de chinese crosstalk tradicional timBchpezaré Esta Nochadaptado y presentado por el actor
Guo Degang.



(Voy a estudiar mucho para convertirme en un posfesin catedratico en el futuro.)

Aqui el juego queda en el clasificaddr (clasificador para animales, bichos o
bestias) que se usa antes del nom¥r# (catedratico), lo cual se combina con que
la dltima silaba de la palabed#% (catedratico) es idéntica como la palab#a
(bestia). El autor insinta con este juego un caavegde plagio de un catedratico de
una universidad importante en China que sucediésenmismo mes cuando estreno
este espectaculo. El mecanismo del humor quedd @ntaste que da cuando una
persona muy prestigiosa cae de repente de su@uosici

2. Un ejemplo similar en inglés #éng Henry

GOWER:.... O, tis a gallant king!

FLUELLEN: Ay, he was porn at Monmouth, Captain Gow#&'hat call you the town’s name

where_Alexander the pig was born?

Este humor es resultado de dos errores consecutevéduellen, la primera por
su ignorancia: Alexander the Bigpor “Alexander the Greaty la segunda, por su
pronunciacion: Pig” por “Big”. (DELABASTITA, 2002: 313)

A nivel cultural, vemos claramente que sin sabeddb plagio del catedratico
famoso, un receptor no comprenderd por qué logesctempiezan a atacar a los
profesores y tampoco sera capaz de captar la gissirmismo, sin un conocimiento
basico cultural sobre quién era Alejandro, seraosiipe entender el humor sobre

“Alexander the pig

2.2. Ambiguedad interlinguistica

Los juegos de palabras consisten en separar teimeog la forma y el
significado de las palabras, frases o textos. Lhaigiredad es un fenbmeno comun en
todos los lenguajes, porque la homofonia, homagrdfomonimia, paronimia y
polisemia existen en casi todos los idiomas. Deanque el juego de palabras es
universal en este sentido, sin embargo, cada letign@ sus propias caracteristicas,
las cuales a veces resultan problematicas en dadra&n (ALEXIEVA, 1996). En
otras palabras, aunque en cada lengua existenrdcassos para construir juegos de

palabras, muchas veces no coinciden. Particulaenemnt espafol la homofonia es

10



muy escasa Yy la homografia esta ausente totalrdergste idioma. Como la escritura
y el sonido de las palabras se relacionan conignsisados de una manera arbitraria,
la estructura de cada lenguaje es singular y Unica.

Delabastita (1996) considera la ambigliedad inggilstica como un factor que
influye en la traduccion de los juegos de palabEste fenbmeno consiste en la
imposibilidad de que un segmento ambiguo tenga quivalente completo en la
lengua de llegada. Por ejemplo, la palabra “colera’espafiol puede ser del verbo
“cobrar” o un tipo de serpiente, pero en ingléfiyo se usan dos palabras diferentes
para estos dos sentidos. Si esta palabra es la d&awun juego como el siguiente, la
traduccion va a ser dificil, como en el siguienemgplo:

—¢ Te vienes a ver una serpiente que le han trape?
—¢ Cobra?

—No, no. Gratis.

2.3. Traduccion de juego de palabras y el receptaneta

En la actividad comunicativa, el receptor tienepapel sumamente importante
para decidir si la comunicacién funciona o no. Lerancomprension del significado
de cada palabra en un juego de palabras no bastagpa se complete su funcion
comunicativa. El receptor tiene que esforzarse aedl® habitual en concentrarse en
un proceso complejo de decodificacion que requiemicar simultanea vy
eficientemente estrategias de comprension del odgligstrategias de interpretacion
de la situacion a partir de informaciones cultiwaleambientales. Para que un juego
de palabras funcione comunicativamente se necgqsiael emisor y el receptor
compartan un cierto grado de competencia en eboduliguistico y al mismo tiempo
un conocimiento del mundo proporcional.

2.3.1. Grupos de receptor del texto de origen

Sin tener en cuenta la traduccion, podemos suparexistencia de por lo menos

cinco grupos de receptor delice’s Adventures in Wonderland) Alicia y sus

hermanas; b) los ingleses en la época Victorianiasdectores contemporaneos en la

® http://www.materialesdelengua.org/LENGUA/lexico/hanfehiste. htnfecha de consulta: 02-05-2011.
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Gran Bretafia; d) los estadounidenses y gente de paises de habla inglesa; €) los
que tienen inglés como lengua extranjera.
El nivel de coincidencia de la lengua y el conoemo de los lectores con el autor

respecto a ese libro en concreto se ilustra cgdea siguiente:

Lector de la obra original Lengua Conocimiento

a) Alicia y sus hermanas

b) los ingleses en la época

Victoriana

c) los lectores contemporaneos

en la Gran Bretana

d) los estadounidenses y gente de

otros paises de habla inglesa

e) los que tienen inglés como

lengua extranjera

Tabla 3: Cinco tipos de lectores de la obra original.

Elaboracion propia.

“Cuando alguien comienza a participar en un inteta comunicativo, no lo
hace desde cero, sino que parte de una experi@ghtiacenada en estructuras
mentales que le permite derivar informacion deslmsnciados que recibe.” (MUNOZ,
1995: 173). Podemos observar que la comprensiétextel no sera completa por los
dialectos diacrénicos y geogréficos, pero aun nasgye en el texto hay muchos
culturemas especificos del Oxford de finales dsigX, algunos de los cuales sélo
son compartidos por el autor y las nifias Lidded, dastinatarias inmediatas de esta
obra(CALZADA PEREZ, 1995). Cuanto mas lejos esta eldedtel autor (tanto el

tiempo como el espacio), menor es la coincidenoiaeela lengua (aunque sigue
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llamandose el inglés) y conocimiento, de modo queomprensién sera mas dificil o
diferente. Por ejemplo, Carroll parodia cancionegutares en Inglaterra en la época
del autor, por lo tanto los estadounidenses orggeses de siglo XXI no podran
captar el humor del texto igual como los nifios @sgk en aquella época. Carroll
aludié a si mismo con el pajaro “Dodo”. A cuasa die tartamudez, cuando se
presentaba decia: “I'm Do, Do, Dodgson.” AsimiseldRatdn en el cuento se referia
a la profesora de las nifias y las tres nifas quenven el fondo de un pozo era una
referencia a las tres hijas de la familia Liddel§ decir, Elsie es L.C. (Lorina
Charlotte), Tillie se refiere al sobrenombre detlgdWatilda, y Lacie es un anagrama
de Alice (GARDNER, 1984). Se trata de informacioespeciales que solo Alicia y
sus hermanas comprendian.
2.3.2. Grupos de receptor de las traducciones

Ahora bien, el receptor de las traducciones nameate no sabe inglés 0 no
quiere hacer el esfuerzo a leer en el libro unnidiextranjero, al mismo tiempo, la

divergencia cultural sera total o por lo menos rmoysiderable.

Lector de traduccion lengua cultura/conocimiento

Chino

Espanol

Tabla 4: Dos tipos de lectores de la traduccion.

Elaboracion propia.

“Las culturas y lenguas ‘puras’, es decir, que mduyen visiones del mundo,
conceptos o palabras que originalmente perteneceertma cultura o lengua distinta,
no existen.” (MUNOZ, 1995:172). Ademas de que ngahaucha coincidencia, cada
grupo de los lectores de la traduccion tiene spigrtengua, costumbre, creencia,
religion, etc., las cuales probablemente son beestdistintas que las del autor y las

destinatarias originales. A la hora de traducitradluctor hace una presuposicion de
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esta divergencia y segun la cual establece sutegitiade la traduccion, es decir,
postula que el lector de texto meta posea o nanakygonocimientos linglisticos o
culturales para poder descodificar bien el texaducido. Cuando la respuesta es que
no, el traductor actia como mediador cultural zdiido técnicas como explicitacion,
amplificacion o explicacién para ayudar al lect@mgender el texto lo mejor posible.
Sin embargo, cabe mencionar que el nivel de diveigdingiistica y cultural difiere
entre cada lector, por lo tanto, es l6gico que tmaduccion dificilmente ajuste los

niveles de cada uno de los lectores.

3. La recepcion deAlice’s Adventures in Wonderlanén China

A la hora de seleccionar las traducciones al cp@m@a este trabajo, nos damos
cuenta de que hay numerosas traducciones y adapgaaile esta obra en chino, sin
embargo, no existe un catdlogo completo de las assfara averiguar la recepcion y
posicion deAlice’s Adventures in Wonderlaramh China, también para facilitar los
estudios posteriores sobre este tema, hemos etlmbonacatalogo de las traducciones
al chino de esta obra (Ver anexo).

Si bien no podemos decir que sea un catalogo commler la existencia de las
traducciones piratas que no estan registradaslofiente y no las podemos localizar,
si que es un catdlogo bastante relevante. Hemd® HacblUsqueda con diferentes
criterios (nombre de autor, traductor, la obra,h&cliteratura inglesa, etc.) en
www.duxiu.com, la base de datos mas amplia de ldigaciéon en chino con el
buscador académico mas potente y comprobamosudtiaicis en www.weilan.com, la
mayor tienda de libros en chino online. Se hanrobteen total 108 traducciones y
adaptaciones (después de quitar las duplicaciodes)Alice’s Adventures in
Wonderlandal chino, las cuales incluyen las publicacionedaeRepublica Popular
China (China continental) y la Republica China (@), de modo que abarcan tanto
el chino simplificado que se usa en R.P.China c@mnachino tradicional, idioma
oficial de Taiwan, Hongkong, Macao y Singapur. Aisa de la discrepancia politica
entre los dos gobiernos de R.P.C. y R.C., es mosjbe haya alguna censura que

afecte esta base de datos, de modo que el resyltette ser incompleto para las
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traducciones publicadas en Taiwan. En cuanto gpdaa este catalogo contiene el
resultado de todo el periodo que abarca la baséattes, aunque la figura 2 sélo

demuestra los datos en los Gltimos cincuenta afnos.

3.1. Visién general

30
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Figura 2: Traducciones de Alice al chino.

Fuente: base de datos de duxiu.com

En realidad la primera edicibn que se encuentrardereste periodo esta al
principio de los afios ochenta. En los afios sesgntetenta no se detectan
traducciones, cuando por la cuestién ideol6gicanérpais, o sea, como un pais
socialista que tiene relaciones politicas, econasnig culturales estrechas con la
Unién Soviética, la mayoria absoluta de las litews extranjeras se tradujeron al
chino indirectamente por via del ruso. Vemos quelarafico entre 1960 y 1980 no
existen traducciones dalice’s Adventures in Wonderlaral chino, es decir, la
traduccion indirecta de esta obra al chino no exiblo se podria comparar una
traduccion indirecta con una directa si la tuviésam

En general, durante el siglo pasado el volumet setanantiene en un nivel muy
bajo, de menos que cinco/afio. Se percibe una teladde subida de ediciones de
Alice’s Adventures in Wonderlareh chino desde 1985, aunque no ha sido muy
estable. El periodo de aumento continuo se nota 996 y 2000. A partir del afio
2000, las fluctuaciones se han convertido cadangszdestacables y al mismo tiempo,
el volumen sube hasta 20 traducciones/afio. PoddeudsqueAlice’s Adventures in
Wonderlandha conseguido cada vez mas importancia cuanétativChina durante

este periodo analizado. Cabe destacar que esantadde proliferacion de
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traducciones coincide con el aumento econémico emais desde 1980, un afio

después de la aplicacién de la Politica de Refyrivgerturd.
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Figura 3 Tasa de crecimiento econémico de China 1979-2009

Fuente:http://thesis.cei.gov.cn/modules/ShowDoc.aspx?DocGUID=82220452043d40118
d4097afe877677a fecha de consulta: 23-06-2011.

Otro dato interesante es el desarrollo del se&qrensas en el mismo periodo.
En la siguiente tabla vemos el crecimiento de stéor durante de 1978 a 2007.

Afo 1978 2007
Tipos de libros 14.987 248.283
Impresion total de ejemplares (unidad: millon) a77 6.293
Impresion total de paginas (unidad: millén) 13.543 48.651

El consumo de papel (unidad: tonelada) 318.300 41100
El consumo de papel (unidad: millén de yuanes) (.95 67.672

Tabla 5 Crecimiento del sector de prensas 1978-2007

Fuente: Administracién General de Prensa y Publicacién de R.P China’

Se puede observar que el desarrollo economicaglehismo sector de prensas

tienen la misma tendencia como la de las traduesiate Alice’s Adventures in

Wonderland en otras palabras, la situacion macroeconomdmlg prensa concuerda

con un aumento de las traducciones de esta obrabbtante, se nota que la tasa de

aumento de nuevas ediciones en total de 1978 a @9@7 667 mientras que esta

® Se refiere al programa de reformas econémicasafaniSocialismo con caracteristicas chinas" en [HiR&a

Popular China, que se inicié en Diciembre de 19@8Ips reformistas dentro del Partido Comunista da&h

dirigidos por Deng Xiaoping. La meta de la reformeondémica china era transformar a la estancada y

empobrecida economia planificada de China en ursoetia de mercado.

" www.gapp.gov.cn/cms/html/21/1014/200902/462716.liecha de consulta: 23-06-2011
8 Se calcula con esta formula: (N° de ejemplare3 280 de ejemplares 1978) / N° de ejemplares 1978.
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tasa deAlice’s Adventures in Wonderlaed 21, que es 31,48 veces mas alto que el
promedio. Eso quiere decir que la traduccion dex edira logra mucho mas

importancia durante los ultimos 30 afios en China.

3.2. La traduccion del titulo

El titulo de una obra implica su identidad. Lostdees en la cultura meta
conocen y reconocen un libro segun su titulo traduade modo que una traduccién
eficaz del titulo abrira la puerta para la recepalé esta obra. Lo normal es que para
mantener este reconocimiento, el titulo estd tiddude una manera uniforme, es
decir, se respeta la primera traduccion, aunquecasvno sea la mas apropiada. Sin

embargo, eso no pasa con la traduccioAlad®e s Adventures in Wonderlaatichino.

3.2.1.Alice

La primera traduccién de Zhao Yuanren, publicada32®, se titul6:fa[fE E)&

#EariEst (A li si man you gi jing ji). Curiosamente en €lca2007, la Editorial de
Educacién de Tianjin (Tian jin jiao yu chu ban sh@jF:#(& Hiliit) volvié a
publicar esta traduccion, pero con el titulo gl 2212 iF &7 5512 (Ai li si man you
qi jing ji)®, el titulo mas ampliamente usado en chino sinwlifo. En otras palabras,

en la nueva edicion, se ha hecho una modificac&tadranscripciéon del nombre
“Alice’. La version original de Zhao Yuanren g £ (A li si), sin embargo en la
nueva edicion en China se ha convertidgzgi 22 (Ai li si). Aungue la transcripcién
se hace segun la pronunciacién, como cada cacuter tiene su propio significado,

las diferentes transcripciones transmiten ideasrgas al lector de la traduccion.

A B

il

li A si % Ai T i 7 si

® Ver catalogo N° 46.
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Prefijo de| Hermoso, | Pensar, Amar, Hermoso, | Seda, coszli
nombre dg bello. meditar, querer, bello. semejante 4|
persona, Sif reflexionar, tener hilo de seda
significado. aforar, carifo, cantidad
pensamiento, | cuidar de, insignificante
idea. suceder cor
facilitad.

Tabla 6: Transcripciones de Alice.

Elaboracién propia. *°

Como en chino existen muchos caracteres homoéfdaosanscripcion de los
nombres de personas y topdnimos extranjeros eradifangnte segun variables como
el traductor y la época, etc.. Aunque en los anebeodiccionarios bilinglies siempre
habia una tabla de regla de transcripcidn, eséasregan distintas en cada diccionario.
Ello planteaba un problema de comprension y conagida, por lo tanto, el gobierno
de la R.P. China decidi6 estandarizar la transiénip@ través de un diccionario
completo y con autoridad de nombres de personapdnimos. Estos diccionarios
( (HFANBBIERFI) y (HF A FIEREEI) ) se publicaron polChina
Translation and Publishing Corporatiaf [E X} 4N 3 H i A F]) en el afio 1993 en
Beijing, fomentando significativamente la estarmion de estos términos. De
hecho, la transcripcion ddlice de las 108 versiones es uniforme y es la del
diccionario: Ai li si (ZWi#2). Se ha excluido la otra posiblidad, una versién
homofona, Ai li si g2l 7). Eso puede ser la explicacién del cambio de nerdbrla
version de Zhao Yuanren en 2007 en China.
3.2.2.in Wonderland

A diferencia de la traduccion de titulo al casteblaque es uniforme, en las

ediciones en chino de nuestro catalogo se encoeings titulos:

10 Traduccién déNuevo diccionario chino- espafi@un Yizhen (1999), Shang wu yin shu guan.
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frecuencia

W T 22 25 BEA0 R Al LT si meng you xian jing 14
B % 2232 H0EE Al li si man you xian jing 12
L 5 #2328 B EFHE A6l si man you qi jing 82

76%

Figura 4: Transcripciones del titulo

Elaboracion propia

Se puede observar que la traduccionAtiee es idéntica en las tres versiones,
pero otras discrepancias aparecen: dos traducaileey dos déNonderland

Debido a que en chino suena incompleta una fraseesbo como titulo, todos
los traductores han sustituido la palaibraor un verbo bisilabico que contiene la idea
de “viajar” (Jif). La razon de usar verbo bisilabico es que unovdbuna sola silaba
no es lo suficientemente formal para formar pagte@ml titulo. Como consecuencia, se
ven obligados a explicitar la manera en que viajahica con otro caracter de esta
palabra. Las dos opciones que observamos en édlegasonman you(i2jif, viajar
por placer; andar para divertirse; errarmgng you(%ii#, viajar en el suefio). La
primera tiene una frecuencia de 94 entre 108 gdarsda solo 14/108.

Segun Michael Halliday,d rough indication of frecuencies is often just wisa
needed: enough to suggest why we should accemntigst’s assertion that some
feature is dominant in the text, and allow us teahhis statements(Citado en
OLOHAN, 2004: 86). Para valorar las dos opcionesnds utilizado la metodologia
de corpus para la busqueda de palabras clave,anséste en observar las palabras
qgue aparecen con mas frecuencia en el contextodiatoede la obra. Segun la

estadistica de la version inglesa Aice’s Adventures in Wonderlarftecha con
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Wordsmith, tenemos una lista de frecuencia de pasab relacionadas con

Wonderland.

Palabra Frecuencia
Curious 19

Wonder 18

Mad 15
Surprised 7
Nonsense 7

Dream 7

Out of the way 5

Tabla 7: Frecuencia de palabras clave en Alice EN

Datos extraidos de Wordlist en Wordsmith.

Es obvio quedreamno esta en una posicion importante en todo ebtgxtso
explica desde el punto de vista del contenido gueakemeng you%ij, viajar en el
suefio) no ha sido la opcién popular de la tradmcaél titulo. En cuanto a
Wonderland las dos versiones chinas somanjing ({li3%, pais de los inmortales;
mundo de las hadas; Paraisajijing (#74%, mundo raro, extraordinario, inesperado,
sorprendente). La ultima aparece en 82 de las tRidciones, mientras que la
primera, 26 veces. Ese resultado coincide corsia tle frecuencia de Wordsmith, o
sea, la mayoria de los traductores chinos entiegqdewWonderlandse refiere a un
mundo extrafio en vez de un paraiso. Respecto dumo Gabriel Lopez-Guix (2006)
interpretawonder como curious y Alicie comotruth, de modo que para él el titulo
significa “Truth in Land of Inquiry. El cuestiona la precision del titulo convencibna
en castellanoAlicia en el Pais de las Maravillasin embargo, en el momento de

traducir el titulo, opta por respetar la tradicénerior.

11 «A frecuency list is of all the words that occura corpus, with the total number of occurrencesmior each
word.” (OLOHAN, 2004)
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3.3. La posicién de esta obra en chino

Para averiguar la posicion édice’s Adventures in Wonderlanai metodologia
ha sido analizar las palabras clave que aparecdasefichas bibliograficas de las
traducciones de esta obra. De las 108 traducciemesste catalogo, 78 pertenecen a
series de libros y 66 llevan palabras clave de UEd&, A continuacion vemos una

figura de estadistica de las palabras clave ercatitgo:

60
40
20 18 15 13 13 12
0

M E 1% Cuento de hadas M T {¥ Contemporéneo
N 43 Obra maestra B JL.E Infantil

B % Literatura #: 2 Clasico
HIE Inglés P4iE Lectura obligatoria
F& Pinyin ¢ 1E Chino

#E E Edicién abreviada

Figura 5: Palabras clave en catalogo CH.

Elaboracion propia.

El término “cuento de hadas” aparece 57 veces etat@logo y es el mas
frecuente entre todos, al mismo tiempo, la paldlméantil” surge 36 veces,
“pinyin'?® 13 veces, “edicion abreviada” 12 veces, frecunaial: 112, de modo que
podemos decir quAlice’s Adventures in Wonderlardta ampliamente considerado
como cuento para ninos.

Otra serie de palabras clave es: obra maestra [@@atura (34), lectura
obligatoria (15), clasico (28). Este grupo sumadama frecuencia de 119, lo cual

sugiere queAlice’s Adventures in Wonderlaresta reconocido en China como una

12 pinyin es el sistema de transcripcién fonéticeiaifidel chino mandarin. En lugar de utilizarsedasacteres
chinos (que, en general, no dan informacién aadeda pronunciacién), se usan letras del alfalztbod para

escribir fonéticamente las palabras chinas. Estersa ayuda a los nifios y extranjeros a aprendéire.
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obra literaria clasica extranjera y tiene una ingowia considerable en el sistema
literario de este pais asiatico.

Ademas, las palabras “inglés” (18) y “chino” (1Bdican que esta obra se usa
como material de aprendizaje de idiomas, lo cualbtén implica queAlice’s
Adventures in Wonderlandisfruta de un privilegio en el terreno de ensefatde

lenguas.

4. Contextualizacion de los textos analizados

Sean visibles o invisibles los traductores, no caipguna duda de que ellos
influyen en la traduccion de una manera mas direC@nbién es sumamente
importante las normas en la sociedad, las queingsir el comportamiento del
traductor.

En este capitulo se presentan unos datos acertzaditeiacion de las lenguas
meta, la ideologia social y la experiencia del aytios traductores. Como el presente
trabajo tiene su principal objetivo de analizaromparar las traducciones con el
original, categorizar los datos e intentar encontea causa de las diferencias,

consideramos importante la contextualizacion dérgahicciones.

4.1. La version original

El autor Charles Lutwidge Dodgson, mas conocidoadewis Carroll, era un
soltero timido y excéntrico, profesor de matemétiea Christ Church, Oxford. Tenia
una gran aficion por jugar con la matematica, lgicé y las palabras del habla
cotidiana, por escribir sin sentido, también pocdanpafiia de nifias atractivdsDe
alguna manera estas pasiones magicamente fusiomaddsjeron dos fantasias
inmortales, escritas para su amiguita mas queftiee Liddell, hija del decano de
Christ Church. Nadie sospechaba en ese momenttosgumos libros se convirtieran

en clasicos de la literatura inglesa.

13 Lewis Carroll:www.lewiscarroll.orgfecha de consulta: 02-04-2011
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El dia 4 de julio de 1862, en la Inglaterra viaoa, Carroll llevé a las tres hijas
de la familia Liddell a navegar sobre el rio Tarmgsias tres hermanas le rogaban que
les contara historias. Asi, Carroll les inventéamento improvisado, el cual interesé
profundamente a las chicas. Alice, la segunda ek liermanas, de 10 afos, era la
favorita de Carroll, por lo tanto el autor utilis@ nombre como el de la protagonista
del cuento.

Después de regresar de la excursion, Alice pidi@aaoll que le escribiera la
historia que les conté durante ese dia. Carrafididela solicitud de la nifia y empezo
a escribir al regresar a casa. En la vispera déalBidve ese afio, le envié a Alice un
borrador escrito a mano.

Ese borrador fue descubierto por el famoso noeelsttanico Kingsley por
casualidad. El novelista pensaba que era una bustwaia e impulso activamente la
publicacion del libro. El 4 de julio de 1865, etder aniversario de este viaje por el
rio Tamesis de Carroll y las tres hermanas Liddédite s Adventures in Wonderland
se publicd. Esta obra consiguié un gran éxito yupedad rapidamente en el Reino
Unido. Posteriormente, Carroll escribdotravés del espejo y lo que Alicia encontro
alli. A la hora de su muerte en 1898, estos dos lgedsabian convertido en los méas
vendidos de los libros para nifios en Gran Bretgfabjicado cerca de 300 mil copias.
(A Liang, 2006)

Alice’s Adventures in Wonderlara$ una obra maestra de la literatura magica
britanica, es uno de los diez cuentos de hadasifitos mas famosos del mundo.
El autor describié vividamente a cada personajelecuento de suefio de Alicia
valiéndose de su imaginacion libre y poderosa,urolenguaje puro, simple, natural y
fresco. Durante mas de cien afos, el libro se tendido por todo el mundo y se ha
adaptado en obras de teatro, cine, telenovelappamia, dibujos y otras formas de

arte, se cuenta entre las novelas para nifios npagapes e influyentes en el mundo.

4 www.bookschina.com/4519562.hfiecha de consulta; 19-06-2011.
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4.2. Las traducciones al chino

Para seleccionar las dos traducciones al chine ¢adr 108 que existen, hemos
hecho los pasos siguientes: Primero, hemos dedoattalas las adaptaciones y
ediciones abreviadas, porque lo que queremos ana&szuna traduccidén que respete
suficientemente al texto original. Después evaluamloprestigio del traductor y la
editorial, también contamos la serie de libro rielaada con la literatura. El siguiente
paso ha sido leer los articulos escritos (¢anfang Dat&) sobre la traduccién de
Alice para averiguar cuéles son las més estudiadagilt?foo, hemos entrado en la
tienda online mas grande de libros en chigilan para leer una parte de cada
traduccion que se quedaba en nuestra lista y al fiemos decidido escoger la
primera traduccion al chino, la de Zhao, Yuanre®2@), editada por Shangwu yin
shu guan i %5 E0131E, Prense Comercial) y la de Huang, Jianren (201@gdaien
Beijing por Zhong yang bian yi chu ban shig {4 i fix 4, Editorial Central de
Compilacién y Traduccién) y con nombre de serieSkHijie wen xue ming zhul
R4 3%, Literatura clasica mundial). Ambas traducciones psiblicaron en
Beijing.

4.2.1. Zhao Yuanren (1922)

Zhao Yuanren (1892-1982) es Doctor en Filosofialpasniversidad de Harvard,
matematico, fisico, linguista y masico. Se espematn linguistica y disfrutaba de la
fama de “padre de la linguistica china”. EscritadGramatica del chino oralEra
profesor de Estudios chinos en la Universidad deghsia (&% k%) e intérprete de
Bertrand Russell, cuando éste estaba dando coofeseen China en 1920. La

traduccion de\licia es su gran orgullo en la literatura.

15 como afiliado del Ministerio de Ciencia y Tecnologia Chino, Wanfang Data ha sido el proveedor liger d
informacién en China desde 1950. Con una amplia geamacursos de base de datos y servicios de aaido,
Wanfang Data se ha convertido en una ventana péeader la cultura, medicina, negocios, cienciad#dChina.

Fuentewww.wanfangdata.confécha de consulta: 19-06-2011
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En el prologo del libro, ademéas de presentar la del autor y el proceso de la
creacion déAlicia, Zhao Yuanren hizo un aviso especial para lootestsobre que
Alicia no se limitaba a un libro para los nifios, sino filono de bromas” por la
“maravillosa incomprension” y una obra de filosofiatica (YANG & ZHAO, 1998).
Russell citaba con frecuencia\lcia para explicar cuestiones filosoficas profundas.

Esta primera traduccién al chino de Zhao Yuanrexreajd en 1922, cinco afios
mas temprano que la primera al castellano, a gksgue chino es un idioma mucho
mas lejano del inglés que el espafol. Este fenonsengodria explicar con la
dominacién colonial britanica en la Peninsula Ité@ioisa, un territorio muy cercano a
China. (GARCIA DENIZ, 1981).

Zhao realiz0 su traduccion ddice durante 1921-1922, cuando el chino estaba
en un periodo de transicion de estilo muy impogdta Reforma del chino), es decir,
del chino clasico o chino literaricq s ) a chino vernacular{i% ), el chino que
se usa hoy en dia (CAO, 2004). Los intelectual@siestodo los linglistas de aquella
época intentaron formalizar el estilo del chinomaeular recién nacido a través de la
traduccion y el sefior Zhao era uno de ellos. Adestreisambio de estilo, el chino se
enfrentaba a una amenaza de ser abandonado. En aquosmces, muchos
intelectuales creian que era mucho mas facil ydoapiprender y usar las lenguas
occidentales, que el chino era un leguaje barbamimpitivo, ni siquiera podia
adaptarse a las impresoras por los numerosos eaa@ue tiene, que China estaba
invadida por los occidentales porque el chino indpi&l desarrollo del pais, por lo
tanto, deberia abolir el chino a fin de lograr snaiedad mas moderna. Hasta el gran
literato Lu Xun dijo, si no muere el chino, morEhina. (X 74K, FELT:.) (LU,
1973).

Zhao Yuanren estaba totalmente en contra de gstedé pensamiento. El

shishishishishi

escribié un poema muy curioso en chiff [C &l 5) , el cual consiste en 91

caracteres chinos distintos, todos con el mismaleotshi” en diferentes tond$.

18 Vinculo del video de este poemavw.youtube.com/watch?v=0WFNhuDQOTc
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Con este poema Zhao intenté demostrar el valour@lltlel chino y argumentar

la importancia de su existencia.

Poema en caracteresPoema en Pinyin Traduccién al inglés
chinos
(FEE BRI « SH Shi shi shsh » « Lion-Eating Poet in the Stone Den »

AEFIRK, B,
Zet+H,

B B R v AR 28
B, EHERET,
2R, EfEKET.

Shishi sishi Sh Shi, shi sh
shi shi shi gh

Shi shishi shi shi shiish
Shi shi, shi shi slshi shi.
Shi shi, shi SrShi shi shi.

In a stone den was a poet Shi, who was a lion gddid
had resolved to eat ten.

He often went to the market to look for lions.

At ten o'clock, ten lions had just arrived at tharket.
At that time, Shi had just arrived at the market.

KBS SEs Shi shi shi shi shshi sh He saw those ten lions, and using his trusty arrgws
= ’ - >3,
R, shi, sl shi shi shshishi, | 3used the ten lions to die.
K Z+4ifE. 5 | Shi shi shi shi shsii, shi He brought the corpses of the ten lions to theesttam.
= , i shi shi shi , shi
The stone den was damp. He asked his servantgto|wi

=,
BER KEFEAR

shishi.
Shishi sty Shi sk shi shi

it.

After the stone den was wiped, he tried to eatehen

=, shishi. )
lions.
o4k L =: = I3 N 3 3 N 3 <
RER, KIGHRRZT | Shishi shi, Shi sishi shi shi When he ate, he realized that these ten lions wdeet
o shi sh. .
ten stone lion corpses.
a2t 3 = L. P
B, REE1E. T | Shi shi, shshi shi shi gh Try to explain this matter,
+E k. shi shi shi stsh.
HERSE, Shi shi shi shi.

Tabla 8: Poema Homofénico de Zhao Yuanren.
Fuente: http://en.wikipedia.org/wiki/Lion-Eating_Poet_in_the_ Stone Den

Ademas de dominar el mandarin, francés, alemalésingtc., Zhao hablaba 33
dialectos chinos, los cuales le ayudaban muchoaemmabucciort! A la hora de
adaptar los juegos de palabrasidine al chino, Zhao aplicé muchas veces dialectos y
experiencias personales suyas. Eso lo veremos ésrdetalle en la parte de analisis
del siguiente capitulo.

Hablando de la traduccion al chino édice, Zhao Yuanren mencionque
Johnston, el profesor de inglés del ultimo empearatimo hizo una vez la traduccion
a la vista al soberano, pero no existia traduceigpresa, porque en el libro habia
demasiados juegos de palabras. El original apenastendia y si lo traducia, seria
imposible la comprension. Por lo tanto nadie sevédr a realizar esta tarea. Zhao

Yuanren estaba convencido de que el valor litedatalicia equivalia al de las obras

17 http://news.xinhuanet.com/newmedia/2006-04/06/autin#391695.htmfecha de consulta; 08-05-2011.
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mas serias de Shakespeare, aunque era de otoo Estiho le gustaba muchisimo este
libro, decidié hacer un experimento traduciéndadloheno vernacular. Aunque corria
el riesgo de la incomprension, intentd transmitiespiritu de la obra. También toméd
esta traduccion como una piedra de toque del chemoacular (YANG & ZHAO,
1998).

4.2.2. Huang Jianren (2010)

Huang Jianren: catedratica en filologia ingles@&gatha de la Facultad de Inglés
en laCentral South Universitg/ 75K 2%). Es una traductora con mucha experiencia
y entre sus traducciones, se cueritalita (la primera traduccion al chino),ess,
Gone with the Wing Jane Eyre™®

Hemos encontrado cinco ediciones de Huang Jianmenuestro catalogo y
hemos seleccionado la traduccion publicada en@R8A0, la cual ademas de ser la
edicion més actualizada entre las cinco, esta dalifgor la Editorial Central de
Compilacién y Traduccion A 94 1% Hi fiic#t), una editorial especializada en la

publicacion de traducciones de literatura clasie#do el mundo.

N° en el| Lugar Editorial Fecha Palabras clave Nombre deser
catélogo
31 Beijing Guang ming ri bao 08. 2008 | Literatura
chu ban she extranjera--Inglaterra
36 Hangzhou Zhejiang shao nian 04. 2006 | Cuento de  hadas- Coleccion de la
er tong chu ban she series-Inglaterra- literatura clasica
contemporanea mundial para

adolescentes

48 Beijing Zhong guo shu ji 05.2005 | Cuento de hadag- Coleccion de la

chu ban she Inglaterra- literatura clasica
contemporanea mundial

106 Xi"an San gin chu ban she  06. 2009 Tesoro de la literatura
mundial

108 Beijing Zhong yang bian yi 04. 2010 Literatura clasica
chu ban she mundial

Tabla 9: Traducciones de Alice de Huang Jianren.

Elaboracion propia.

18 http://edu.sina.com.cn/en/2006-01-10/173135478.feota de consulta: 02-04-2011.
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Vemos en esta tabla que las cinco traduccionesudaddJianren pertenecen a
una serie de la literatura clasica o con palabaseclliteratura”, es decir, a lo que
aspira la traductora es a colocar su obra en lgipode literatura clasica en vez de
hacer una traduccion para complacer a los nifigslibro chistoso.

En comparacion con la época de la primera tradoci@hino, en este siglo el
chino ya ha logrado una forma estandar y bien mifirEl nimero de diccionarios de
chino es un buen reflejo de la estandarizacién gte mlioma. Para ilustrar este

fendmeno, presentamos unos datos procedentes die Eum.

Periodo Numero de diccionarios
1920-1950........ccceiiiiiiins 28
1950-1959.....cccceiiiiiiie 39
1960-1969........c.ccvevriieennnns 31
1970-1979...c.ciiviiciiiieennns 89
1980-1989......cccvveriennne. 763
1990-1999.....cccecvirrienn. 1632
2000-2010......ccccvvervrennene 3679

Tabla 10: Numero de diccionarios chinos.

Elaboracion propia, fuente: Duxiu.com

Con estos diccionarios, se han completado lassegkmaticales, sintacticas y
léxicas, haciendo que el conocimiento explicitoede idioma sea cada vez mas
riguroso. Al mismo tiempo, la evolucion de los e#bg de traduccion en China y la
practica traductora se han multiplicado desde liaaqion de la Politica de Reforma y
Apertura en 1979. La imagen de “una traducciorcaipi buena” ha tomado forma
poco a poco en la sociedad (SUN, 2002). Por otriz pal nivel promedio de inglés
del pueblo chino ha mejorado sustancialmente, caual resulta dificil recurrir a la
adaptacion para conservar los juegos. Por ejempiofraductor contemporaneo

sufrird méas presion si tradu€®rpoiseen fif i (carpa)® en vez deif§fix (delfin)

19 En la primera traduccion al chino de Zhao Yuar{fe922): A li si man you qi jing ji Shanghai: Shang wu yin

shu guan.
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ya que muchos lectores ya saben lo que signRogooise aunque el juego de
palabras pierde totalmente con la traduccion litera

Politicamente, durante la Revolucion Cultural (1:9666), China estaba
bloqueada en su propio prejuicio ultraizquierdoeghazaba cualquier pensamiento
occidental, al cual llamaban “hierba venenosa abgiia”. Traducian pocos textos y la
mayoria de las obras extranjeras sufrian de s@@preseduccion o modificacion
arbitraria a la hora de ser traducidas al chinolparensura politica, sin embargo,
desde los afios ochenta y noventa, sobre todorereed siglo, el mundo académico y
cientifico disfruta de mas libertad que antes. passonas requieren una “traduccion
fiel” de las obras extranjeras después de habedaescceso solo a traducciones
politicamente aceptables, por lo tanto, la tradurctiteral esta muy de moda hoy en

dia en Chin&°

4.3. Las traducciones al castellano

Para hacer la comparacion de traducciones de kEmagiépocas, también se ha
tenido en cuenta la calidad de traduccion y loadéss que se han hecho sobre las
distintas versiones, hemos escogido la primeraut@dn al castellano de Juan
Gutiérrez Gili en el afio 1927 y otra de Juan Galudpez-Guix en 2002. Ambas
traducciones se publicaron en la ciudad de Bareelon

Distingue Garcia Deniz en su tesis doctdthestilo de "Alice’s Adventures in
Wonderland" y las traducciones espafio{2881f' dos etapas en las traducciones de
Alicia. Ese cambio es perceptible en Espafa arpdeti1970, fecha en la que se
empieza a publicar traducciones destinadas a ulicptdrulto. También explicita en
su tesis que la traduccion de Gutiérrez Gili s@dia un publico infantil, “sin notas
de traductor, introduccién o prefacio; todo pareuwticar que esta destinada a los
nifios, no a los adultos.” (GARCIA DENIZ, 1981: 65Respecto a este tema,

Lépez-Guix cree que un traductor no tiene que ogdire “orientado a los nifios” o

20 1)U, Shusen, Chong xin ren shi zhong guo jin dai deai guo wen xue fan Vi

http://wenku.baidu.com/view/278be56c1eb91a37f11fibenl fecha de consulta: 26-05-2011.

21 Cabe mencionar que esta tesis no incluye la sedtamtizccion que analizamos en este trabajo.
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“orientado a los adultos” para este libro, porquelhra original tampoco ha escogido.
(LOPEZ-GUIX, 2006).

A diferencia de la situacién del chino, que tieneperiodo de crisis en la década
de los afos veinte del siglo pasado y un estaddnonon@s estable en el nuevo siglo,
el espafol no ha sufrido un cambio tan drasticoeetds épocas de las dos
traducciones. Sin embargo, se percibe una tendenpiartante en la traductologia.
Pasa del concepto riguroso de “fidelidad” al teattiginal a “equivalencia”, la cual
se desarrolla en distintos tipos y cada vez mésaoles a la adaptacion: la literal, la
dinamica, la funcional, la cultural, etc. Los esbgdle traduccion se liberan cada vez
mas de una simple consideracion linglistica parerten cuenta los participantes de
la comunicacion y el contexto cultural. Se concedda vez mas la libertad al
traductor, dejar oir su voz y permitirle aplicas lestrategias y adaptaciones que
consideran oportunas, muchas veces inevitablesgsagas (PASCUA, 2002).

4.3.1. J. Gutiérrez Gili (1927)

La primera traduccién al espafiol fue publicadaladgditorial Juventud, hecha
por Juan Gutiérrez Gili (Iran, 1894- Barcelona, 993lustrada por Lola Anglada (R.
M. Turvey también ilustré ese libro en 1938) (ORERXD03). El hecho de que esta
traduccidon no contenga la ilustracion original péemen ciertos sentidos una
domesticacion de los culturemas. Comentamos esenfamo con mas detalles en
capitulo 5.

“Histéricamente, parece que Alicia se conoci6 epaia durante 25 afios sélo a
través de la traduccion de Juan Gutiérrez Gilitgmiola por unos derechos exclusivos
de traduccion al castellano. Esta traduccién sedgaido vendiendo regularmente,
gracias a, al menos, ocho ediciones sucesivas @®tiodnatos diferentes y ha sido
tomada como original de alguna adaptaciones.” (GIARDENIZ, 1981: 674).
Ademas, la obra ha sido ampliamente difundida eda®rica por Juventud,
mediante diversas empresas asociadas de distnbUuckd primeras ocho ediciones
son de 1927, 1931, 1935, 1942, 1947, 1952, 19587 {1GARCIA DENIZ, 1981:
658-659). La 92 edicion por Editorial Juventud seligé en 1992. A partir del afio
1935, el nombre del traductor ya no aparecio dibrel, porque Gutiérrez Gili fue una
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persona non grata durante la dictadura franquistaditor sustituyd “Gutiérrez Gili”
por su propio nombre “José Fernand@z’b por cualquier otro traductor sin
importancia durante este periodo (ORERO, 2003).

Gutiérrez Gili era poeta, periodista e impulsomudtiples proyectos literarios
y editoriales. Era un autor casi desconocido paradyoria de los historiadores de la
literatura. Estuvo desde muy pronto vinculado a togvimientos poéticos de
vanguardia, como el Ultraismo y el Creacionism@®RRADAS, 1996: 2).

Como traductor, sus actividades son dificiles dabéscer con algun grado de
precision, ya que desde la Guerra Civil Espafidsatiaducciones han aparecido con
el seudonimo de José Fernandez, por lo tantogexigt brecha de unos 30 afios en su
produccion literaria, que nunca ha sido debidamemegegida y es imposible
establecer una lista completa de sus traducciédde&RO, 2003). Hemos encontrado
dos traducciones suyas con su nomblistoria de la Humanidad, Espiritu del cura
de Ars. Quiza la mas importante Aficia en el Pais de las Maravillas

Garcia Deniz evalué muy positivamefitda traduccion de Gutiérrez Gili,
comparandola con nueve traducciones posteriorejida la de Jaime de Ojeda.
Vemos en la tabla siguiente que Gutiérrez Gili érido 432 puntos, ocupando el

tercer lugar, un poco menos que Ojeda (497) y 8iil(d43).

22 José Fernandez fue el seudénimo utilizado por Eaitduventud a todos los traductores desconodido,
aquellos que por razones politicas se mantuviendnimos. En este caso, José Fernandez implicaGQuaérrez
Gili, quien fue nombrado como el traductorAl&e’s Adventures in Wonderlahasta la reedicién en septiembre
de 1935. Este seud6nimo del traductor aparecié st reedicion, en octubre de 1947. Desde la Gu&xia

Espafiola y hasta hoy la editorial ha seguido atilifo ese seudonimo.

La Editorial Juventud no estaba consciente de qeé Bernandez era un seuddénimo hasta 1998, cuasdo |
descendientes de Gutiérrez Gili acudieron a leogditpor razones de derechos de autor. Esta imfcion se
obtiene de forma oral de Lluis Zendrera, editouactle la Editorial Juventud, nieto de José ZemdFdecha

(1894-1969), fundador de la editorial. (ORERO, 2003).
2 Globalmente el modelo de andlisis de la tesis deci& Deniz es bastante prescriptivo, no obstargty
evaluacién esta basada en datos reales del tegtoaby las traducciones. Concretamente en el dasoegos de

palabras, su criterio ha sido si se ha conservijdego.
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GUTIERREZ 432 20 =7 15 300 748
BALLFSTER 357 16 16 15 40 ALl
MARTT 231 16 15 o 120 382
RIBERA 415 36 23 15 40 529
OJEDA 497 32 19 15 420 983
ACERETE 372 16 13 15 o 419
"BUMPTY DUMPTY™ 358 20 13 12 200 603
ALBA 422 28 22 15 420 907
FUFNTES 296 36 23 15 300 670
i\“"” AR 423 36 15 15 420 229

Figura 6 Evaluacién de Garcia Deniz de las diez traducciones que analiza.

Fuente: Garcia Deniz (1981: 984)

4.3.2. J.G. Lépez Guix (2002)

Juan Gabriel Lopez-Guix, licenciado en Historia laodniversidad de Barcelona,
es traductor del inglés y francés. Se dedica stole a la traduccién de narrativa,
ensayo Y divulgacion cientifica, asi como a la ucaibn para prensa. Entre otros
autores, ha traducido libros de Julian Barnes, pJo&rodsky, Douglas Coupland,
David Leavitt, Lewis Carroll, Michel de Montaign&eorge Saunders, Vikram Seth,
George Steiner y Tom Wolfe. Es coautor de wMuanual de traduccion
inglés-castellano Ensefia en la Facultad de Traduccion e Interpéetade la
Universidad Autdbnoma de Barcelona y su tesis dattgrsa sobre la traduccion de
la Biblia. (LOPEZ-GUIX, 1997).

Cuando Lopez Guix tradujalice en 2002, ya habia numerosas traducciones de
esta obra. Admitié que eso le daba mucha preslérhara de traducir, por otra parte
pensaba queTranslating is a way of questioning a work, and there translations
we have of it, the more answers we get fron{liDPEZ-GUIX, 2006: 96). Destaca la

importancia de hallar un equilibrio entre la reatldy lo ficticio, es decir, todas las
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cosas que parecen absurdas en el Pais de las Nartienen su referencia en la vida
real del autor y si el traductor lo omite, podréisaa una falta de informaciéon en la
traduccion. (LOPEZ-GUIX, 2006).

Como hemos detectado una tendencia interesantesesstiudios de traduccion,
nos interesa especialmente si el hecho de serct@dgo y profesor de traduccién de
la universidad hace que los estudios de traduc&dmfluyan en la actividad
traductora. Nos contesta Lopez Guix con la sigeidrdse: “La bibliografia sobre
estudios de traduccion me ha servido y me sirve parbalizar mi practica y
reflexionar sobre ella.*

El traductor también nos proporciona informaciosasre su proceso de traducir
Alicia: “Mi actividad traductora tiene diversas &as. En el caso de Alicia, lo que
mas me influyo fue la lectura de bibliografia catisobre el autor y la obra; y, de
modo especial, las tres ediciones criticas de WMaBardner. En esta practica
traductora (que he seguido manteniendo) me he gadonmuchas veces teniendo
que traducir algun fragmento de tipo exegético esalom pasaje o incluso alguna
palabra de una obra escrita originalmente en ingléal buscar la traduccion, he
descubierto que ésta no servia a los fines del m@mme. Eso me ha hecho
especialmente sensible a la cuestion mencionada amdm: la apertura de las
interpretaciones. El traductor debe intentar sefeeflor mas profundo del texto,
decidir las posibilidades interpretativas relevar{fdgunas patentes y otras latentes) vy,
en la medida de sus fuerzas (y las de su lengllegdela), trasladarlas.”

Respecto a la traduccion de juegos de palabraseztGpix explicO sus
prioridades en el mismo email diciendo: “El critepgara la traduccion de los juegos
de palabras fue mantenerlos como juegos de palgpehgnismo tiempo, dotarlos de
un grado aceptable de naturalidad que modo queswtaran forzados en la lengua
de llegada. Y ello manteniendo los equilibrios ycaenamientos presentes en el

original.”

24 Juan Gabriel Lépez Guix, mensaje de email a larap04 de julio de 2011.
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5. Andlisis de los juegos de palabras y sus traduones”

El primer juego de palabras de esta obra es ebs@ud del autorl_ewis Carroll
Es un juego relacionado con la traduccion: si ttadas Charlesal latin, tenemos
Carolus y Lutwidge en inglés ed.ewis Finalmente, si cambiamos el orden de los
nombres obtendremagwis Caroluso Lewis Carroll(GONZALEZ-DAVIES, 1998).

Los juegos de palabras en este cuento tienen uaetedstica que puede causar
dificultades para los traductores: se relacionaneesi, sobre todo en los capitulos
donde se encuentra un uso intensivo de los judgosyal impide el tratamiento
individual de los mismos, porque correria el riesigo perder la coherencia. Por
ejemplo en capitulo IX, las asignaturas extrafakdealsa Tortuga aunque parecen
absurdas, cada cual esta vinculado en mayor o meedida con el mundo marino. Si
el traductor decidiera modificar la escena, hableiaambiar totalmente el contenido
de este capitulo, incluso los nombres de los pajssrpara obtener una traduccion
coherente. Como mencioné Garcia Deniz (1981: 9%4),juego de palabras se
convierte en la clave para la comprension de tedabka, porque puede estar en
funcién de un personaje determinado, desempefarooretido estructural por la
cohesion interna que presta al episodio.”

Otro factor que restringe a los traductores etukdracion. Las ilustraciones de
John Tenniel se elaboraron bajo el control de Madesde la seleccidon de los pasajes
hasta la impresion final, pasando por los esque&sos la distribucién entre texto
e imagen y la grabacion, manteniéndose siemprestnacha fidelidad. La funcion de
la ilustracion es suplir las descripciones de laisgjes y de los personajes, de modo
que nunca existe redundancia entre texto y dibsjop complementariedad.

(GARCIA DENIZ, 1981: 956).

% | a cita de los ejemplos sigue este orden: EN: @atmwis (1865); ES 1: Guitiérrez Gili, Juan (192ES 2:
Lopez-Guix, Juan Gabriel (2002); CH 1: Zhao, Yuar({fg322); CH 2: Huang, Jianren (2010). Por mas kstal

ver “textos analizados”.
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La CH 1 es la Unica de las traducciones en nue&strpus que conserva las
ilustraciones originales. En ES 1, la ilustradomalaL Anglada adapta la cultura
espafiola en el tema del naipe: cambia el “heart"espada”’ y l6gicamente en la
traduccion Gutiérrez usa el mismo término. Eso icapluna domesticacion o
adaptacion del culturema en el texto original. Epdfia los naipes tienen “espada”,
pero no “heart”. Sin embargo, la connotacion derdeén” y “espada” son muy

diferentes, por lo tanto, la imagen que se presgltmte del lector meta de los Reyes

no sera idéntica a la del original.

. WY}

Figura 7: llustracién ES 1, “espada” por “heart”

ES 2 colecciona las ilustraciones de muchas versignofrece combinaciones.
Al final del texto, hay un indice de ilustracion&d.efecto es que Alicia tiene pelo
largo y rizado en una pagina, corto y liso en fuiginte. Lo mismo pasa con el

vestido de otros personajes y animales.

Tabla 11: Las diferentes Alicias en ES 2.

La CH 1 de Zhao Yuanren es la Unica de las cuatedh@ hecho la traduccion de
las palabras en la ilustracion: en el sombrercsdeibrerero poneirt this style 10/

gue se refiere al precio del sombrero de ese g&flghillings y 6 pence. Eso explica
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la escena de proceso en capitulo Xihe"jury eagerly wrote down all three dates on

their slates, and then added them up, and reduoe@dmnswer to shillings and perice

EN ES1 ES 2 CH1

CH2

Tabla 12: llustracidn del Sombrerero en TO y TMs

Elaboracion propia

Seré bastante dificil para el lector comprenderfiesee sin tener la informacion
en el sombrero, sin embargo, en las otras tresudcamhes, estas letras estan
eliminadas o conservadas en inglés. Ese ejempla@gn la relaciéon importante
entre el elemento semiédtico con el linguistico ga ebra.

Es importante transmitir el concepto global dedeaaoriginal y al mismo tiempo,
prestar atencion a elementos especiales, por geogljuegos de palabras, que son

los que vamos a comentar a continuacion.

5.1.Do cats eat bats?

Este juego de palabras esta en el capitulo | gt,teuando Alicia estd cayendo
en la madriguera del Conejo Blanco y piensa enascota, la gatBina.

Texto Tipo de juego de palabras Técnica de tradocc
EN Do cats eat bats? Do bats eat cats? fénico- ticgpe  de
elementos
ES1 ¢Comen murciélagos los gatos? ¢Copfen traduccion literal
gatos los murciélagos?
ES 2 ¢Los gatos comen murciélagos? ¢JLbs traduccion literal
murciélagos comen gatos?
CH1 g0z 1 chibionf iz na  bignfizichindor Ina fonico- repeticion dg amplificacion
elementos linguistica
CH 2 | maochibuchibianta  bianf chib uchingo fénico- repeticion de traduccion literal
itz A WE 2 W W HZ ANZ A ?
elementos
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Este es un ejemplo paradigmatico de un juego agadstipor el sonido de las
palabras. En el texto original las palabras “cgtsbats” son parénimas. Cada una
aparece dos veces en el texto, de esta manera@ns$iauido un juego fénico. La
reconstruccion de este juego en las traduccioriieddiente comparte con el trasvase
del significado de estas palabras. Las dos tradnesia castellano aplican la misma
técnica, la literal, de modo que pierden la sinndlifonica entre las dos palabras, ya
que “murciélagos” y “gatos” no se pronuncian dearfarsimilar. En CH 1, se ve un

esfuerzo en conservar la paronimia a costa derftazZe@ngua de llegada afiadiendo

un caracter semanticamente vacio”“detras de las palabras que significan “gatos” y

“murciélagos”. En cambio, la CH 2 opta por la traddn literal igual que las dos en

maochibianf u m a

castellano, pero en vez de poner la frase en un@afeonvencional 7 b g i ?

bianf tchimaom a chibuchi

IFZAENS 2 | usa la expresionz ANz (comen o no comen). De esta manera, se

repite el verbo#z” y logra conservar la repeticion de silabas, g sepego fonico.
5.2.A long sad tale

Este grupo de juegos de palabras viene del capltylaqui incluimos el juego
de cola de Ratén. Son principalmente conversaciengs Alicia, el Ratdn, el Pato y
otras aves al borde del charco de lagrimas. Logopiele palabras surgen desde el
choque de marco interpretativo entre los personajes

a) Capitulo Ill Make you dry with the driest thing

Texto Tipo de| Técnica de
juego de| traduccion

palabras

EN At last the Mouse, who seemed to be a persaautifority among polisemia
them, called out, “Sit down, all of you, and listenme! I'LL soon
make you dry enough!'...

“are you all ready? This is the driest thing | know

ES1 Por fin, el Ratén, que parecia persona deidatbentre ellos, dijg / modulacion y
levantando la voz: - jSentaos todos y oidme! Y@ lyare os sequéis transposicion
en un momento. ...
¢ Estabais todos a punto? Esta es la cosa, quepyp rsas eficaz

para secarse.

ES 2 Al final, el Ratén, que parecia ser alguiercideta autoridad entre / transposicién
ellos, intervino: y traduccion
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-iSentaos todos y escuchadme! jYo os secaré edségui literal
¢ Estéis todos preparados? Esto es o mas aridoogoaco.

CH1 | BB R aiE [ AT SRR RS AR AR A IR e — 8 | / traduccion
JUBREAEAR AR M R K X2 X R T | TR AR IR LS Eh s b (5143 literal y
FEHEEA....... adicion
PRAMFT 45 15 2 PR ZE AR IR A SRV 2 R FHR R IE A XL
MR/ T .

CH2 | ®uUa, ZRMTULURA R, KiE: AT, k! &)/ traduccion
BEIR UL AR IE S TR " literal y
“HRHERT LT ? DT R — AN T R amplificacion
*JEICN dry, “dry” BB R, DA, 2R,

En inglés, la palabra “dry” puede significar “sego”aburrido”, sin embargo, ni
en castellano ni en chino existe una equivaleritd tte este doble sentido. En ES 1,
usa “mas eficaz para secarse”, con lo cual consensgnificado de la palabra “dry”,
pero pierde el sentido “aburrido”. Ademas, estadrao parece légica en el contexto,
porque un cuento asi no tiene por qué ser eficex gecarse. En ES 2, selecciona
“arido”, que significa seco y aburrido, pero pagaticir “make you dry”, Lépez Guix
usa “os secaré”, es decir que no utiliza la misalala en las dos ocasiones, por lo
tanto no existe doble sentido en la traducciénobtante, su decision ha recuperado
la I6gica del texto meta.

En CH 1, Zhao amplifica la palabra “dry” con ladea“¥ T XHg” (seco y
calentito). Primero, al lector le costara enterm@rqué el cuento es seco y calentito,
segundo, no trasmite la idea de “aburrido”, por@eade el juego y el humor de texto
de partida. Huang Jianren aplica la técnica deut@dn literal con nota al pie de la
pagina a fin de advertir al lector que hay un juemo inglés, pero el efecto
humoristico no esta recuperado en la traduccion.

b) Capitulo lll Find what? Find “it”.

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccién

EN "Edwin and Morcar, the earls of Mercia and Nortibria, | polisemia:
declared for him: and even Stigand, the patriotithlbishop of| abstracto VS
Canterbury, found it advisable--"Found WHAT?' said the concreto
Duck. “Found IT," the Mouse replied rather crossly: cofirse
you know what "it" means."| know what "it" means wel
enough, when | find a thing," said the Duck: gg&nerally a frog
or aworm. The question is, what did the archlystmed?'
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ES1

Decia que Edwin y Morcar, condes de Merciaoytidimbria,
votaron por Guillermo el Conquistedor, y hasta tidg el
patriético arzobispo de Canterbury, encontré corergsi..

- ¢ Qué es lo que encontr6?- pregunté el Pato.

- Lo encontr6 razonable- repuso el Ratén, indignaBor
supuesto, que usted entiende lo que encontramastasa quiere
decir.

- Si, yo comprendo lo que quiere decir encontrggmfBre que
encuentro algo suele ser una rana o0 un gusanoaAtien, o que

YO pregunto es: ¢ qué cosa encontré el arzobispo?

traduccion
literal y
amplificacion

linguistica

ES 2

{Edwin y Morcar, los condes de Mercia y Nortumbrie,
manifestaron a su favor; e incluso Stigand, elifi@to arzobispo
de Canterbury, que encontrélo juicios?....

-¢ Encontré qué?- Pregunto el Pato.

- Encontré lo- contestd el Raton bastante enojatim-me harag
creer que no sabes lo que signifida) .
- Sé muy bien lo que significflo) cuando lo encuentro- dijo &
Pato-; por lo general, es un gusano o una rangrégunta es
¢qué encontro el arzobispo?

polisemia:
abstracto VS
concreto

traduccion
literal

CH1

2 R R D3 B Y B ] A R 58 2 A B R E A
P A T L 5 SR AR A (R R 2 97 ) 52 8 1) AR ) 7 DAL
Hlf—
[ B R L | NG 34 I &

AR BRANTR I [0 2500 [ DALl A A B AE AR b 5 AR A B a2
. |

FRHGTIE [ Fb 7 7B R8T 2 HIE R LA A HL by (e
e T ] AN — MBI A — e 38 1 A A A5 K A4 1= A
HIE &L, |

polisemia:
abstracto VS
concreto

traduccion
literal

CH2

B S SR, WTHIES AR B AR B RN ELA SRR
R ZERAARE R EBB AT T "
CRBUATAT RS

ORBE! TERALES, RARYAE R ARE.
“HA I AN ZRVGIN L AE e A AR EAR
LRFIRT . R R TEHRIMN e A"

polisemia:
abstracto VS

concreto

traduccion

literal

Aqui vemos un ejemplo de malentendido causado gaiiférencia de marcos
interpretativos. Para el Patdt debe referirse a un objeto concreto como un gusano
0 una rana, pero en el escenario del R&ttin,es un pronombre que sustituye la frase
anterior:Edwin and Morcar, the earls of Mercia and Northumbideclared for him.

Esta frase no es ni visible ni tangible para ebPde modo que le cuesta mucho

entender “qué es lo que encontré el arzobispo”.
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Las cuatro traducciones son literales en este gasta posible explicacion es
gue esta estructura gramatical existe tanto eroa@omo en castellano. Sin embargo,
se perciben cambios en ES 1, ES 2 y CH 1 en cowripareon el original.

En principio del ES 1, “el patridtico arzobispo deanterbury, encontro
conveniente...”. No aparece ni siquiera la paldbog con lo cual se dificulta la
recuperacion del juego en el texto que sigue. DiEspara contestar la pregunta del
Pato “¢Qué es lo que encontrd?”, el Ratén dijo: ‘dmcontrd razonable.”, que
tampoco encaja muy bien, porque lo que preguni &gjeto y o que contesta es un
adjetivo. Seguramente es un sin sentido, pero @ $egrado recuperar el juego del
original, porque en inglés esta conversacion tsamgido.

En ES 2, la discusion sobre si el Pato sabe quéfisay “lo” si logra restituir el
sentido original, al mismo tiempo, vemos el usoa@a tanto en la palabra
“encontrélo” como la frase “encontro lo”.

En CH 1, el Raton en vez de decir: “Claro que sapes significalo”, dice:
“sabes leer la palabta’. El énfasis pasa del significado de la palabreoalocimiento
de la escritura. Ello desvia bastante al lectoifigulta la recuperacion del juego. No
obstante, estos comentarios que hemos hecho swettogr sin tener en cuenta la
evolucion de la lengua china. En los afios veintesiggo pasado, la palabrak75”
(saber leer) era sindbnimo de “significar”, de mayle los lectores contemporaneos
del traductor si que podian comprender perfectamehtjuego a través de la
traduccion CH 1. La CH 2 es una traducciéon palgiwea palabra y ha logrado
conservar el juego igualmente, ya que el chinoah@sta muy influido por el inglés
tanto a nivel gramatical como |éxico, por lo tatdoexpresion‘find it + adjetivo”
funciona también en chino simplificado contempocane

c) Capitulo Il A long sad tale

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccion

EN *Mine is a long and a sad tale!' said the Mous®jng to Alice,| homofonia
and sighing.
‘It IS a long tail, certainly,' said Alice, loaglg down with

wonder at the Mouse's tail; "but why do you cadlad?’

ES1 - jLa mia es una historia larga y triste! jo d@l Raton| / creacion
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volviéndose a Alicia y suspirando-. La historiauem cola que discursiva
se arrastra por la vida.

- En efecto, la de usted es muy larga- dijo Alicraravillada,
mirando la cola del sefior Ratén-. Pero ¢por qué glieees

triste?
ES 2 - Mi historia tiene mucha cola, y es largastd —dijo el Raton] / creacion
volviéndose hacia Alicia y suspirando. discursiva

- Larga es, desde luego —dijo Alicia, contemplacaio asombra
la cola del Ratén-, pero ¢ por qué dices que es?rist
CH1 | A& BB R R T — A [WRIAJEE SERR AT B X | paronomasia | amplificacion

o S U v |
o R SELERE B 0 R R LAY [ ARG 2 BT ] S 2y
S A e 2 )

CH2 | ‘BRI, "ERILAER/RIWL, WA, / traduccién
YRR BB, TR AT R T ERNEE, literal y
AT AT E IR ? 73 tail JRED 5 tale (RE) FH. amplificacion

Como en el caso anterior, Alicia, un personaje jougn, tiende a interpretar el
discurso segun cosas concretas, por ejemplo, cuayelda palabrdtale” , piensa
primero en la cola del Raton en vez de un cuentta Aora de traducir, este caso
requiere mas creatividad, porque ni en chino ncastellano las palabras “cola” y
“cuento” siguen siendo homofonas.

Juan Gutiérrez opta por la traduccién literal enIESLa mia es una historia
larga y triste!”. Con explicitar la “historia”, sesambigua la frase, en otras palabras,
se pierde el juego. No obstante, se compensa ntedaafirmacion “La historia es
una cola que se arrastra por la vida.”. Es unaforatgpor lo que en este caso ES 1 es
mas explicita pero también aspira la estéticaaliier

En ES 2, el traductor afiade “mi historia tiene naucbla” a fin de vincular las
palabras homofonas en ingl&sil” y “tale” , pero la palabra “cola” en la frase
afadida por el traductor dificilmente hace al lepensar en la cola del Raton, ya que
el Ratén ha dicho que es “cola de mi historia”. &mbargo, con “tiene mucha cola”
el traductor ha podido transmitir la idealdeg and sad

CH 1 también explicita la “historia” y al mismo rig@o, usa tres adjetivos para
modificar la historia: & (larga), 7 (miserable) yZJ& (tortuosa). Aprovechando
que la ultima silaba de%)# (tortuosa) es idéntica quél (curvado), convierte el

juego en:“Si que tienes una cola curvada (tortuosa), perao gaé dices que es
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miserable?”Es decir, el juego construido por el traductor estdos adjetivos, no en
los nombres y la solucion la ha encontrado endanpaia de lengua de llegada.

CH 2 es una traduccién literal con una nota a pi¢adpagina. El juego no esta
en la version traducida, pero a través de la Hofalectores saben que en el texto
inglés hay un juego.

d) Capitulo lll The long sad tale

EN: Fury said to
a mouse, That
he mel
in the
house,
“Let us
both go
to law:
I owill
pmscculc
VEHE.
Come, 1°1
take no
denial:
We must
have 4
trial;
Far
reitlly
this
AROETERE
v
nothing
to da
Saad the
ko i
the cor,
":iux'hlj

dear Lir,
With fg

ES1 ES 2
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Dijo un perra-
20 a un ra-
tén que anda-
ba Por su man-
sion: —Vam(JS a
ver al senor
Juez, que te
juzgue de una
VEZ. No hay ex-
Cusa que te val-
ga: La sentencia
que te salga yo
mismo la he de
ejecutar, por-
que hoy no
tengo otra
cosa en qué
pensar.
Dijo el raton a
su enemigo: -Este
juicio sin testigo
y sin juez no ha de
daros honra vy
prez, vy sera bl‘x’w-
bablemente

Yo seguire
todo el
p!’w‘l S0
porque
mucho
me di-
vierte
conde-
nar ra-
tones a
muerte.

Furia dijo a
un raton, que
encontro en
un rincon:
«Pues pienso
denunciarte,
vayamos a
la ley.
No aceptaré
artificios
y he de
llevarte
a juicio,
que en
toda esta
manana
nada tengo
que hacer.>»
Dijo el
raton al
perro:
«Senor, esc
proceso,
sin un
jucz ni
un Jurado.
sera hablar
vanamente.»
«Seré juez
y)ul':{do
—dijo
Furia
taimado—.
Yo juzgaré
la causa,
y dictaré
tu muerte. >

CH1

CH?2
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El cuento de la cola del Ratén puede ser el ejerdpl@mblematico o verso
figurado mas famoso en inglés: poemas impresoalenanera que se perecen a algo
relacionado al tema que comentan. La aficion seot@&ma la antigua Grecia. Los

pioneros incluyen los distinguidos poetas como Robferrick, George Herbert,
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Stephane Mallarme, Dylan Thomas, E. E. Cummings] poeta moderno francés
Guillaume Apollinaire?®

Una vez Tennyson dijo a Carroll que habia sofiadpo@ma largo sobre hadas,
que empezaba con lineas muy largas, después é&s Ig® acortaban cada vez mas
hasta que termind con linea quince o dieciséiltedos silabas. Tennyson pensaba
que el poema era muy bueno, pero lo olvido totatenenando se desperté. En el
diario de Lewis Carroll se ha expresado la idea y puede ser de dondenidove
inspiracion de este poema de cola.

En este caso concreto, el juego grafico en si misnplantea un problema para
la traduccion, porque se trata puramente de ldidnede maquetacion, no obstante, si
profundizamos en esta parodia, por ejemplo la disaidn de silabas, la conservacion
de la rima, la fidelidad al sentido del origindlgse hay mucho que comentar.

Vemos que ES 1 corta las palabras en muchas Ipagasnantener la forma de
la cola, en cambio, ES 2 resulta mas natural enasgtecto. Tanto la ES 1 como la ES
2 riman, también se ha conseguido una reprodu@péoximada del sentido. En CH
1, vemos que el nimero de silabas se reduce aeigid al final?® Como en chino
todos los caracteres son monosilabicos, simplemeate contar el nimero de
ideogramas se puede saber cuantas silabas tieaeraad. Mientras que CH 2 ha

perdido esta idea, sobre todo en las Ultimas lineasolo aparecen seis silabas (a

nivel grafico, se nota que la cola es mas gruesaad), sino también pierde la rima

pan gan pdan guan jian guan tudn
2

CHl, T, A, B, 8], B, 4]), es decir, la rima del poema en chino es la vozalpuesta

% «For a spirited if not convincing defense of emblémeerse as a serious art form, see Charles Bahdtese's
article, "Poems in the Shapes of Things," inAlieNews Annua1959). Other examples of the form will be found
in Portfolio magazine (Summer 1950), C. C. Bombau@isanings for the Curiougl867, revised), William S.
Walsh's Handy-Book ofLiterary Curiosities (1892), and Carolyn Wells'®\ Whimsey Anthology1906).”

(GARDNER, 1972: 22)
%7 Citado en Graner (1972Jhe Diaries of Lewis Carral\Vol. |, page 146.
2 En este caso, se lee desde abajo hacia arribgu@normalmente el chino tradicional se lee deothera

izquierda y de arriba a abajo.
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“an”, pero las tres ultimas frases terminan respactente con “a”, “i” y “ing”. A
nivel de estilo, CH 1 es mucho mas divertida queZXZKue es una traduccion literal
pura y dura al chino simplificado estandar. Pomgje, CH 1 usaft - y CH 2, #

i para traducir la palabraouse La que usa CH 1 es muy oral y proviene de dialect
Sichuar®, mientras que Huang Jianren utiliza la denomimaciéntifica de ratén en
esta ocasion. Asimismo, la udltima palabra de estema, ‘teati se traduce a
“muerte” en las dos versiones espafioles y en CHEs1jLiE+, CH 2, 38, El
primero significa “ver al Yama” (el jefe del infigo chino). Es una manera humorista
para referirse a “morir” o “la muerte”, en cambab,segundo es la manera oficial y
muy formal de decir “la pena de muerte”, con lolcga elimina el humor de la
parodia original.

e) Capitulo 11l 1 had not a knot

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccion

EN *| beg your pardon,' said Alice very humbly: Uylead got to thg homofonia
fifth bend, | think?'

I had NOT! cried the Mouse, sharply and very #dngr

A knot!" said Alice, always ready to make herag&ful, and
looking anxiously about her. "Oh, do let me helpialo it!

ES1 - Usted perdone- respondié Alicia modosameoteo que hg / traduccién
llegado usted a la quinta vuelta, si no he oida mal literal

- iNo, sefiora!- repuso el Raton con acritud y enfado

- Un nudo- observo Alicia- puede siempre tener radgutilidad.
Déjeme que le ayude a deshacer ese nudo de tudisto

ES2 - Te pido perd6n —contest6 Alicia muy humiléete-, creo que / amplificacion
estabas en la quinta vuelta, ¢ verdad?

- jEstoy tan indignado que se me hace un nud@xt¢lamo el
Ratén muy tajante y enfadado.

- ¢Un nudo? — dijo Alicia, dispuesta a echar unaxang
mirando con inquietud a su alrededor-. Por faveia djue te|
ayude a deshacerlo.

cH1 | PIREBARGREHE [BAERAERRE] 75 T EEE)LE) | paronomasia | creacion
252 discursiva
A AR RUR R HE [RRAE

PR REIE [RIRG JING? REERAA IR — I RE! | (FREREGRE
VU R I X 2 A B RS AR )

29 Una provincia en el sudoeste de China.
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CH2 | “MAE!" ZALL WAL, IRIFEE LA T, g2 " |/ traduccion

RN T RAIRY, literal y
“EF e RN RE R, RN TIRE, M, LR amplificacion
fRfgTg,

*HY not (AN 5 knot (£5) [F3%.

El autor del texto original aprovecha la homofoafdre “not” y “knot” para
hacer este juego de palabras, que se relacional@nterior, referente a la cola. La
cola tiene forma larga y delgada, de modo que pddagico que Alicia, siguiendo el
malentendido de antes, piense que se ha anudacaladel Raton. ES 1 es una
traduccion literal, por eso pierde el juego y taénbia |6gica de la frase, ya que el
lector no comprendera por qué Alicia menciona eldbi. ES 2 amplifica la
informacion, afiadiendo “Estoy tan indignado quens® hace un nudo”, con eso
mantiene la légica con el “nudo”, aunque ese numlonalmente esta en la garganta

en vez de en la cola. De todas formas, el jueguesde también.

dao

Zhao acudié a dos pares de caracteres en chinpatogsimos®| (llegar) y d7]

(cuchillo); los homénimos% (haber) y)ﬁ (tener). Re traduccion de CH 1:
El Raton dijo furiosamente: “i{No, no he llegado!”

Alicia contesté: “¢ No tienes cuchillo? ¢ Quieres dea@é uno?”

Ese juego nuevo en la traduccion aunque no tieaergucon el “nudo”, causa el
mismo efecto en el receptor meta que el origireklexir, una sonrisa del lector. No
obstante, “el cuchillo” no se relaciona con la cdiel Raton, por lo tanto este
tratamiento individual al juego de palabras piendegpoco la coherencia natural entre
los juegos de palabras en el original.

CH 2 combina la traduccién literal y la nota debctor.

5.3.The Duchess

Aqui seleccionamos dos conversaciones entre Ajida Duquesa, a quien le
gusta hablar frases sin sentido. Sobre todo eramtuto V, da muchas moralejas
absurdas a Alicia.

a) Capitulo VI Axis & axes

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccién
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EN “Just think of what work it would make with the dayd night!| paronomasia
You see the earth takes twenty-four hours to toumd on its
axis--'

“Talking of axes," said the Duchess, “chop offtread!'

ES1 jCalcule lo que rodaria dia y noche! Porqueap@ usted que la/ creacion
Tierra tarda veinticuatro horas en girar sobrejsu.e discursiva

- jPues no habla de célculos! —exclamé la Duqu¢Gartele la

cabeza!
ES 2 -ilmaginese el lio que se armaria con el déanpche! Comg paronomasia creacion
sabe, la tierra tarda veinticuatro horas en dar umelta discursiva

alrededor de su gje...

- Hablando de ejecuciones —dijo la Duquesa-, jqueotten la

cabeza!

CH1 [ PR AR AR 240 IR A PEE 2 AR MR IR - DU/ |/ traduccion
FEE] 5 i i s — [ - literal
MABFRNIE [EeHhEGE, mishrEE |

CH2 | “HMHE, MARBEMALET ! BHIE, HERSH O | / traduccion
—HE PN R literal y
“ULTEFE SR A BFRNIE, “Bs b rixasr amplificacion
*JE axis (CFhty) 5 axes (553 FH. (error de nota)

Gutiérrez Gili toma “calcular” y “calculo” para eadionar lo que dice Alicia y la
Duquesa, pero de todas maneras pierde el camiigoidea desde “el eje de la tierra”
hasta “cortar la cabeza”.

ES 2 aprovecha que la palabra “eje” coincide cenpameras tres letras de
“ejecucion” y hace una transicion natural entre dos conceptos. Lo que intenta
expresar el autor original con este juego es gquulguesa relaciona cualquier cosa a
la matanza. Aunque en el texto meta no apareceatantente la palabra “hacha”, el

caracter cruel e irracional de la Duquesa se ddmauesrfectamente.

d 1 zhou Utou

Esta vez CH 1 usa la traduccion literal. Aunqueckimo Hi## (axis) y%ﬁ“
(axes) riman, es practicamente imposible para ctoreelacionar los dos términos a
la hora de leer este fragmento y l6gicamente n@ &aber que haya un juego de
palabras aqui.

Igual que CH 1, CH 2 traduce literalmente, peradafiana nota de traductor. En
la nota de CH 2 pone que “axis” y “axes” se promamdgual, pero segun €xford

Dictionary, las pronunciaciones son nada mas que similaress:/ aksis/,

axes:/"akst z/.
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b) Capitulo IX Mine & yours

Texto Tipo de juego Técnica
EN “there’s a large mustard-mine near here. And theamof that| homonimia
is—'The more there is of mine, the less there igafrs.”
ES 1 No lejos de aqui hay una gran mina de mostaza deapiedad.| / amplificacion
Y la leccion de esta hecho es que cuanto mas tgogmenos
tendras tu.
ES 2 “cerca de aqui hay una gran mina de mostaza. Yolalgja de| paronomasia creacion
esto es..{Cuantas mas minas, menos tuyas. discursiva
CH1 H AR AE A IS ) LIl B A — 8 FF A BB R I v] - P & £ | homofonia creacion
g, discursiva
CH?2 XA — BRI I AR XFEEOIE: sz, |/ traduccion
PR, 0 literal

Lo que se aprovecha en este juego de palabrashesrianimia de “mine” en
inglés. En la primera ocasion, se refiere a la ahirpero en la segunda, es el
pronombre posesivo “mio”. Siguiendo este sentidoDuquesa afiade la palabra
“tuyo” para completar su moraleja sin sentido. Estaversacion entre la Duquesa y
Alicia puede causar un efecto humoristico impodant que las moralejas de la
Duquesa resultan absurdas para Alicia y tambiéa lparlectores. La coincidencia de
forma de la palabranine es la clave de este juego. Los elementos lingoistse
relacionan entre si a través de la homonimia, ef,dexiste la cohesion en este
fragmento de texto, pero le falta la coherenciawsa del cambide sentido.

ES 1 es una traduccion literal, por lo tanto,p@rde el juego, porque en
castellano, “mio” y “mina” no son homonimas, nils&a paronimas. Los lectores
espafioles pueden percibir el “sin sentido” de laatega de la Duquesa, no obstante,
no van a recibir el sentido humoristico que hadwe@arroll en la versién original
con su juego de palabras. En ES 2 se ha hechoegpeeifia modificacion del sentido
de la moraleja y de esta forma, salva en parteeglg de homonimia, aunque resulta
poco natural.

La re traduccion de CH 1 eSerca de aqui hay una gran mina de mostaza y la
moraleja es: cuanto mas novillos se hace, menapsande.

Esta versibn no ha conservado todo el sentido dginal, o sea, la idea

contraste entre “mio” y “tuyo”, no obstante, haacke un nuevo juego a base de dos
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palabras homdéfonas del chindj" (mina) y “B&” (hacer novillos). Ademas de crear
un juego en la lengua meta a través de la homaqgfehievo juego en chino tampoco
tiene logica interna, igual que la moraleja absemiéa version inglesa.

La CH 2 también es una traduccién literal y el juag se ve en esta versigh.

5.4.A Mad Tea-Party

Estos juegos de palabras son de la Merienda desL&tomero el Sombrerero y
la Liebre de Marzo le relata a Alicia su historiancel Tiempo, después el Liron
cuenta la vida de tres hermanas que viven en dbfde un pozo. Esta serie de juegos
de palabras explota las frases hechas en inglésjdbdificulta su traduccion. Por
ejemplo, acerca de los nombres de personajes, tsmaad as a hatter, mad as a
March hare por eso en inglés resulta l6gico que el Somhweyda Liebre de Marzo
estén “locos”. En cambio, en castellano y chino pawece tan l6gico si no lo
explicitamos al lector. De la misma mandraat time, murder the timambién son
frases hechas y Carroll las interpreta literalmenpeopdsito introduciendo la idea de
que enwWonderlandel Tiempo es un personaje.

a) Capitulo VII TIME won’t stand beating

Texto Tipo de| Técnica de
juego  de| traduccion

palabras

EN °l think you might do something better with ttime,' she said, “thah polisemia
waste it in asking riddles that have no answers.'
“If you knew Time as well as | do,' said the Hattgou wouldn't talk
about wasting IT. It's HIM.'

“I don't know what you mean,' said Alice.

'Of course you don't!" the Hatter said, tossings hhead
contemptuously. ‘| dare say you never even spoRéne!'

"Perhaps not," Alice cautiously replied: “but blnl have to beat time
when | learn music.'

"Ah! That accounts for it," said the Hatter. "Henlt stand beating.

ES 1 | - Creo que ustedes podrian aprovechar mejtengbo —les dijo- que polisemia amplificacion

® EnCH2la palabraF A #1 (maquina de mostaza) viene de “mustard-machinedriinal CARROLL, Lewis
(1945): Alice’s Adventure in Wonderland and Through theklimg-Glass Wisconsin: whitman publishing
company. La version inglesa es “mustard-mine”, per@e ha encontrado mas diferencia entre lasatsfones.
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dedicandose a preguntar adivinanzas sin solucion.
- Si conocieras al Tiempo tan bien como yo —dij@eimbrerero-, ng
hablarias de perderlo. El Tiempo es alguien.

- No veo lo que quiere decir —confeso Alicia.

- jClaro que no! —dijo el Sombrerero moviendo despamente la
cabeza-. Hasta dirias que en tu vida has habladeld@mpo.

- Puede que no. —respondié Alicia por si acasoro Bé que cuandp
doy la leccion de solfeo tengo que marcar el tiendpte que te pego.
- jAh, esta es la causa! —dijo el Sombrerero-. &lquiere que I

peguen.

ES 2 | - Creo que podriais hacer algo mejor con eipte—dijo- en lugar de / reduccion
perderlo preguntando adivinanzas que no tienemessp. y creacion
- Si conocieras a Tiempo tan bien como yo —dij@embrerero- ng discursiva

dirias que nosotros lo perdemos.

- No entiendo qué quieres decir —dijo Alicia.
Es evidente que no —dijo el Sombrerero, sacudidadmabeza con

desprecio-. jImagino que nunca has dicho nadaeahdo!

- A lo mejor no —contest6 Alicia con cautela-, peébque tengo que

llevar el tiempo cuando estudio musica.

- jAh! Eso explica todo —dijo el Sombrerero-. N@asda que lo lleven

a ningun sitio.
CH L | T i BB A 55 0 AT 47 (O BB, 7 A B2 R |/ traduccién
EaHmEE. | literal
TSR IT A8 [ R AR FRAT R[] IRp 158 AR gl AN 60 At 80 e g 2 18]
fiio

BIRERBIE [ AEIRERI2A RS, | BRI IRBE ot e s —
I8 T ARURA B VR R R AR A it
Bl R SELEEE [ B YA AT R T 55 G A B Ak AT PR (%

e ]
FRMEITTE [T 5 AR SR fa A ] A A2 B2

CH 2 | “HERMTAT LT RO LA, S LR BRI AR AR I ik dr 2 / traduccion
ORER IR —FERE ], TIERE, AU ARERE T, literal y
e N KL S P amplificacion
AR ER.
PRMIRAE L IR A SIS DA Sk — 47, BB R B R )
YLitig ! 7

R, TERINEEZ, A RN RET T,

“I, ASELX T, MAEAR T, 7

*HLW beat time (FTHAT) HH“time” BEA“ i8] =2 E, AT
HHER.

Antes del juego, el Sombrerero explicé a Alicia qele“Tiempo” era un
personaje. Es la base de los juegos de palabrasl ¢deampo” en este capitulo. En

inglés se distingue el pronombre de persona y emi@al (it’/him), igual como en
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chino (tradicionalttt/ft, simplificado&/fih), pero en castellano no. Para traducir
“It's HIM”, ES 1 explica que “el Tiempo es alguiep’ES 2 suprime esta frase.

Para hacer énfasis, en el texto origianl panmayusculdit” y “him” , que no
supone problema alguno al pasar al espafiol. Eéuoénte, las dos traducciones al
espafiol pone “Tiempo” con la primera letra en maylzs En cambio, el chino no es
un idioma alfabético y no tiene ni mayudscula niinsicula, no obstante, se puede usar
otras maneras para destacar, como en negritag/asicsentre comillas. En CH 1 las
dos palabras estan subrayadas, mientras que en @HHhay nada especial en el
formato.

La clave del juegobeat timé esta en la diferente nocion sobre el tiempo de
Alicia y los personajes ewonderland Alicia piensa que el tiempo es un fendbmeno
abstracto, pero para el Sombrerero el Tiempo gsetsonaje, y con quién ademas ha
tenido contacto personal. Aqui el “tiempo” es uctda importante y sirve como hilo
en esta serie de juegos. ES 1 conserva la palabrapd” en el juego original y con
“marcar” también mantiene la idea de pegar, aumgae implicito. Para que el lector
sea consciente de que haya un juego, amplifiaafdéannacion afiadiendo “dale que te
pego”, que en si mismo es otro juego de palabrsa: expresion fija significa
insistencia, continuidad, pero también lleva laaped “pegar”. ES 2 cambia “pegar” a
“llevar” y crea un nuevo juego con “llevar el tieaipy “llevar algo a algun sitio”, por
lo tanto, lo definimos como una creacion discursiva

La expresion en CH i % (pegar el tiempo) no suena natural en el chino
actual, pero cabe la posibilidad de que fuera waeefnormal en los afos veinte del
siglo pasado, cuando el chino vernacular todavihata conseguido un estilo fijo y
estable. No hemos obtenido ningun resultado salteeflse después de consultar los
diccionarios accesibles del chino antes de la épecta traducciéon. CH 2 es una
traduccion literal con nota al pie de la paginalieapdo el doble sentido en inglés.

b) Capitulo VII Murdering the time

Texto Tipo de | Técnica de
juego de| traduccion

palabras

EN "Well, I'd hardly finished the first verse,'iddahe Hatter, ‘when th¢ polisemia
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Queen jumped up and bawled out, "He's murderingtithe! Off
with his head!"

"How dreadfully savage!" exclaimed Alice.

"And ever since that,’ the Hatter went on in auméul tone, “he|
won't do a thing | ask! It's always six o'clockwnb

ES1 - Pues bien —prosiguié el Sombrerero-, apénags terminado 1a / traduccién
primera estrofa, la Reina empezé a vocifefgEstas matando gl literal
Tiempo! jCortadle la cabeza!

- jQué barbaridad! jQué fiera! —exclamo Alicia.

- Pues desde entonces —agregé el sombrerero, nmaplan-, el
Tiempo no quiere complacerme en nada. Se ha pamtadas seig
de la tarde, y de ahi no sale.

ES 2 - Bueno, pues apenas habia acabado la prirstréa e-dijo el| / amplificacion
Sombrerero-, cuando la Reina grittiNo es asi! jEstas destrozando y
el tiempo! jQue le corten la cabeZa! traduccion
- iMenuda salvaje! —exclamo Alicia. literal

- iY desde entonces —prosiguié el Sombrerero canpesarosa- ya
no quiere hacer nada de lo que pido! Ahora songsieifas seis.
CH 1 | PRUEIE i A A A SE T 8 AR R R [MZEAS | polisemia | amplificacion

AR AR AESE T AT i A R 1 46 TR B Atk 1 5 y traduccién
Ra] Feg R W [ 33 BT 445 4 T ! literal
BRI R F o AL 1 108 S IR FRE ( 5 Atb A  EEA #AS 15, T LA
BUTE (IR 48 i N B g s . |

CH2 | “W ! &S BRI BE TS, "IREEE Y, RO |/ traduccion
A, AR literal

“UFETASEE D " BN L2 A
CHATRIEDTES, Rt A E R, Wt — BN
mBH. " TR .

Aqui el Sombrerero cuenta a Alicia por qué el Tienma dejado de ser amigo
suyo. Siguiendo el juego anteriomtirder the timeésignifica llevar mal el compas en
una cancion. Si tomamos el “tiempo” como un perggreera “matar al Tiempo”. La
gramatica del espafiol requiere una preposicion efatie el verbo y nombre o
pronombre que indica a una persona, al mismo tiemppmhibe su uso ante otros
nombres y pronombres, de modo que los traductdresstellano se ven obligados a
explicitar la situacion, en otras palabras, abaadehjuego. ES 1 opta por el sentido
figurado, es decir, toma el Tiempo como un persgregcribiendo la palabra con la
inicial en mayudscula y usando la preposicion “ar Btro lado, “matar el tiempo” es
una locuciéon que significa “pasar el tiempo ocupadon alguna distraccion”, por lo

que se conserva la intencion ludica de llamar éac@bn sobre los modismos. ES 2

53



hace lo contrario, la traduccion indica que el penes un fendmeno en vez de un
hombre y no cumple la funcion del original de forzareflexion sobre el lenguaje.

El chino no es un idioma muy rigido en la sintaxibastante tolerante a la
ambigiiedad. Una de las pruebas es la frecuent@@asge preposiciones. En este
caso favorece a la traduccion, porque ayuda o percoinservar el doble sentido.
Tanto CH MdE #4457 . ( El ha destrozado el tiempo/ al Tiempo), como
CH 2 il fE 1} 7] . (El esta asesinando el tiempo/ al tiempo) son anasigon el
término “tiempo”.

El verbo en CH 1 (destrozar) se puede aplicar tanto a personas eoneb
tiempo como fenémeno. No obstante, esta palib#a (destrozar) normalmente se
usa con un nombre de mujer y significa “violar”. N@mos visto que el “Tiempo” es
“él”, un sefior en vez de una sefiora, de modo quedasminuye la coherencia. A la
hora de usaf#; (destrozar) con el tiempo normal, el significadoasimila mas a
“perder tiempo haciendo cosas inutiles” que “camtat”, de modo que se aleja la
idea del original. En CH 2%7% (asesinar) solo se puede utilizar con personasloco
cual CH 2 desambigua con el verbo y queda unapsalidilidad de interpretacion, en
otras palabras, se ha perdido el juego de palabrasta traduccion.

c) Capitulo VIl Draw the treacle

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccion

EN "And so these three little sisters—they werenieg to draw, you| polisemia
know--'
"What did they draw?' said Alice, quite forgedtimer promise.
“Treacle,' said the Dormouse, without consideratgall this

time.

ES1 Las tres hermanas estaban aprendiendo ardipsgdbéis?... / traduccion
-¢Qué dibujaban? —pregunté Alicia, sin acordarséodgue habia literal
prometido.

- Triacas —respondi6 el Lirdn, sin pensar estaereabsoluto lo que

decia.
ES 2 -Y el caso es que, un dia, esas tres herrsanamon... / traduccioén
- ¢, Sacaron qué? —dijo Alicia olvidandose de su psam literal

- Medicinas —respondi6 el Liron, sin pensarlo es&a

CH L | T LI = Itk - R i 7 20 L 22 / traduccion
AP 52 BTSRRI S T 5 A T literal
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g RRINAE B A IE [, |
CH2 | “TREMERRFEH— / traduccion
“Hhita? v B4R T H SRR, literal

“PES . " X [RIHE R EAR AT IR AR R R 2

c) y d) de este apartado son dos juegos interdeperd. Las palabras clave son:
treacle, drawy well.

Aunquetreacleesta mas conocida como “melaza”, en Oxford Endbistionary,
la primera acepcion deeaclees ‘A medicinal compound. A kind of salve, composed
of many ingredientes, formerly in repute as an iglearmic against and antidote to
venomous bite, poisons generally, and malignantakess. Por lo tanto, Treacle
wells se refiere a pozos con agua a lod que se atribefgamo medicinal ademas de
“pozo de melaza”, su significado literal. Ademé#ise treacle wellen este cuento
existid y existe: es el St Margaret’s Well en Bynserca de Oxford, familiarizado
por las hermanas Liddell y Dodgson. Segun la legdodal, San Frideswide, santo
patrén de Oxford, curé el ciego Rey Algar con aelaagn ese pozo (LOPEZ-GUIX,
2006:101).

En este fragmento, lo que vemos es una ambigleolagkivada en el texto
original que permite estas interpretacionedratv’ puede ser dibujar o sacar;
“treacle sera medicina, triacas o melaza.

Las cuatro traducciones son literales y cada uta pgr una de las acepciones
de arriba.

ES 1: dibujar triacas. ES 2: sacar medicitfas.

CH 1: sacar melazas. CH 2: sacar triacas.

Como en las lenguas de llegada no existe una palgbe cubra todos los
significados de la de texto de partida, este juggqalabras se desambigua en la
traduccion, cada una en un sentido distinto.

d) Capitulo VII In the well, well in

| | Texto Tipo de juego| Técnica d}a

31 En el email de Lépez-Guix mandado a la autoraste tabajo (04-07-2011) mencioné: “Cuando el Livén
interrumpido su cuento en la palabra "draw". Enversion alteré minimamente la frase inicial para ufrase
pudiera tener dos continuaciones naturales a pdetirdraw" como ocurre en inglés, una con el sentld
"extraer" y otra con el sentido de "dibujar". Leeadde base fue mantener abiertas las mismas mteileis
interpretativas que en el inglés.”
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de palabras traduccién
EN ‘But they were IN the well," Alice said to the lwuse, notl homonimia y
choosing to notice this last remark. fénico
"Of course they were', said the Dormouse; “--well i
ES1 Pero, Alicia, sin darse por enterada de lolgumbia llamado} fénico traduccién
volvié a interrogar: literal y
-Si, pero ¢ es que ellas estaban metidas en el pozo? amplificacion
-Claro que si; metidas en el pozo estaban biendlijhirén
como quien aclara un asunto.
ES 2 -Pero si estaban bien metidas dentro —dijoiddkl Lirdn, sin| fénico traduccioén
dignarse hacer caso del tltimo comentario. literal y
-Claro —dijo el Lirén-, metidas dentro estaban bien. amplificacion
CH1 Pl R SR R E R B L. R T —H)RE M SRS S REE | fonico y | creacion
[ME2 A B O &SI E IR E Rt 2k e ? | paronomasia | discursiva
Mg RE [ E R AE I R R,
CH2 | “PIAMAEAE B " 0 22X B R, A EERRRIE R R | / reduccién
RIRA]E .
AR L R BLTE

La palabrawell en la primera fraseirf the well es un nombre y en la segunda
“well in” , es un adverbio. Ademas, la similitud de la pramacion entre las dos
frases construye un juego fonico. ES 1 y CH 2 saducciones literales, aunque en
ES 1 se percibe un esfuerzo de conservar el juagod repitiendo “estaban metidas”
y en CH 2 no se ve ningun rasgo de juego de paabk@ 2 tiene su juego fonico
similar al de ES 1: “estaban bien metidas dentioétidas dentro estaban bien.”. Es
una amplificacion porque en el texto de origen syeeifica si estaban bien o mal en
el pozo. Esta informacion afiadida contradice ureefrprevia:“They lived on
treacle,” said the Dormouse, after thinking a miaudr two. “They couldn’t have
done that, you know,” Alice gently remarked; “Theéyeen ill.” “So they were,' said
the Dormouse; "VERY ill.Ya que si estan muy enfermas, no pueden estar reay b

al mismo tiempo.

jingl 1 toéu

CH 1 intenta conservar el juego, usando un paratEbpas 256 (dentro del

jinl itoéu

pozo) y fHZEFH (muy metidas), cuyas pronunciaciones en chino aramdie hoy dia
tienen una ligera diferencia en la vocal de la prarsilaba, pero en muchos dialectos

del sur son idénticas. Por una casualidad favoraldetraduccién, que es en chino el
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jin,

jin
caracterdf (pozo) y elf# (muy) son parénimos, lo cual permite al traductsariel

mismo mecanismo en chino que el autor de la obraghés.

5.5.The Mock Turtle and the Gryphon

Los capitulos IX y X son los que mas densidad dgqga de palabras tienen. Con
la descripcion de la Falsa Tortuga y el Grifo sawevida bajo el mar, Alicia ve un
mundo muy diferente pero al mismo tiempo muy relaado con el suyo. Como estos
dos capitulos estan en una misma escena, la cclerentre los juegos es muy
destacable. EI mecanismo de este grupo de jueggmldbras se concentra en la
homofonia, homonimia y paronomasia. Como estos misoas difieren entre cada
lengua, los juego de palabras plantean un grarfidgsaa los traductores.

a) Capitulo IX The Tortoise taught us

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccién

EN The master was an old Turtle--we used to cail Tiortoise--' paronomasia
“Why did you call him Tortoise, if he wasn't onAfite asked.
“We called him Tortoise because he taught us,’

ES1 La maestra era una vieja tortuga a la queilfamos galdpago. | paronomasia creacion
-¢Por qué la llamaban galapago?- pregunté Alicia. discursiva
- La llamabamos galapago porque temf@alaensefiarnos mucho,

ES 2 El maestro era una vieja tortuga... lo llam@mTortura... paronomasia creacion
- ¢ Por qué lo llamabais Tortura? discursiva
- Lo llamabamos Tortura porque nos torturaba cerctases.

CH1 [ A oA 2 — 2 - M=, | paronomasia | creacion
R B LI [ A AT B AR & fth 2 £ e ? | y polisemia | discursiva y
TR E AR TE [ RAMEEE T 2B E A2 55T 1 23R amplificacion
MLk |

CH2 | “EMZHRKREGME, RameXigh. " / traduccion
BRI AR Y T I . literal
“PUOEHIAT.

En este ejemplo el juego esta en la paronomasia Btoisey taught us Los
elementos principales de este juego de palabras wwomanimal submarino, un
sobrenombre y la relacion de ensefianza. Todosddsdtores han intentado crear un
juego de palabras en la lengua meta salvo Huangedia quien ha hecho la
traduccion literal. ES 1 coge “galapago” y “galainque las dos palabras no se

parecen tanto, se puede identificar el juego coaylada de la cursiva. ES 2 usa
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“tortura” y “tortuga”, un par de palabras muy pades tanto a nivel grafico como
fonico. Se ha logrado pasar a castellano el hunsbrtekto original y ha sido la
manera mas popular de traducir este juego a espafiol

La retraduccion de CH 1 es la siguiente:

Nuestro maestro es un galapago viejo y le llamatabsefior olvidadizo”.

Alicia pregunto: “¢,Qué rey es €él? ¢ Por qué le lldrass ‘el sefior Wang/rey'?”
Respondid la Falsa Tortuga furiosamente: “Le llantanel sefior olvidadizo’ porque
siempre olvidaba ensefarnos en la clase.”

Zhao Yuanren también ha tomado dos palabras sesikarfin de reconstruir un

1dowang 1dowang

juego en chino:% T (el sefior Wang/rey) y& & (el sefior olvidadizo/siempre
olvida), cuya pronunciacion es casi idéntica, s@aliferencia en el tono del segundo
caracter. Eso da lugar al malentendido entre AlideaFalsa Tortuga cuando hablaban
del maestro. Ademas, como hemos visto, cada paldierse dos posibles
interpretaciones: El primer ideogram@ se puede entender como un tratamiento
entre colegas o amigos, el cual se usa delantepd#ido, o bien un adverbio que
modifica & (olvidar). = (Wang) es un apellido muy popular en China y t@&mbi
significa “el rey”. Combinando la paronomasia yplaisemia, Zhao Yuanren hizo un
juego muy divertido, complejo y localizado en ldtara de llegada.

b) Capitulo IX Reeling and Writhing and so on...

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccion

EN "Reeling and Writhing, of course, to begin withg Mock Turtle paronomasia
replied; “and then the different branches of Arighiay-
Ambition, Distraction, Uglification, and Derisionl'never heard of
"Uglification,™ Alice ventured to say. "What it

The Gryphon lifted up both its paws in surprise.half Never
heard of uglifying!" it exclaimed. “You know what beautify is, |
suppose?'

"Yes,' said Alice doubtfully: ‘it means--to--makanything--
prettier.'

“Well, then,' the Gryphon went on, "if you don'tokn what to

uglify is, you ARE a simpleton."

ES1 Eran cursos de Girar y Retorcerse, para emppag supuesto / traduccién

contestd la Falsa Tortuga-; luego las diferentavas de la|
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aritmética: Ambicion, Distraccion, Afeamiento edion... literal
-Nunca he oido eso de Afeamiento —se atrevié a ddicia-. ¢ Qué
es?

El Grifo levant6 las dos garras delanteras, lleeoadombro, y
exclama:
- iNo saber lo que es Afeamiento! Supongo que sdbr@ue es
embellecimiento.
- Si —dijo Alicia con incertidumbre-; significa.ater... hacer que
una cosa sea mas bonita de lo que es.

- Bien —continué el Grifo -; entonces, si no compeslo que

significa afeamiento es que eres tonta de remate.

ES 2 Primero oler y escupir, claro —contestd Isd&dlortuga-; y luegq paronomasia creacién

las diferentes ramas de aritmética: burla, sidstarificacion y
diversion. discursiva
- No he oido hablar nunca ddurrificacién) -se aventuré a decir
Alicia-¢,Qué es?

El Grifo alzé las dos patas delanteras en sefisbgeesa.
- iNo has oido hablar nunca de burrificar! —exclan&upongo que
sabes lo que espurificar) , ¢no?

- Si —dijo Alicia vacilando-, es... hacer... algmas... puro.
- Bueno, pues entonces —prosiguié el Grifo-, si azes lo que e$
burrificar, es que eres boba.
CH1 [ R R L A a2 - P (M AT - AI&AkT Sl AT U RT NIRRT, | | paronomasia | creacion

o PR KR A O R T [ 3R 2 T LR BRART N R A IR 2 discursiva
TS Al TR\ B o 65 T8 A [ A8 2 U5 L B I ART 20/ KA e 1
FRTRATERE. ]

] FEE RE R TR [ FRAIE, A (A R P -3 -1 R A T
IE R TE Thf, AR IRE A E BT 2 A B IR — R 1R
To
CH2 | FEFhese5iRgl, Bk, MARrsmiAmyi—8a, KI5, |/ traduccion
Hik, W, literal
BT HAR XA TR L, TR KM, A AR
B
8 Sk BE Rt P HUTCT B it HAR 2 SeAb e iE
e
SR, R UL AER. L ARTRTE LR RLL
N 2238 S5t i«

SRR T, ARERIEAI A O SR, AR KR,

Este fragmento contiene dos pasos de juego derpalabl primer paso es
exponer unas asignaturas, entre las cuales la®gaatas de aritmética y el segundo

paso consiste en escoger una de las ramas y lmwpa@cion con su anténimo.
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En el texto original, la coincidencia parcial de ftama de las palabras en
presencia y las de ausencia choca con la dive@etecisu significado, con lo cual
surge la gracia:Reeling (Reading), Writhing (Writing), Ambition @gon),
Distraction (Substraction), Uglification (Multiplation) y Derision (Division)ES 1y
CH 2 traducen literalmente todos los términos esgmcia, de modo que el lector no
percibira el término en ausencia y se pierde gguie palabras.

ES 2 busca palabras paronimas de los términos seneia en castellano y
conserva el juego del primer paso. En el segundo, psa “purificacion” para aclarar
el sentido de “burrificacion”. Aunque las dos patabse parecen en la forma, no
tienen ninguna relacién semantica, por lo tantalt@extrafio cuando el Grifo dice si
Alicia sabe qué significa “purificacién”, pero noteende “burrificacién”, es boba.

Los términos que se usan en CH 1 son parénimosaslecdatro ramas de
aritmética en chino%fi% (practicar a flotar) & (diarrea), /7 (técnica de
pinza), $H/#7 (técnica de alicate)jiif; (técnica de hundirse) §iff7 (técnica de
afeamiento). Ninguna de esas palabras existe @o,chalvoi&if (diarrea), que es
un término especifico de la medicina tradicionahahZhao aprovecha la diferencia
de pronunciacién entre el mandarin y los dialepsra construir nuevos juegos en la
lengua de llegada. Por ejempl&i# (diarrea) en dialecto del noreste se pronuncia
igual que 5 F (escribir), aunque las dos palabras también sadnjmaas en
mandarin. Es un rasgo humoristico suplementartteeho de que la Falsa Tortuga
hable un dialecto chino e identificarlo como unspaaje de una regiéon determinada
de China. Si nos fijamos en el significado de &rminos en presencia, el texto meta
CH 1 no guarda relacion con el original, pero atltrctor trasmite el humor a través

de una creacion discursiva. Es una traduccionnetale domesticada y orientada

mé i

hacia el lector. Para traducir el segundo pasguegb de palabras, Zhao compaka

chéusht mé&isht

shu
A (bellas artes) yH AR (técnica de afeamiento}e R (bellas artes) literalmente se

puede entender como “técnica de embellecimientof,gs0 es un anténimo de la

chéushu

palabra creada por Zhao YuanreH: & (técnica de afeamiento), que es parénima de
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chushu

FEA (division). Con el esfuerzo creativo del traduct®e ve un juego que encaja

muy bien con la cultura de llegada y que transtaitdea del texto original.

c) Capitulo IX Mystery...

Texto

Tipo de juego
de palabras

Técnica de

traduccion

EN

“Well, there was Mystery,' the Mock Turtle replj counting off
the subjects on his flappers, *-- Mystery, anciamd modern,
with Seaography: then Drawling--the Drawling-masters an
old conger-eel, that used to come once a week: ddght us
Drawling, Stretching, and Fainting in Coils." ...haught
Laughing and Grief, they used to say.'

paronomasia

ES1

- Pues también dabamos la asignatura de Mistexspondié la| /

Falsa Tortuga sacudiéndose las aletas como slatesel sacar
la memoria-, Misterio antiguo y moderno, con Marradig;

luego Mascullamiento prosédico. El profesor de esignatura
era un viejo congrio que acostumbraba a ir unavezsemana
solia darnos leccion de Mascullamiento o Deletreatni

Alargamiento y Extenuamiento en los remolinosnsefiaba I3
Risa y la Amargura, segun decian.

4

L

traduccion
literal

ES 2

- Bueno, habia escoria —contest6 la Falsa Jartontando la

materias con las aletas-, escoria, antigua y madesn
marografia; luego, disgusto... el maestro de ditsgesa un
viejo congrio que venia una vez a la semana: neefiaba
disgusto, bostezo y finura al voleo. ... Decian eusefiabg

festin y miedo.

5 paronomasia

creacion

discursiva

CH1

TRE W e TBCEE [IEA MR 2R, A 2R, T E RN
EE R, 18 R B LS IR A i IR S A
A IR SRR A T 2R [l fth B R APT 2R B A, K SRAG AT

paronomasia

creacion
discursiva y

amplificacion

[ N AR B R ST AR
W, AR R RHE R EEEECE, MR, R, |/
PR, WY, AL RN, —k—
U HAEAVENE ], B, MR, HRE.

R LER BN KA L

CH 2 traduccion

literal

Como en el fragmento anterior, el juego de palabeagle en los nombres de
asignaturas de escuelas bajo el mMdystery (History),Seaography (Geography),
Drawling (Drawing), Stretching (Sketching), Fairginn Coils (Painting in oils),
Laughing (Latin) y Grief (GreekMemos que todas las palabras de este grupo tienen

mucho que ver con el mundo marino: no sél&éaographyino tambiérDrawling,
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Stretching, Fainting in Coilsos recuerdan los animales flexibles y lentos darelo
del mar.

ES 1 y CH 2 son literales igual como en el caserant ES 2 busca palabras en
la lengua meta, sin embargo, es mas dificil enaonpalabras que causan esta
confusién en espafiol que en inglés. Por ejemplddidgusto” a “dibujo” hay una
diferencia considerable y cabe la duda de quelscelr captara este juego.

En CH 1, Zhao Yuanren cambia la historia antiguéa ynoderna por tres
términos de etapas histéricas de la literaturagiiistica chinas: - #;” (antes de 200
D.C.), “Fi” (200-1500)y “ir " (1600-1919). Las asignaturas sobre pintura son
palabras inventadas por el traductor, quien reerapllns caracteres por sus

homofonas o parénimas en cada uno de los términos:

uhua youhua jianb 1 hua shuicdihua

Término en ausencid |%m Drawing | jiiiE Painting in oil | #%& 1 Sketching| 7K#H Watercolor

- . . t thua youhua jianb_f hua shuicaihua
Término en presencia x4k, AL G i) &

Tabla 13: Las asignaturas de la Falsa Tortuga en CH2.

Elaboracion propia.

Aunque los términos en presencia no tienen senpdo,la similitud en la
pronunciaciéon con los términos en ausencia, sal@est relacion facilmente’k &
IH (Watercolo) no aparece en el texto original, de modo quenasamplificacion de
informacion. En chino suena extrafo la repeticiéfiddawling” como en el texto en
inglés, por lo tanto el traductor afadte® 1H (Watercolo) para evitar la repeticion y
mantener el mismo nimero de asignaturas que éhakig

Las palabras sin sentidii{$] y # /i aluden ai T i (latin) y A&
(griego). Los términos en presencia vienen de wmaefhecha chinéik [ g i
(Denotcidn: como masticar la cera, que no tien@rsabonnotacion: [lectura] muy
aburrida). Los lectores pequefios tendran una soenda cara cuando descubran que
la Falsa Tortuga es una alumna a quien le pareoemidas las clases y que pone
sobrenombres a los maestros, igual que ellos. Bimaryo, es probable que estos

lectores pequefios no tenga una idea exacta sobrsoqgu‘latin” y “griego”, ya que
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en la China de aquella época (también ahora) nensefiaba esos idiomas en la
escuela.

Hablando de la escena marina, CH 1 no ha logragmdacirla, ya que usa
palabras que no existen en chino y pierde la opioidal de relacionar los términos en
presencia con el mundo marino.

d) Capitulo IX Lessons lessen from day to day

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccion

EN "That's the reason they're called lessons,Gityphon remarked| paronomasia
“because they lessen from day to day.’

ES1 Es que se trataba de ensefianza gradual -@les&rvifo-, que ibal / creacion
siendo un poco menos necesaria cada dia. discursiva

ES 2 Por eso se llaman asignaturas porque se asigita dia menof paronomasia creacion

horas. discursiva
CH1 | FTUARTRRAZ M. HAZEZRN. paronomasia | amplificacion
y creacion

discursiva

CH2 | BEARMEMIRKERE, FOVENT KRR T LW * |/ traduccion
*F lesson (Zhif) Hzhinl lessen () [Fl¥ . literal y

amplificacion

La homofonia ddessony lessenes la base de este juego de palabras, pero no
pasa lo mismo ni en chino ni en espafiol. CH 2 pptaina traduccion literal con nota
a pie de pagina, mientras que los demas tradudbosEsn otras soluciones.

La re traduccion de CH 1 eBor eso digo cuantas (mucho+poco) clases hay. Es
que primero hay muchas y luego hay pocas.

En chino, Z/> (cuantas) esta formado por dos caractére@muchas) y’b>
(pocas). Zhao introduce la palabra “cuantas”, quexiste en el original para hacer
un juego en la version china, aunque segun el carsta A Liang, autor de lalicia
Anotadaen chino, este juego es poco natural y un deatipnabo lo detectara si no
sabe antes que en inglés hay un juego de palabidar{g, 2006).

En ES 1 no vemos juego de palabras, ademas, credataonar “ensefanza
gradual” con “iba siendo menos necesaria cada g@m"gque l6gicamente también

puede ir siendo mas necesaria cada dia.

63



ES 2 escoge “asignatura” y su verbo “asignar”. &éavsemejanza entre las dos
palabras, aunque la idea de “acortar” se tienecquglementar con otra frase “cada
dia menos horas.”

e) Capitulo XWhiting & blacking

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccion

EN "Do you know why it's called a whiting?' polisemia
“I never thought about it," said Alice. "Why?'

'IT DOES THE BOOTS AND SHOES.' the Gryphon repliegtyw
solemnly.

Alice was thoroughly puzzled. ‘Does the boots ahdes!" she
repeated in a wondering tone.

"Why, what are YOUR shoes done with?' said the Gugphl

mean, what makes them so shiny?'

Alice looked down at them, and considered a Iitdore she gave
her answer. "They're done with blacking, | believe.

"Boots and shoes under the sea,' the Gryphon wet andeep
voice, "are done with a whiting. Now you know.'

"And what are they made of?' Alice asked in a toheyreat
curiosity.

“Soles and eels, of course,' the Gryphon replidgterampatiently:
“any shrimp could have told you that.'

ES1 &Y sabes por que se llama merluza? grafico traduccién
- Nunca se me ha ocurrido pensarlo. ¢, Por qué? literal

- Porque sirve para las botas y los zapatos —déné¢sGrifo con
mucha seriedad.

Alicia se desconcertd por completo y repitié erotde extrafieza;
- jBotas y zapatos!

-¢Pues de qué estan hecho tus zapatos? —dijo fel. Guiero
decir, ¢qué es lo que los hace tan brillantes?

Alicia se mir6 los zapatos y reflexiond un pocoeantle dar una
contestacion.
- Creo que es la crema con que los han limpiado.eBortienen
reflejos.
-Pues el calzado, en el mar —agrego el Grifo canprofunda-, s¢
abrillanta con mer-LUZ-a.

- Pero ¢con qué se hacen los zapatos? —pregumia, Alena de
curiosidad.

- Con suelas de lenguado y cordones de anguilaréaglaGrifo,
un poco nervioso-. jCualquier atin podia habértelood

Es2 | ¢Sabes paraqué sirve? / traduccion

- No —dijo Alicia-. ¢ Para qué? literal y
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- Sirve para lustrar los zapatos y las botas —stdtel Grifo con amplificacion
mucha solemnidad.

Eso desconcert6 a Alicia.

- ¢ Para lustrar los zapatos y las botas? —repitinarada.

-B ueno, ¢con qué se lustran tus zapatos? —dijoife- G, COmo
los abrillantas?

Alicia se los miré y pensé un poco antes de respond

- Se lustran con betln negro, creo.

- En el fundo del mar, los zapatos y las botas tiwad el Grifo
con voz grave- se lustran con pescadilla blancar@ka lo sabes
- ¢ Y como los hacen? —pregunt6 Alicia con granosidiad.

- Los hacen los peces zapateros, desde luego ndiépal Grifo,
bastante impacientemente-, eso lo sabe cualquaeqciete.

CH1 [ /R 26038 AN S0 T e 2 B8 T 5 1 2 | paronomasia | creacion
R e RLGE [ IR A A8 2062 29 AT B 2 | discursiva

HRE A IBARAS A 2 B TE [P At e P ARl o

e FEE L L At S W0 2 1 Dt gl SR L b MV R [ R AR
L2

FSE IR [ R R 0 3 5 P s R PR 8 2 o At 5 52 ) 2
o] JEE FE SRR st (0 e SOAR T — LR EE [ JRABIE 2 R
Mz 3P

FIS A LA P A R R T ST T30 O e v £ e 1
H 2 F o BRI R P BRAE VR AE T RE.

BT RE B ALAE A TS T2 AT B e ? )

IS A BT B AN A 25T [ R e A 8 o 1 3 {1 i (5
/N LA & 5 AR .

CH2 | TREENTAM ElG 2 / traduccion
BRI . A literal y
“BUNE R KRBT AEE . SRS — AR IEZR. amplificacién

CEAIIEZR b7 P -3 AR I 3 S M (LY TN T

AR IMER Y URAAT AR BV A R P A
Tk aze? "

RN E R, B8 A A% BARRE B
W LA N T AR R S R, BLERT TR
TREAER A ? " ZI Lt ifar. “ 2828 M5
gt , "8 PEBEANT, © BEAEIR /NI OKHR RE 2 YR IR

* S ({93 whiting, 1A [R5 FORBESTARER K 8, i
VEFAELTT IR o

El primer juego de palabras de este fragmentoegdgta“whiting” y “blacking”,
gue aparentemente son anténimos. El autor haceastantdel mundo real con el de
las Maravillas: si Alicia lustra las botas y zagaton ‘blacking”, en el otro mundo se

deberia hacer al revés, cavhiting” , que puede ser un tipo de pez o un polvo blanco.
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ES 1 no presenta el contraste de los dos mundos eonel original, porque
“‘crema” y “merluza” no tienen nada que ver semamntiente. Gutiérrez Gili intenta
conservar el doble sentido de la palabséditing” en la traduccién, por eso usa
“mer-LUZ-a”. Mediante el calambur de esta palabel gnfasis que da la mayudscula,
se destaca la “luz” dentro de “merluza”.

CH 1 escoge unos términos en chino para crear evonuego de palabrag#

# (“cangrejo amarillo”) es un tipo de cangrejo petuee agua dulce, famoso en

xiéyou xieyou

Suzhou, la ciudad natal del traducté}*i/ﬁﬂ (betun) yEﬁ‘/Hﬂ (aceite de cangrejo) son

parénimos en chino. El traductor aflade un cardlderolor antes de cada palabra de

esta manera:

xiéyou hummxleyou

# (amarillo) + #7H (aceite de cangrejo) =¥ & (aceite de cangrejo amarillo)

xiéyou jxiéyou

2 (negro) + ¥y (betdn) = R (bet(n negro)

gXiéydu

En el texto traducido, sustituy&avhiting” por ie"-?&/ﬁﬂ (aceite de cangrejo

lxleyou

amarillo), “blacking” por et = (betun negro), de modo que compagina el trasvase
del sentido y el humor.

El siguiente juego de palabras en este fragmenisiste en el doble sentido de
“Soles and eels’Solestiene dos significados en este contexto: suefdatyjas. De la
misma maneraelspuede ser anguila y tacones (implidzeals.

ES 1 explicita este juego diciendo: “Con suelaslefgguado y cordones de
anguila.” Si el lector relaciona la forma de egieses con los zapatos, esta traduccion
hace gracia. ES 2 traduce la pregutad what are they made 6#n “¢Y cdmo los
hacen?” y pone la respuesta de un “pez zapateaddr(eta, un pez pelagico.). No
transmite la misma idea que el original con el dande preguntar “con qué” a
“cOmO” y una contesta de “quién”. Ello presenta talta de coherencia en si misma,
pero el concepto de un “pez zapatero” ayuda a szauel humor en el texto meta. En
CH 1 Zhao Yuanren no formula la pregunta de AlitiZon qué se hacen los
zapatos?” como el original, sino “¢Con qué se teaghiting?” Esa discrepancia

puede deberse a una comprension errénea del drinaa accion creativa con la
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intencidn de buscar un juego en la lengua de leega@#i 2 aplica la traduccién literal

con nota de traductor a este juego de palabras.

x 1 ¢hudng xieyou

La respuesta es que esta hecho ol (corzo de cangrejo) %t (aceite de

cangrejo). El traductor aprovecha del calambur pacer este juego de palabras:

hudng xie x i ¢hudng

$ (amarillo) + #% (cangrejo) =#% 7§ (corzo de cangrejo)

xie xieyou

# (cangrejo) +H (aceite) =&Vl (aceite de cangrejo)

huang xiéyou huéngxieyou

% (amarillo) + #£JH (aceite de cangrejo) 3% #iH (aceite de cangrejo amarillo)

x i & huang xieyou huéng xié you

5 35 (corzo de cangrejo) ## i (aceite de cangrejo) =& #iJH (aceite de cangrejo

amarillo)

El matiz que cambia el escenario marino es quargrejo amarillo es de agua
dulce.CH 2 ha sido una traduccion literal y resultaréuatis para el lector meta.

El dltimo juego de palabras de este parrafo quedéaepalabrashrimp que
significa un tipo de gamba o una persona sin inapera. En el diccionario de RAE,
“atin” tiene la aceptacion de “hombre ignorantaugta”, mientras que “chanquete”
significa nada mas que un tipo de pez. CH\t ). (cangrejito) en chino no implica
persona sin importancia, por lo tanto se ha perdidsentido despreciativo. Sin
embargo, lo que logra el sefior Zhao con este cadegentido (de gamba a cangrejo)
es la coherencia interna de los términos en tosopeEsrafo (cangrejo amarillo, aceite
de cangrejo, etc.).

f) Capitulo X With porpoise, with purpose

Texto Tipo de | Técnica de
juego de| traduccién

palabras

EN ‘If I'd been the whiting,’ said Alice, whose tigiits were stilll paronomasial
running on the song, ‘I'd have said to the porpolkeep back,
please: we don't want YOU with us!™

"They were obliged to have him with them,' the Mdaktle said:
‘no wise fish would go anywhere without a porpdise.

“Wouldn't it really?' said Alice in a tone of gresirprise.

"Of course not,' said the Mock Turtle: “why, if iahf came to ME,
and told me he was going a journey, | should saytiVWhat

porpoise?™
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‘Don't you mean "purpose"?' said Alice.

ES1 - En lugar de la merluza —dijo Alicia, cuyangamientos girabahparonomasia creacion
todavia en torno a la cancion-, le hubiera dichde#fin: japarta, nd discursiva
te queremos con nosotros!

- No tenia mas remedio que admitirlo- observé ls&dortuga-;
ningln pez sensato iria a parte alguna sin umdelfi

- ¢ De veras? —pregunto Alicia con gran sorpresa.

- Naturalmente —explicé la Falsa Tortuga-, lo prisngue yo tenga
en los labios cuando un pez me habla de hacerajm es la palabr

)

{delfin) , pues creo que solel-finde un viaje depende de este.
- Pero ¢quiere usted decir delfin en una sola gdabras? —objet

©

Alicia.
ES 2 - De haber sido la pescadilla —dijo Aliciag cquin seguia pensang@aronomasia creacion
en la cancién-, la habria dicho al delfitjVete, por favor! jNo te discursiva

gueremos con nosotras!

- Estaban obligados a tenerlo con ellos —dijo lésd&aortuga-.
Ningun pez en sus cabales va a ningun sitio sitelfin.

- ¢ De verdad? —dijo Alicia con gran sorpresa.

-Pues claro que si. —dijo la Falsa Tortuga-. Varabgje viniera un
pez y me dijera que se va de viaje, yo le pregimtdg Con qué
delfin?

- ¢No quieres decir con qué fin? —pregunté Alicia.

CH1 | PIRERE.C FIEYEECHE A E A Wil [ER B T K BRI E | paronomasig creacion
B TR [ SR AR BRI AN ZARER M A discursiva
Az il [ AN REAN AP BR 2 . FLRR AT B LA % A
A R L %K. ]

BTRESEE T AR W R BE [ R A A e ?

IR ROE [ AR EE. AR i 3 AT R B 2
TeAT EMBILZ, R ARLE AR R

BRESEIE [IRERIAZ L ? |

CH2 | “HREGZEEEIE, " S AT SR AE AR B, POm R e 3 | / traduccion
PREEIL! RARIRIRE—! literal y
ML ATER B AR RS BREA I R 08 ) LR FRIE IR — 2. amplificacion
g faiE .

CRNG? N2 KNV

SRR, BRKHORIRIR, e, RS a4
R 2

PRIZA VA 4 B g2

*JL 3 porpoise GREAR) 5 purpose( H ) K& HIIT

Carroll usa la pronunciacion similar dgorpoise y purpose a causar el
malentendido entre Alicia y la Falsa Tortuga. Es d®s traducciones a castellano,

aprovechan que en la palabra “delfin” incluya lpea “fin”, la cual semanticamente
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esta relacionada cquurpose.CH 2 sigue con la traduccién literal con nota, cloan

11you

P (causa). La traduccion de CH 1 es:

¢, No quieres decir qué causa tienes?

La primera cosa que le pregunto es: ¢ Qué carpasen

1y

11
CH 1 busca la solucién en la lengua de llegadaanrde parénimosti

i, (carpa) y

Se ha conservado el humor del original y lo quemcaja es que la carpa es un

pez de agua dulce y nuestro cuento sucede en dbfdel mar, sin embrago,

encontramos la coherencia interna de CH 1, ya bteaegrejo amarillo” que va con

la carpa también vive en agua dulce.

5.6.The King in the trial

Tenemos cuatro juegos de palabras en los dos 8ltoapitulos del texto. El

protagonista de estos juegos de palabras es eleRayl,juicio de buscar al ladréon de

la tarta.

a) Capitulo XI The Tea

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccién

EN “--and | hadn't begun my tea--not above a weekoerasd what| paronomasia
with the bread-and-butter getting so thin--and tiimkling of the
tea--'

“The twinkling of the what?' said the King.

‘It began with the tea,' the Hatter replied.

"Of course twinkling begins with a T!" said the Kisharply. ‘Do
you take me for a dunce?

Es 1 | Y apenas habia comenzado a tomar el té..., norhasade ung paronomasia traduccién
semana..., y entre que las tostadas con mantegeillaacian tal literal
delgadas... y que empez6 el temblequeo del té...

- ¢ El temblequeo de qué? —inquirié el Rey.

- Empez6 con el té —contest6 el Sombrerero.

- Naturalmente, empieza con T —repuso el Rey, cqerazsa-.
¢, Crees que hablas con un idiota?

Es2 | Yo habia empezado a tomar mi té... no hacia mama semana.|. paronomasia traduccién
y entre las rebanadas cada vez mas finas... tjlal tie la te... literal
- ¢ El titilar de qué? —dijo el Rey.

- Empez6 con la te... —contestd el Sombrerero.
- Claro que titilar empieza con una te. Cortd secaenel Rey-.
¢Me tomas por ignorante?
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cH1 | TERABREIA I AR - 78— (8 H 8- Hati&E | homofonia creacion
T A0, 7 - T EL TR 4% A - | discursiva
MM [ ERFEER? |

HRWEITE [ BRI, |

A R [ AR ER R R E RE T2 ]

CH 2 | “BIEEIIEE R ... —NEZEMT ... FE VAL IR A FE | traduccion
W T RULEK. 7 literal y
C—TEJUA? TEEM. reduccion

ST RULZROK. IR R
IR T RULZROK Y ARG ER?

En este fragmento hay dos juegos: el primero ctnsis la frase hecharead
and butter”, cuya definicion ef®©xford Dictionaryes:“a person's livelihood or main
source of income/ used in reference to somethiagyday or ordinary.”Obviamente
en el texto mas bien se refiere simplemente a paranytequilla. Todas las cuatro
traducciones son literales y el juego no ha llegagasar a los textos meta.

El segundo juego de palabras queda en la homoémiaT y tea La palabra
“Twinkle” de este fragmentesta relacionada con la cancion del sombrerévarikle,
twinkle little bat” del capitulo VII, merienda de los locos. De hedbogue queria
decir el Sombrerero en esa ocasion &ad the twinkling of the tea-tray’que viene
de la cancion: Like a tea-tray in the sky. Twinkle, twinkle—aynque en este caso el
Rey no le dejo terminar su frase y lo entendié nE8. 1 traduceTwinkle” a
“Temblequeo”, una palabra que comienza con “T”, @inbargo, en la cancion de
capitulo VII, “Twinkle” lo traduce como “Parpadea”, que no es la mismabpala
como en este juego de palabras. Ademaa-tray” en ES 1 es “bandeja”, que no
empieza con “T”. En cambio, ES 2 pone en ambosscdsminkle” en “titilar” y
“tea-tray” en “tetera”, de modo que conserva perfectamenteokerencia en la
traduccién. CH 1 usa creacion discursiva para thmio este juego, pero pierde esta
relacion con la cancidon de antes y CH 2 suprime jesgo.

En castellano la letra T y el té también son hom&ocomo en inglés, pero
existe género en ese idioma latino y desagraciant@mi&as dos “té”’s no son del
mismo género, de modo que el Rey no puede confehdino con la otra. De todas
formas, las dos versiones esparfiolas optan poadadcion literal, aunque la primera

traduce el “té” y la segunda, la “T".
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En CH 1, otra vez Zhao Yuanren intenta encontraplacion en la lengua meta.

14y
g

y e chay e
%<t (hojas de té) yf&r#% (patrullar por la noche) son homéfonas. Ambas eoma

I}

con cha tono segundo, que significa “t€” en la primerdapea y “patrullar” en la
segunda, de modo que la CH 1 sale como:

Sombrerero: El té necesita patrullar por la noche.

Rey: ¢ Qué hay que patrullar por la noche?

Sombrerero: Empieza la patrulla por la noche potéel

Rey: Claro que “las hojas de té” empieza con elj#le tomas por tonto?

CH 2 suprime directamente el segundo juego.

b) Capitulo XI A poor man

Texto Tipo de juego| Técnica de
de palabras | traduccion

EN “I'm a poor man, your Majesty," he began. polisemia
“You're a very poor speaker,' said the King.

Es1 | -Majestad —empez6 a decir de nuevo-, yo soy unepobmbre. polisemia traduccion
-Lo que tu eres es un pobre orador. literal

Es2 | -Soyun pobre hombre, Majestad —empez6. polisemia traduccién
-Un orador muy pobre, eso es lo que eres —dijo ¢l Re literal

CH1 | BENIAZ—E5E A / traduccion
TS 2 A B VR RE R A 5 literal

CH2 | “BETN, REAFIRMIT. fénico creacion
RIS E . discursiva

En este casdpoor’ en inglés puede modificar a una persona para daeires
pobre, al mismo tiempo, a un orador por su faltaat@bulario o habilidad de hablar.
En castellano la palabra “pobre” tiene las dos ifures también, sin embargo, en
chino no existe una palabra que ocupe los dostsygor lo tanto el traductor se ve
obligado a desambiguar escogiendo un adjetivo oonde los dos significados, con
lo cual el juego no se puede mantener con la tadiiditeral.

Lo que pasa en CH 1 es: Zhao usa el cardgtetadj./adv./n.: con poco dinero)
en los dos casos, de modo que fuerza la lengukegkdh imponiendo un adverbio

inadecuado al verbdji (hablar). Huang Jianren opta por mantener la penparte

qionghan

del juego 73 ¥ (un hombre pobre) y crear la segunda parte compaladra que rima
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béendan

con la primeraZ:%g (un imbécil). La rima es “an” en tono cuatro. Cese juego
fénico, la traductora logra conservar la ironia BRely hacia el Sombrerero en este
fragmento.

c) Capitulo Xl Stand down, no, sit down.

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccion

EN ‘If that's all you know about it, you may stadown,' continued the polisemia
King.
‘| can't go no lower,’ said the Hatter: “I'm on floer, as it is.’

“Then you may SIT down,' the King replied.

ES 1 | Sitodo lo que tienes que afiadir es eso, gdgsubajar. —dijo el Rey al/ reduccion
Sombrerero.

Este, como estaba arrodillado, contesto:
-Sefior, no puedo bajar mas.

-Entonces, ve a sentarte.

ES 2 | -Sieso estodo lo que sabes, ya puedesuajatinué el Rey. / reduccién
-No puedo bajar mas — dijo el Sombrerero-, ya estogl suelo.
-Pues entonces puedes sentarte —replico el Rey.

CH1 | MEAFE [MEaREIE K pt2iE — B LIReR T %, | / traduccion
TRMEITIE [FRAGET T8, HABREAKOEUERR B8, | literal
IREEEIE [EIRAL T 2. |

CH 2 | “ERMANERL, #iFEIL! "HEMS. polisemia traduccién
CRFILEEE T RT, FARMRIEERIRE. TR literal
“HRARHALT . ”

AunqueStand dowry sit downtienen formas parecidas, la primera es un término
legal, que significa abandonar el estrado (ungektiSegun el diccionario Oxford:
stand down + adv.: a) (relinquish position) resegr(resign) renunciar, dimitir. b)
(Law) [witness] abandonar el estrado. Mientras giieglownimplica un cambio de
postura (sentarseBtandy sit son anténimos, pero las dos frases no lo son. El
Sombrerero entiende la primera orden del Rey cquoaté en un lugar mas bajo.” El
malentendido entre los personajesVéanderlandresulta mas ridiculo que el que se
produce entre ellos y Alicia.

En las dos tradcciones al espafiol, se usan“bajea&ntarse”. Como no hay una
semejanza formal entre las dos palabras, el juegpathbras no esta en los textos

meta.
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En chino, existe la expresion equivalente sie+tlown/sit dowhy, 44T 2, pero
la manera natural para decir “retirarse” S| 7%, una expresion que no opone
semanticamente con “sentarse® ~ 7). CH 1 escoge estas dos frases y no ha
conseguido restituir el juego de palabras. En CHU&ng Jianren pone una expresion
poco natural, ¥t ~ 2 (stand+down), con lo cual el contraste entr&dnd y “sit” se
ve en la traduccion.

d) Capitulo XII You never had fits, so they don't fit you.

Texto Tipo de juego| Técnica de

de palabras | traduccién

EN Before she had this fit you never had fits, my dear, | think?' héhomonimia
said to the Queen....

"Then the words donfit you,' said the King, looking round th

D

court with a smile.

ES 1 {Antes de que ella se enojara Y volviéndose a la Reina Iefénico traduccion
pregunté-: T4 nunca te enojaste, ¢no es eso, gerid literal y
-Resulta, pues —dijo el Rey, sonriente y paseandwoirzda por la amplificacion

sala-, que estas pruebas del verso no tienendrlaontigo y nadd

prueban.

ES 2 {antes de ella y su pronto.. t nunca has tenido prontos, ¢ verdadpmonimia creacion
querida? —dijo a la Reina. ... discursiva 'y
-Pronto abandonaré, pues esta idea —dijo el Reydura toda sala transposicién

con una sonrisa.

CH 1 | MhIESA SR - paronomasia | creacion
(fth 3} 2 RTE) [RE, RaEAA 3, ®-E? | .. discursiva 'y
ARl [FRERIE A EE AN B A . | R kA o S e O 5K B transposicion
—J.

CH 2 | TEMAAEZHT ... ARABRAEIE, SR "hidE)5...... / traduccién
X AVXAERRAEE. " B EREEERE, KT . literal

Fit enBefore she had this fés un nombre y edon’t fit yoy es un verbo. ES 2
pone “pronto”, que como nombre significa “decisig@pentina motivada por una

pasion u ocurrencia inesperada.” Y como adverbipesto, prontamente.”.

f afeng guanfeng

CH 1 escoge un par de parénimasgJx, (estar loca) yx X (estar relacionado).
El segundo caracter de las dos palabras son hoog)fde modo que da lugar a un
vinculo posible pero no muy obvio. Eso encaja mien lson que nadie en el juicio ha
capturado el juego de palabras del Rey. CH 2 teaditeralmente, por lo tanto el

lector meta no encontrara un juego de palabraa énradiuccion, por lo tanto no va a
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entender la frase que sigue este fragmeitita & pun” Es la primera y la Ultima vez

que Carroll explicita un juego de palabrasMine’s Adventures in Wonderland.

6. Conclusion

Para obtener una vision global, hemos calculadietaiencia de las técnicas que
se usan en cada traduccion y otra de juegos dérpalan la traduccion. Al final
relacionamos el resultado de las dos estadistioas et contexto socio-cultural
intentando darle una explicacion a las decisiones tpman cada uno de los

traductores.

6.1. Comparacion de técnicas de traduccion

207

18+ H Traduccidn literal
16 M Transposicion
14 B Modulacién

B Amplificacidn lingtistica

B Amplificacion

- Nota de traductor

Adicion
Reduccion

il jLL Creacion discursiva
\//

ES1 ES 2 CH1 CH2

Figura 8: Técnicas de traduccién en textos meta.

Elaboracion propia.

En cada caso en el nivel microtextual, los tradest@ptan por la técnica que
resuelve el juego de palabras individual y el tesid del conjunto de las decisiones
se proyecta al macrotextual, es decir, la estratdgila traduccion, que puede ser mas
literal 0 mas libre a causa de la acumulacion detéznicas que se usa por el
traductor.

La muestra que hemos analizado consta de 22 fragmeyero en esta primera
estadistica no contamos el cuento de “cola de R@khnlas numerosas de técnicas

que se usan en cada una de sus traducciones. Nantebsen otros fragmentos
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también se aplica mas de una técnica, por lo téatyma de los datos de la tabla de
arriba supera los veintiuno.

Se observa que la traduccion literal ha sido laitdcmas popular en las cuatro
traducciones, aunque la frecuencia mas llamatieaaen CH 2, en la cual 19 sobre
los 21 fragmentos se han traducido literalmente50). Le sigue ES 1 con 12
ejemplos de traduccion literal, porcentaje asimismasiderable (57,1%). CH 1 es la
gue menos tiene, 8 veces (38,1%), asimismo, maa detad de los fragmentos en
CH 1, concretamente 12, (57,1%) optan por la cosadiscursiva. ES 2 tiene 10
casos con esta técnica (47,6%). Otras dos técnicgs utilizadas son la nota de
traductor en CH 2 (33%) y la amplificacion en CK23,8%).

Resumiendo esta figura, se nota que CH 1 y ESh@diea ser mas creativas que

ES 1y CH 2, que son mas literales.

6.2. Preservacion de los juegos de palabras en tesducciones

W Juego del mismo tipo W Juegode otro tipo No hay juego

ES1 E52 CcH1 CH2

Figura 9: Preservacion de juegos de palabras en textos meta.

Elaboracion propia.

El dilema de conservar el juego de palabras o mticse del texto original es
dificil de resolver y no existe una opcion perfegtanica. Por la influencia de las

técnicas que se aplican en cada traduccién, eltadsude los juegos de palabras
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también difiere entre la una y la otra. CH 1 tiem&s juego de palabras de otro ¥fpo
lo cual se debe a su alta frecuencia de uso deiérediscursiva, en cambio, CH 2 no
tiene ningun juego de palabras de otro tipo posguggcnica predominante ha sido la
literal, es decir, solo cuando coincide el mecanisia juego de palabras en chino y
en inglés, el juego de palabras se reproduce e €ki no, se pierde el juego. La ES
2 ha logrado conservar 18,3%mas de los juegos de palabras que en ES 1, l@sual
un porcentaje importante. De la misma manera, l@atms que CH 1 traspasa 50%
mas de los juegos de palabras que CH 2.

En general, la ratio juegos de palabras/sin jued@spalabras en las dos

traducciones creativas es mas alto que las doaléte

ES1 ES 2 CH1 CH 2
(1927) (2002) (1922) (2010)
69,2% 118,2% 266,7% 29,4%

Tabla 14: Ratio JP/ sin JP

Ratio JP/sin JP = (JP del mismo tipo + JP de gim)/tsin JP * 100% Elaboracion propia.

Observamos una correlacion negativa entre la litexé y la preservacion de
juegos de palabras, que al mismo tiempo es légiebido a la diferencia entre las
lenguas, la posibilidad de conservar un juego digbpas es muy baja. Por otro lado,
el motivo por lo que el traductor opta por la adaj@in muchas veces es justamente

reproducir los juegos de palabras. La tabla sigeidunstra este fenémeno.

Traduccion ES1 ES 2 CH1 CH2

(1927) (2002) (1922) (2010)
Porcentaje de traduccion literal  57,1% 42,9% 38,1% 90,5%
Porcentaje de juegos de palabras 40,9% 59,1% 72, 7% 22, 7%

Tabla 15 La correlacién negativa entre la literalidad y JPs

Elaboracién propia

32 En este trabajo, un juego de otro tipo se refiana juego de palabras de tipo diferente del enigihal. Los
tipos de juegos son: gréfico, fénico, homografanbfonia, homonimia, paronomasia y polisemia. (\/&r)

33 Se calcula con esta férmula: {(JP del mismo B2 + JP de otro tipo ES 2)-(JP del mismo tipd BSIP de
otro tipo ES 1)}/ 22 * 100%
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6.3.Alice in Transland

Hemos sistematizado las técnicas traductoras jukros de palabras en forma
de figuras de estadistica y su andlisis. Esostagd no han sido asi por casualidad,
si sintetizamos el contexto socio-cultural de cada de las traducciones junto con la
intencion de los traductores, encontraremos la#miterna.

El traductor de CH 1, Zhao Yuanren sentia una éslpe@dileccion poAlice’s
Adventures in Wonderlandera consciente de que los juegos de palabrasgranto
clave en la traduccién de esta obra. Su conceptmadacir esta obra es “traspasar su
espiritu” (YANG & ZHAO, 1998). Ademas, €l era “padde la linguistica china”,
autor de Gramatica del chino oral Esos privilegios le dieron la posibilidad de
manipular la traduccion con mas libertad. Por page, en los afios veinte del siglo
pasado, cuando Zhao hizo la traducciénAdlee, el chino estaba en un periodo de
reforma, es decir, no existia un estandar del idiogllo también debio facilitar a la
creacion de Zhao Yuanren en su traducciorhliee. De hecho, la CH 1 es la més
creativa (57,1%) y ha conservado mas juegos démaald72,7%).

En cambio, cuando Huang Jianren hizo su traduce&dn2010, el chino
vernacular simplificado ya habia llegado a una é@poay madura, de modo que no
era facil forzar a la lengua de llegada para coasesl juego como lo que hizo Zhao
en los 20s del siglo pasado. Al mismo tiempo, eeinde inglés de los lectores ha
mejorado sustancialmente en estos 90 afos, poarto ttampoco resulta bien
desviarse mucho del original para crear un nueegdten la lengua meta. En el tercer
lugar, se ha formado un “modelo de buena tradut@ana sociedad, que suele ser
literal y seria (SUN, 2002), con lo cual la reprodon de los juegos de palabras
resulta poco aceptable. Lo que inspira la tradactambién es hacer una traduccién
privilegiada entre las obras clasicas en vez dibuom gracioso para nifios. Todo eso
puede explicar que la CH 2 haya sido mas litera)5@) y tenga menos juegos de
palabras (22,7%).

Si decimos que la traduccién al chino mas reciestanas literal y conserva

menos juegos de palabras, lo que pasa a las dog¢ianes al esparfiol es el inverso.
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ES 1, la primera traduccién al espafiol, que se éiz®927, cuando no se habia
publicadoThe Anotaded Alic€l? edicion en 1960), fuente de informacién ppati
para el traductor de ES 2. A pesar de que le faitafformaciones asistidas al primer
traductor, que es bastante comun para el introddetaina obra extranjera, ES 1 ha
gozado de un gran privilegio durante 25 afios tant&spafia como en Sudameérica y
ha sido reimpresa muchisimas veces (GARCIA DEN8B1). Eso ademas de ser un
resultado de sus derechos exclusivos de traduetiéapafiol, también es fruto de la
buena calidad de la traduccion. En la cuestiorueggds de palabras en concreto, ES 1
reproduce un porcentaje considerable de juegosidbnas (40,9%).

El traductor de ES 2, Juan Gabriel Lopez Guix digpde mas materias sobre
Alicia cuando realiz6 su traduccién en 2002, sdbdo la Alicia Anotada Lépez
Guix explicito que su criterio para la traduccioa s juegos de palabras fue
mantenerlos como juegos de palabras. Esta priosdgal refleja en su traduccion: ES
2 reproduce 59,1% de los juegos de palabras, 1812%xque ES 1.

Gutiérrez Gili no recibié formacion como traductsin embargo, Lopez Guix es
traductélogo y profesor de traduccion. El confirquee este hecho le ha servido y le
sirve para verbalizar su préactica y reflexionarsadla>*

En cuanto al publico, segun Garcia Deniz, ES laes pifios, en cambio, Lopez
Guix aclara que su traduccién no dirige especiale@n a nifilos ni a adultos. Se
puede postular también que en un libro destinaddfias tenga menos juegos de
palabras que uno al publico general. Las dos tadoes deAlice’s Adventures in
Wonderlandgque analizamos coinciden con esta tendencia: ieraduce mas juegos
de palabras que ES 1.

Alicia cambia de tamafio de vez en cuando en eld®alas Maravillas y la obra
también se modifica con frecuencia en el Pais sl@daducciones. El analisis parece
ver las imagenes en los calidoscopios, porque @adpmento tiene sus propias

caracteristicas y se complementan formando un monzdtavilloso.

% Mensaje de email de Lopez Guix a la autora detesttajo, 04-07-2011.
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Anexo: Catalogo de las traducciones dAlice al chino®

FLA A Al li si meng you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 4% #%

[Editorial] dbtxtili: S E2FREH L, 2010.03

[1SBN] 978-7-5004-8578-0

Leng, Shan-T

Beijing: Zhong guo she hu ke xue chu ban she, 03. 2010
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TN AEWALSE YRR A li si meng you xian jing dian cang ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /
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[ISBN] 978-7-5118-0577-5
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B2 Al li si meng you xian jing
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[Editorial] Jb&TT: F4EI131E, 2005

[1SBN] 7-100-04693-9

[ Nombre de series] i+ B 5 A4

[ Palabras clave] PUEHE (FFRE: JLE D)

Zhang Yinan - A

Bejing: Shang wu yin shu guan

Di shi ni shen gi yue du cong shu

Pinyin (sector: lectura infantil)

4.

FNLLA5FALEE Al li si meng you xian jing Ai li si meng you xian jing

El

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] FRifES Ei5, F G2

[ Editorial ] M7 : g fiRAt, 2002

[1SBN] 7-5350-2290-1

[ Nombre de series] tH 5 32244 318 H A<

[ Palabras clavel i H #¥FH

‘IChen Jing- A, Hou Meng, Yin Tao- |

Zheng zhou shi: hai yan chu ban she, 2002

shi jie wen xue ming zhu man hua ben

caricatura, cémics

5.

FWLA A Al li si meng you xian jing

% Lo que significa las letras que siguen los nombkesdaptacion, T- traduccién, E- edicion, |- tasion.
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[1ISBN] 7-5391-1630-7

[ Nombre de series] KATHL

[Palabras clave] #if(hb: L A Q) HEik

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & B 1% Lv, Ming- T

[Editorial] & ETT: —-—tH4 R, 2000 Nan chang: Er shi yi shi ji chu ban she, 2010

Fei xing chuan wen ku

Cuento de hadas (Inglaterra, Contemporanea)

6. RNN£AIEE Aili simeng you xian jing

[ISBN] 7-115-05607-2

[Nombre de series] £ L= N5

[ Traductor/Adaptador/Ilustrador ] i 4 i £5 [ 4 7 4 ¥ TONG Gu chu ban you xian gong si- A

[Editorial] Jb5eii: A RCHEH L AL, 1995.03 Bejing: Ren min you dian chu ban she, 03. 1995

Jing dian gu shi cong chu

7. RWN£ALEE Al si meng you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] ¥4 3%

[Editoriall & &R, 1991.08

Guo Yuewen- T

Taiwan: Shi mao chu ban she 08.1991

8. REIMALE IR ZILEUHAIEL Aili simeng you xian jing

[ISBN] 7-5391-2231-5

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & ¥ T/F % 4% Deng ya gong zuo shi

[Editoriall M&T: —-+—tka i fktt, 2003.01 Nanchang: Er shi yi shi ji chu ban she

9.  BWRAAWLEE 57 Aili simeng you xian jing jian xie ben

WE S

1997

[1SBN] 7-5327-1952-9

[ Nombre de series] BT3B R 1352 A 5

7, s )

[ Traductor/Adaptador/llustrador] (%) D.K.JilE (D.K.Swan)

[Editorial] _E#miy: LilFdsCifiRet; BISCH O A R A F],

[Palabras clavel Eifi(Hhis: 2El A 8 R xR B

D.K. Sawan- A, Zhi Jing- T

Shanghai: Shanghai yi wen chu ban she; Longman

Asia, 1997

Longmen ying han dui zhao jie ti yue du cong shu

Cuento de hadas (Inglaterra, contemporanea,

biblingle, chino, inglés)
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10.

TN AR ALEE FEDUAIE Aili si meng you xian jing ying han dui zhao

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # 1 i %

[Editorial] Jbx(Ti: PEXSSMEIEHRA T 2% R,
1996

[1SBN] 7-5001-0392-1

[ Nombre de series] &yt 5 42 2 fig AT

[Palabras clavel #Eifi(hb: SE M 8 F#Fh 5K

i, DLF)

Yuan De cheng- T

Beijing: Zhong guo dui wai fan yi gong si; Jian hong chu

ban she, 1996

Ying han dui zhao shi jie ming zhu jie xi

Cuento de hadas (Inglaterra, contemporanea, biblingie,

chino, inglés)

11.

TRNLAALEE Al li si meng you xian jing; KRB ZHEIE Mu ou gi yu ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & i % i1 T 1F = 4%
[Editorial] me#fTT: DU)I1/04 L3 HRE, 2011.01

[1SBN] 978-7-5365-5159-6

[ Nombre de series] DIY R E S AT T

ITong jing dong hua she ji gong zuo shi- A

Chengdu: Si chuan shao nian er tong chu ban she.

01.2011

DIY ni zi ji de shou gong

12. FUNLARHALEE Alli si meng you xian jing % (i Kl

EYmR cai se cha tu jing bian ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 73 % CiEi % 5 2H 4
[Editorial] FFAIERFTT: A5 AR R, 2010.09

[1SBN] 978-7-204-10480-2

\Wan xiang wen hua bian xie zu —A

Huhehaote: Neimenggu min zu chu ban she

13.

TN LA ALEE Al li si meng you xian jing KA cha tu ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] JbEmi: A RS2, 2010.08

[ISBN] 978-7-02-008059-5

[Nombre de series] Mm% F11—4 14 4L

Beijing: Ren min wen xue chu ban she. 08.2010

Ying xiang hai zi men yi sheng de jing dian

14. FENETE shou yin tong hua ZNFZ£ Bl A li simeng you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] Lk ZARAIE A0 B s
W T EES

Jiu ge yi shu chuang zuo chong xin- A; Si jia wen tu

gong zuo shi-I
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[Editorial] dbnimi: 7Lk HRH:, 2006

[1SBN] 7-121-02212-5

[Nombre de series] I % T K &5

[ Palabras clave] JLEmE (% Hiik (ER) )

Beijing: Dian zi gong ye chu ban she

Hao hai zi cheng zhang xi lie

Dibujo de nifios (pintura)

15, FHNLEIFLEE Aili si man you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] (iR %) hmEL
[Editorial] dtximi: dbs3 T K5 HhR4E, 2009.05

[1SBN] 978-7-5640-2243-3

[Nombre de series] B3R % i 5

'Yue du kuai che bian wei hui

Beijing: Beijing li gong da xue chu ban she. 05.2009

'Yue du kua che- you ji hao

16. RWN#238 Al A li siman you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /
[Editorial]l #rami: BKHARAE, 2009

[1SBN] 978-7-5332-6071-2

[ Palabras clave]  if-%: [E -

Jinan: Ming tian chu ban she. 2009

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

17. RWN#238AlEE Aili siman you xian jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & [#%

[Editorial] dbxtii: = E T H AR+, 2010.06

[1SBN] 978-7-5074-2250-4

Qing Run-T

Beijing: Zhong guo cheng shi chu ban she. 06.2010

18. FWNLIUHLEE Aili si man you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] % 2%
[Editorial] FFAIERFTT: A5 AR IR, 2008
[ISBN] 978-7-204-09392-2

[ Nombre de series] {H 54235 )13 4 it

[ Palabras clave] #}[E 3 2%-3%

Cheng Hui- T

Huhehaote: Neimenggu ren min chu ban she. 2008

Shi jie ming zhu yue du jing dian

Literatura extranjera- Inglaterra
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19. ‘RWN#238AlEE A li si man you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /
[Editoriall Ma/RuET: db77 CZH A, 2007
[ISBN] 978-7-5317-2092-8

[Nombre de series] 1 —&t 542 3%

[ Palabras clave]  if-%: [E -

Haerbin: Bei fang wen yi chu ban she. 2007

\Wo de di yi tao shi jie ming zhu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

20. EWNZEJHIEE AQli si man you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] #14#%
[Editorial] %R BAKHfRAL, 2005.03
[ISBN] 7-5332-4812-0

[Nombre de series] B4 A %4 E LR SRR

[ Palabras clave] FEifi(h i JEE 448 SEAK)

Dong Yi- T

JInan: Ming tian chu ban she. 03. 2005

Cai hui shi jie wen xue ming zhu zhuan jia dao du ban

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

21, RUR#£E¥LEE Aili si man you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & H &2

[Editorial] db5mi: [0 A, 2005

[1SBN] 7-80716-063-2

[ Nombre de series] —4= i (14 i

[Palabras clavel #Eifi(%=Fh %E 2 G50 28 5
EN)|

'Yu Tian- A

Beijing: Tong xin chu ban she. 2005

Yi sheng bi du de jing dian

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicién

abreviada

22, ENNLEWHLEHE Aili siman you xian jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] dtatii: =TT H A4, 2008

[1SBN] 7-80218-337-5

[ Nombre de series] k.05

Beijing: Yu hang chu ban she. 2008

IWo xin zhong de tong hua

23, EWNEHAIEL Aili siman you xian jing F/bhK
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[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /
[Editorial] FEAIERFTT: A5E5 AR R, 2006.10
[ISBN] 7-204-08751-8

[Nombre de series] o8 B K 1%

[Palabras clave] #Eif(#FRL #E 2k w0 EE8: 45
)

Huhehaote: Neimenggu ren min chu ban she. 10.2006

Kuai le zhi hui cheng zhang shu ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicion

abreviada

24, FHNLLIEHHALE Aili si man you xian jing 4EEEER s

uo xie zhu yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] {5k 32w
[Editorial] FRAIERFTT: A AR HIRE:, 2006
[ISBN] 7-204-08730-5

[ Nombre de series] F/NEAE RS AL

[ Palabras clavel & SCIR- Bl 305 - /N -1

Ao Xiang- E

Huhehaote: Neimenggu ren min chu ban she. 2006

Zhong xiao xue sheng ke wai bi du

Idioma chino, lectura y ensefianza, escuela, materiales

de lectura

25.

IR E A ZE M xiao bu dian ming zhu hua ce 4218

WSS Al si man you xian jing

[Editoriall #&i: dbJ7id% )L Hhktt, 2000.08

[1SBN] 7-5385-1777-4

Changchun: Bei fang fu nv er tong chu ban she. 08.2000

26.

FNLLYFALEE Al li si man you xian jing {135 fR zhu yi

n ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 5K i
[Editorial] K#Hmi: KFHARAL, 2007

[1SBN] 7-5445-0318-6

[ Nombre de series] /NEAIRAMA L

Zhang Ying- A

Changchun: Changchun chun ban she. 2007

Xiao xue sheng ke wai bi du

27. EWEHAIEL AQli siman you xian jing 4FH R X

ik quan xin cai se tu wen ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 27X i %
[Editoriall Ritmi: RKEHAE A, 2005

[ISBN] 7-5309-4215-8

Li Hanzhao- T

Tianjin: Tianjin jiao yu chu ban she. 2005
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[ Nombre de series] %4 & %1

[ Palabras clavel Eifi(H i JEE £E4C: SEAK)

|Ai cang ben xi lie

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

28.

F NN 238U Alli si man you xian jing ji Z 245 AHEIL Aili sijing zhong qi yu ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] T, k%4

Z

[Editorial] ZE#7: 2B R HRA:, 2005

[1ISBN] 7-80698-318-X

[ Nombre de series 144552 #% 52 R H A 8 SCHTRAR 43
LY

[Palabras clavel #Eifi(hb: SE FMA: Q)

Wang Chao- T, Zhang Tao- E

'Yanji: Yan bian ren min chu ban she. 2005

JIn bang zhi lu yue du xi lie cong shu xi yu wen ke biao

bu du cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

29. RNN#£1834 5% Aili si man you gijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 2% 34
[Editorial] EBAT: =F#E HR4L, 2009.06

[ISBN] 978-7-5415-3846-9

[Nombre de series] A& M43 FE: Classics JLE
R A

Gong Xun- E

Kunming: Yunnan jiao yu chu ban she. 06.2009

Shi jie jing dian wen xue ming zhu bao ku: Classics er

tong cai tu zhu yin ban

30.

TN L2385 E7 1 Alli si man you qi jing it XiEfk shuang yu ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] JbZTmi: dbET#el HfR4t:, 2010.07

[ISBN] 978-7-5402-2299-4

[ Nombre de series] {H #0224 it

Beijing: Beijing yan shan chu ban she. 07.2010

Shi ji wen xue jing dian

31. RNN#£834 5 Aili si man you gijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # A\ #%

[Editoriall Jbxiti: Y H#H HRHE, 2008.08

[1SBN] 7-80206-628-X

[ Palabras clave] #ME -5 [F

Huang Jianren- T

Beijing: Guang ming ri bao chu ban she. 08.2008

Literatura extranjera--Inglaterra
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32. RNN#IBI A5 Alli siman you qijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /

Nanjing: Jiangsu shao nian er tong chu ban she; feng huang
[Editorial] FEXT: YLIRD4F JLHE AR KU H
FR AL AR, 2007

chuanmei chu ban ji tuan 2007

[ISBN] 978-7-5346-3828-2
Shao nian ban chuan shi jing dian bu du wen ku
[ Nombre de series] /> EERR AL 45 S 320

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicién

[Palabras clave] & ifi-J&[H-1R-4 5 A abreviada

33. RNN£IBIF A5 Alli siman you qijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) / /
[Editorial] db5iii: JbEi4E )L RAL, 2006 Beijing: Beijing shao nian er tong chu ban she, 2006

[1SBN] 7-5301-1652-5

) ) o . Xiao xue sheng shi jie er tong wen xue jing dian wen ku
[ Nombre de series /NEAE 5 L3 30228 i SCFE

Pinyi- lectura infantil
[ Palabras clave] PUEHFE-JLE LY

34. EWIL WA Aili si man you gijing

i)

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] 24 i = 4 Mai Dehao- E

[Editorial] #5117t 577 ik, 2006.05 Haikou: Nan fang chu ban she. 05.2006

[ISBN] 7-80701-727-9

\Wo de di yi tao shi jie ming zhu
[Nombre de series] 155 —Et 7423

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicion
[Palabras clave] #Eif(#FRL #E 2k w0 #E8: 45

abreviada
)
35. RNN#I8I 45 Alli siman you qijing
[ Traductor/Adaptador/llustrador]) / /
[Editorial] dbxtili: FF8 i ktt, 2007 Beijing: Kai ming chu ban she. 2007
[1ISBN] 978-7-80205-403-5
[ Palabras clave] % iF-3 [H-if0-45 5 &~ iF Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicion
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abreviada

36. ENILLIBWAHE Aili si man you qijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # i A i%

[Editorial] Miilii: Wiyl JLE H AR+, 2006.04

[1ISBN] 7-5342-3990-7

[ Nombre de series] tH: # /D2

2

LT

[Palabras clavel #ifi—fE &4 — 3 E —iaft

Huang Jianren- T

Hangzhou: Zhejiang shao nian er tong chu ban she.

04 2006.

Shi jie shao nian wen xue jing dian wen ku

Cuento de hadas- series-Inglaterra- contemporanea

37. BB Aili siman you gijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] #fi/NF oSt

[Editorial] Jbaimi: tHFERH R4, 2006.01

[1SBN] 7-5012-2761-6

[ Nombre de series] /N#EATE RSN A

[Palabras clave] ZEifi(HhiS: sEl R 8 FRh 45A)

Lai Xiaoping- A

Beijing: Shi jie zhi shi chu ban she. 01. 2006

Xiao xue sheng ke wai yue du cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicion|

labreviada

38.

FWL238023 55 Alli siman you qi jing F4EHUKZ A bai nian dian cang hui ben

[Editorial] Figmi: Fi#giesc iR, 2009

[1SBN] 978-7-5327-4816-7

Shanghai: Shanghai yi wen chu ban she. 2009

39. B4 IEWArEEL Aili siman you gijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] _Ei#gmi: gt A KA R A, 2009.01
[1SBN] 978-7-5062-9779-0

[Palabras clavel J&E-3UE-X) i)

Shanghai: Shanghai shi jie tu shu chu ban gong si.

01.2009

Inglés- chino- bilinglie

40. EW#

95

2% 5E Al li si man you qi jing H 3B SC zhong ying wen dao du ban



[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /
[Editorial] dbaii: W& HR%E R, 2009.05

[ISBN] 978-7-302-19620-4

[ Palabras clave] JEiE-iE & 54)- 5 1F- 25 [H-1T

Beijing: Qing hua da xue chu ban she. 05. 2009

Inglés-lectura de aprendizaje de lenguas- cuento de

hadas- Inglaterra- contemporanea

41, EWN4EJ7r L Aili siman you qijing ji S8+ S yu

jing zhong shi jie

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /
[Editorial] REETT: RERHGEIFTRA R, 2009.01

[1SBN] 978-7-5433-2350-6

[Nombre de series] "5 2 XE A 2 S5

Tianjin: Tianjin ka ji fan yi chu ban gong si. 01. 2009

Ha fou lan xing shuang yu ming zhu dao du

42. FNLiEHEFEIC A li si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] Jb&TT: [H.0H A, 2008

[ISBN] 978-7-80716-637-5

[Nombre de series] tH 5 4 il 02247 3 45 2

[ Palabras clave] if-3&[H- L

Beijing: Tong xin chu ban she. 2008

Shi jie jing dian wen xue ming zhu shu ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

43. FN4iE0FESE Aili si man you i jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] i3 32w
[Editorial] K. HiE hhitk, 2005
[ISBN] 7-5307-3631-0

[ Nombre de series] % — i /145 %

[ Palabras clave] PUEHE(FFRE: JLE D)

Qu Bo- E

Tianjin: Xin lei chu ban she. 2005

Di yi cheng zhang li shu ku

Pinyin (lectura infantil)

44, FNLEWEFEL Aili siman you qijing %5 2 fi

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /
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[1SBN] 978-7-5301-0863-5

Z3

[ Palabras clave] JiEHF&-JLE A

[Editorial] Jbsiwi: dbxt4 )L H ik, 2008.01

Beijing: Beijing shao nian er tong chu ban she. 01. 2008

[ Nombre de series) g 5L w24 b, Pi72a44Cheng zhang wen ku shi jie er tong wen xue jing dian:

pin yin mei hui ben

Pinyin (lectura infantil)

45. FUNLIEWEFEL Aili si man you gi jing

&

2001.08

[ISBN] 7-80627-779-X

[ Traductor/Adaptador/llustrador] UL HE it TAE=

[Editorial] _b#gmi: ARJ7 ARG AR T AR,

Jiu dian shi jue gong zuo shi

Shanghai: dong fang chu ban zhong xin; pu dong dian zi chu

ban she. 08.2001

46. B4 EL Alli siman you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] & jo/E#%

[Editorial] RETM: REHF H R, 2007

[1SBN] 7-5309-4888-1

[ Nombre de series] JLER R RN+

[ Palabras clavel Eifi(Hh i JEE 448 SAR)

Zhao Yuanren- T

Tianjin: Tianjin jiao yu chu ban she. 2007

Er tong jie ti yue du cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

47. FUN4iEEESE Aili si man you i jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /4% &2

[Editorial]l RETT: Hrif R4k, 2003.08

[1SBN] 7-5307-2627-7

[Nombre de series] &35 RN A R AR bR

[ Palabras clave] JiEHF&-)LE A

Lu Ling- A

Tianjin: xin lei chu ban she. 08.2003

Zhu yin ban xiao xue ke wai bi du

Pinyin (lectura infantil)

48. FNLiEWAFEL Aili si man you gi jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # A\ #%

[Editorial] dbtxtili: S E5EE H AR+, 2005.05

Huang Jianren- T

Beijing: zhong guo shu ji chu ban she. 05. 2005
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[1SBN] 7-5068-1376-9

[ Nombre de series] {5 30244 3 4 o0

[Palabras clavel #Eifi(hb: SE FMA: EfR)

Shi jie wen xue ming zhu jing dian wen ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

49. FUN4iEFEEEIC Al si man you di jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /

[Editoriall] ¥ L NRSFEAR A, 2007

[1SBN] 978-7-5322-5216-9

[Nombre de series] ¥/ iR tt 024 5

[Palabras clavel #ifi- 9% [H-1TR-45 54

Shanghai: Shanghai ren min mei shu chu ban she.

2007

Qing shao ban shi jie wen xue ming zhu bao ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-edicion

abraviada

50. EWII8¥arsE Aili si man you gijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /

[Editorial] #EFTi: D KZEH R, 2002.01

[1SBN] 7-5634-1586-6

'Yanji: Yan bian da xue chu ban she

51. ZNN£2i8WFAF5E A li si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] #/N g%

[Editorial] Jbxtriy: o [k i pitt, 2007

[ Nombre de series] 1t 54 #i%

[ Palabras clavel FEifi(Mh i JEE £E4C: SEAR)

Mei Xiaohong- E

Beijing: Zhongguo hua bao chu ban she. 2007

Shi jie jing dian tong hua

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

52. RZNN#£i8UFEENC Al li si man you qi jing ji

[Editorial] K#HFii: HMEARHFRE, 2006.01

[1SBN] 7-5386-1812-0

Changchun: Ji lin mei shu chu ban she. 01.2006

AT

53. EW4IEHFArEEid Aili siman you gijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] F&fii, [IR1R 1%

Cheng Yue, Chen Jun- T
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[Editorial] #MXl: KL AR, 2006
[1SBN] 7-5354-3318-9

[Nombre de series] tH 5/ DFE 2 A

[ Palabras clave] Eifi(h i JEE 448 SEAR)

Wuhan: chang jiang wen yi xhu ban she. 2006

Shi jie shao nian wen xue jing dian cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

54, FWILLIBWFHE Aili si man you gijing

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] i3t 254

[Editorial] ®5iTi: LIRSEA LR, 2002.09
[ISBN] 7-5344-1434-2
[Nombre de series] 5 L2 054 & KBk R 5 A4

[ Palabras clavel #hifi: %3 m@-1F fh-9 FH-BAR

Wen Di- A

Nanjing: Jiang su mei shu chu ban she. 09.2009

Shi jie wen xue ming zhu ka tong ban xi lie cong shu

Comics-China-contemporanea

55. RZNN£2i8UFEFEC Al li si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] Jbtatili: AMBEZEESW 5 H Rkt 2007.07

[1SBN] 978-7-5600-6749-0

[ Nombre de series] B2 3B L VR E

[ Palabras clavel H&iF-7iF-Xt 1R i5:47)- 3 1% - 95 [ -1 AR

Beijing: Wai yu jiao xue yu yan jiu chu ban she.

07.2007

Qing song ying yu ming zuo xin shang

Inglés- chino-bilinglie-cuento de hadas- Inglaterra-

contemporanea

56. /NEAESUE 443 xiao xue sheng ling xin yi bu du ming zhu FAR£ 897475 Aili si man you gi jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] EEiEdE HAl K2
[Editorial]l B Ti: #ivTA4E L2 HikR4AL, 2006.01

[1SBN] 7-5342-3798-X

[ Palabras clavel JiEHE&-JLE A

Xia Qiong- A, Zhu Kefu- |

Hangzhou: Zhejiang shao nian er tong chu ban she.

01.2006

Pinyin- lectuar infantil

57. ML ERL shijie wen xue ming zhu jing du F AN #2183 475412 Ai li si man you qi jing ji
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[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /
[Editorial] FEAORGHRFT: 75 iR, 2003.10

[1SBN] 7-80595-504-2

Huhehaote: Yuan fang chu ban she. 10. 2003

58. RZNN£2iBUFEFEC A li si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # 25 #Hi%

[Editorial] JbZTmi: ¥R H R4k, 2005.08

[1SBN] 7-5056-0600-X

[Nombre de series] tHF#2 di 3242 2% 25|

Huang Hui- T

Beijing: Lian huan hua chu ban she. 08. 2005

Shi jie jing dian wen xue ming zhu xi lie

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-edicion

[Palabras clave] = ifi-J&[H - fR-4 5 A labreviada
59. EWNIEWiArEEiL Aili siman you gijing ji
[ Traductor/Adaptador/llustrador 4% 18 i 4 Han Yiheng- A

[Editorial] . KR R4, 2004.10

[ISBN] 7-5347-3527-0

[ Nombre de series] M%7 —4: /) 100 &84 3

[ Palabras clave] JLESCHE(EFARL T FFE 45 E)

Zhengzhou: Da xiang chu ban she. 10.2004

Ying xiang hai zi yi sheng de 100 jin dian ming zhu

Literatura infantil- contemporanea- edicion abreviada

60. 22T Aili si man you qijing ji #RdFEE4< cai ban cha tu ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] 1% 2 3= 4

[Editorial] JbZTmi: = [ExREH AL, 2004.01

[ISBN] 7-104-01814-X

[ Nombre de series] & L1744 RHIAF

Fu Yingying- E

Beijing: Zhong guo yi ju chu ban she. 01. 2004

Jing dian chang xiao xi lie

61. TNILEWAEE Aili si man you gijing 859 4718

[ Traductor/Adaptador/llustrador] E k4%

[Editorial] dbETi: H dedm i Hifildt, 2003

Wang Yongnian- T

Beijing: Zhong yang bian yi chu ban she. 2003




[ISBN] 7-80109-617-7
[ Nombre de series] 44 L2 4

Shi ji jing dian tong hua

[ Palabras clave] #ifi(Hh i TEE 448 4C) Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

62. 5 )LE CEKIEZ M shijie er tong wen xue yong heng jing dian 52N 22187455 Al li si man you qi jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] JL°Kk % E4%: FMEEIFES: ¥ Shen da’an, Sun Li- E, Mei Shengyu, Yu Jing- A
TIE A

Guangzhou: Xin shi ji chu ban she. 01. 2005
[Editorial] |/ Frtad iRtk 2005.01

[ISBN] 7-5405-2894-X
Xiao xue sheng xin ke biao bi du cong shu

[ Nombre de series] /N4 Frfbr L M43
Pinyin- lectrua infantil

[ Palabras clave] PiEHFET-JLE Y

63. MHYJLEFEENEZLM bu gu niao er tong zao hui bi du jing dian Z 22415 Al li si man you gi jing X

HEEA4LZE shuang se zhu yin ben ming zhu

[ Traductor/Adaptador/llustrador] / /
[Editorial] % 7h: 0k AL, 2004.08 'Yanji: Yan bian da xue chu ban she. 08.2004

[1SBN] 7-5634-1889-X

. Literatura- conjunto de obras- mundial- lectura infantil
[Palabras clave] 3021 fhZi & -ttt 5t ) LE 54

64. AR HEIKAECPE shijie tong hua ming zhu wen ku.ZZ AT 4@ 475430 Ai li si man you gi jing ji

Qina Cuixia- E
[ Traductor/Adaptador/llustrador ] %3 &5 2w

Beijing: Zhong guo shao nian er tong chu ban she. 12.
[Editorial] Jtximi: D)L R4, 2003.12

2003
[ISBN] 7-5007-6395-6
65. JZNNL2IBUFAFEC Al li si man you qi jing ji
[ Traductor/Adaptador/llustrador]) / /
[ Editorial] M4/RiENT: WA/RTE HRRHE, 2004.01 Harbin: Haerbin chu ban she. 01.2004

[ISBN] 7-80699-082-8
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DEERHH Bk

[ Nombre de series]

[ Palabras clave] Eifi(Hh i JEE 448 SEAR)

Qing shao nian su zhi jiao yu bi du

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

66. JZNNL2iBUFAFEC A li si man you qi jing ji

R
[Editorial]l _kifgmi: RigsMEHE Hik4L, 2003
[ISBN] 7-81080-689-0

[ Nombre de series] # A i4 di AH

[ Palabras clavel Z&iE (2Rl &)

[ Traductor/Adaptador/llustrador] Margery Green (2(5) FIf

Margery Green- A, Wang Yu- Anotar

Shanghai: Shanghai wai yu jiao yu chu ban she.

2003

Qing song du jing dian cong shu

Inglés- escuela secundaria

67.

TN L2385 EF 1510 Alli si man you qi jing ji LR ying han dui zhao

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] Jtxmi: Ah3CHiRRA:, 2002

[1SBN] 7-119-03079-5

[ Nombre de series] %05 251 N+

[Palabras clavel Eifi(Hh: 2El A 8 FRh J60E 2
B DUE)

Beijign: Wai wen chu ban she. 2002

Lv se jing dian xi lie cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-inglés-

chino

68.

FHN L2389 ET L Alli si man you qi jing ji JE3CHEEIA ying wen cha tu ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial]l &AETT: ZEBHABOR TR, 2002

[1SBN] 7-5337-2499-2

[ Nombre de series] /)N 15 28— i 5638 tH 744 25 R

[Palabras clave] Z&iE #if(hs: s 40 o) EiE

Hefei: An hui ke xue ji shu chu ban she. 2002

Xiao shu jia- cha tu ban ying yu shi jie ming zhu xi lie

cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- inglés

69. RNNL£iVFArEiic Aili siman you qijing ji /54 suo xie

ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & ¥ 5

Lan Qing- A
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[Editorial] _Eigmi: g ANRFEARH R, 2001
[1SBN] 7-5322-2650-6

[ Nombre de series] {7 0244 % 5 %

[ Palabras clavel FEifi(Hh i JEE 448 SEAR)

Shanghai: Shanghai ren min mei shu chu ban she.

2001

Shi jie wen xue ming zhu bao ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

70. EW4EWArELL Aili siman you gijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] 4 SC R
[Editorial] ZE#FTT: 2EZKS HRH:, 2003
[ISBN] 7-5634-1767-2

[ Nombre de series] A fiR it 24 3%

[ Palabras clavel Eifi(Hh i JEE £E4C: SEAR)

Xu Wenxin- A

'Yanji: Yanbian da xue chu ban she. 2003

Xue shegn ban shi jie wen xue ming zhu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

71.

Ai li si man you qi jing ji

TS 242 E TR 4 RS % shi jie wen xue ming zhu ying han dui zhao quan yi jing xuan 5% il 22187 & 5510

[ Traductor/Adaptador/llustrador] FiG 2% ] KA HF 7L &= 1%
[Editorial] Zdmi: FEARHRH, 2003
[ISBN] 7-5425-0685-4

[ Nombre de series] Fif K45 dutth FoC 2244 3 S

[Palabras clavel JEiE (Rl xRS ZRE DNl SR 3.

)

Ying yu xue xi da shu zhong yan jiu shi

Kuitun: Yili ren min chu ban she. 2003

Ying yu da shu chong shi jie wen xue ming zhu wen

ku

Inglés- bilinglie- novela- chino

72. EWNENEEHE Al si man you gijing ji R ying

han dui zhao

[ Traductor/Adaptador/llustrador]  FF{£1%

[Editorial] Jbniii: & EDA)LE B iR, 2001

[1SBN] 7-5007-5650-X

[ Nombre de series] & /b5 J 0 HRAME L2 435

e

[Palabras clavel Eifi(Hho: 2El A R R 960E 2

A D)

'Yuan Yuhua- T

Beijing: Zhong guo shao nian er tong chu ban she.

2001

Qing shao nian ying han dui zhao wai guo wen xue

ming zhu
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Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-

inglés.-chino

73. RZNNL48UEEENC Al li si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] %%
[Editoriall 3¢ AR Hikiikk, 2000.11

[ISBN] 7-5425-0549-1

[ Nombre de series] 1t 7 4435 1 &6

Wu Xiao- T

'Yiliren min chu ban she. 11.2000

Shi jie ming zhu bai bu

74.

TN 189375530 Al si man you g jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 1 .0v% ¥
[Editorial] ¥ REigHARA R, 2001
[ISBN] 7-5442-1304-8

[ Nombre de series] 1t 7 2432

[Palabras clave] #Eifi(hb: SE FMR: Q)

Shi Xinying- T

Haikou: Hainan chu ban gong si. 2001

Shi jie wen xue ming zhu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

75. B4 IEHAELL Aili siman you gijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador]

M5 H

[Editorial] dbtxatili: AMBZEESW 5 H Rt 2001.05

[ISBN] 7-5600-2272-3

[ Palabras clavel #1ifi-5F R sed-05. )

(¥) EP§4F (Bassett J.)

Bassett J.- A, XiaQing — T

Beijing: Wai yu jia xue yu yan jiu chu ban she.

05.2001

Cuento de hadas- bilingiie- inglés- chino

76. 1 JLE LA shijie er tong wen xue jing dian ming zhu %228 #7755 Ai li si man you qi jing IR

cai tu ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] Z24H 3= 4

[Editorial] JbxTii: SEHI H R iR, 2004

[1SBN] 7-80145-865-6

Li Na- E

Beijing: Guangming ri bao chu ban she. 2004
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[Palabras clave] & ifi-J&[H - fR-4 5 A

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea- edicion|

abreviada

77. RNUN££32FErEE Alli siman you qi jing A cha tu ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 2%, FHEKE

[Editorial] JbZemi: dbE/D4E )L HfilH:, 2001

[1SBN] 7-5301-0863-8

[Nombre de series] 5 JLE A%k

[ Palabras clave] Eifi(Mh i JEE £E4C: SEAR)

Li Xiaoxia, Li Jun- A

Beijing- Beijing shao nian er tong chu ban she. 2001

Shi jie er tong wen xue jing xuan

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

78. EWWiA7H Aili siman you qijing 85 jing zhong shi jie

[ Traductor/Adaptador/llustrador] {130 %, 2=
[Editorial] F3Ti: BRI ARAE, 2001
[ISBN] 7-80567-384-5

[ Nombre de series] F#k/> L0

[Palabras clavel #Eifi(hb: SE FMR: TfR)

He Wen’an, Li Shangwu- T

Nanjing: Yilin chu ban she. 2001

Yi lin shao er wen ku

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

79. EWNLLIEHEFE AQli si man you qijing &R AR AR quan xin yi ben cai se ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] ZE7 A%

[Editorial] M/RIENT: W/RIEH AR, 2002
[ISBN] 7-80639-717-5
[ Nombre de series] A\t

[ Palabras clavel Eifi(h i JEE 448 SEAR)

Li Hanzhao- T

Haerbin: Haerbin chu ban she. 2002

Ren wen jing dian

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

80. /NEAVAMILL- L E KM xiao xue shengke wai shu jia- m

ign zhu jing pin %[ 2218 %1% Al li si man you gi jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] & Ris
[Editorial] K. LG AR, 2001.04

[1SBN] 7-203-04162-X

[ Palabras clave]  if-% [E -

Lian Zhimin —-A

Taiyuan: Shanxi ren min chu ban she. 04.2001
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Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

81.

FETE4)LE G4 5 B Tang ke you er tong hua ming pian B

TN 550 Alli si man you qi jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] #2243

[Editorial] JbZTmi: H [E 5 H R4, 2001.10

[ISBN] 7-106-01789-2

Zi Mu

82.

FHN 238 AT Alli si man you qi jing ji AN 445 i1 ai li sijing zhong gi yu ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 4%, BPIFERE

[Editorial] dbETmT: K2, 1999

[ISBN] 7-80094-702-5

[ Nombre de series] H 144t # i

[Palabras clave] #if(h 5 eE FA: A R k)

Guan Shaochun, Zhao Mingfei- T

Beijing: Da zhong wen yi chu ban she. 1999

Shi jie chuan shi tong hua

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-

seleccion

83. EW4IBWiarbEic Ailisiman you gijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador]  Titss, B IERRE

[Editorial] FET: VT530H HRAE, 1995
[ISBN] 7-5343-2460-2
[ Nombre de series] ZiB{H A4 2 i AP

[Palabras clave] Eif(Hhsi: SEE HFR: R R XD
SERb gL o)

'Yu Hongliang, Xiao Ying- T/ Anotar

Nanjing: Jiang su jiao yu chu ban she. 1995

'Ying yu shi jie ming zhu jie du cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra-

contemporanea-bilinglie- Inglés- chino

84. JZNN# 2 #FEC Al li si man you qi jing ji

[Editorial] ki R4 B A PR 5T4E 2 )

[ISBN] 978-7-5463-0845-6

[ Nombre de series] Ki&

Ji lin chu ban ji tuan you xian gong si

Da yu wen

85.

TN IEW A5 Al li si man you gi jing &34 zhu yin mei hui ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] 1% /iE %< 4w

'Tan Xudong- E
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Beijing: Zhong guo dian ying chu ban she. 10.2001




[Editorial] =X ii: #idb4E )L HAR A, 2011.01 \Wuhan: Hubei shao nian er tong chu ban she.

01.2001
[1SBN] 978-7-5353-5177-7

[Nombre de series] ik

Zui tong hua

86. FELA-PURFIEL meihui ben- kuai le yue du Z 2218 #2755 Al li si man you qijing ji ##% % pin yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] % E Chen Lu- A

LEditorial]  Jb5cili: Jbsoells i fiit, 2011.02 Beijing: Beijing yan shan chu ban she. 02.2011

[1SBN] 978-7-5402-2548-3

87. B2 EJr#ric Aili si man you gijing ji & 4< chatu ben

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] dE5cilis JEscew Hifiat, 2011.02 Beijing: Beijing yan shan chu ban she. 02.2011

[ISBN] 978-7-5402-2538-4

88. FEWILIZViAFEE Aili si man you qijing Hf#%5352:i pin yin mei hui ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] / /

[Editorial] JE5t: k22 Toll ik, 2011.01 Beijing: Hua xue gong ye chu ban she. 01.2001

[1SBN] 978-7-122-10141-9

. Zui mei de shi jie ming zhu
[ Nombre de series] & &M H 4%

89. EMNZEJrariic Aili si man you qgijing ji ZEEH R cai tu zhu yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] / /
[Editorial] Jbsemi: dE 5, 2010.07 Beijing: Zhong guo shu dian. 07.2010

[1SBN] 978-7-80663-845-3

) 'Ying xiang hai zi yi sheng de bi du jing dian
[ Nombre de series] M1 —4: (L R4 i

90. EMNZ£iEY¢ArE Aili si man you qijing 4 #4# &Ik jing dian cha tu ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

Hangzhou: Zhejing shao nian er tong chu ban she.
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[ Editorial] HiNTT: W4 )JLE R4k, 2010.05
[1SBN] 978-7-5342-5872-5

[ Nombre de series] f:-Ax—4 L H 43

05.2010

Ban ni yi sheng de chuan shi ming zhu

91. AIMAHfgie FuiLigltarbiid Aili si man you dijing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador]) /

[Editorial] Jt3gii: S EXTM#EEEHRRA R, 2010.04

[ISBN] 978-7-5001-2612-6

[Nombre de series] 1 SCHTiRAR 5 A A5 35244 2 415 L

Beijing: Zhong guo dui wai fan yi chu ban gong si.

04.2010

'Yu wen xin ke biao bi du cong shu- du ming zhu xue

lyu wen

92. EWILIBEZEE Aili siman you qijing ZEPFER caitu

pin yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /
[Editoriall F&/RIETT: JbJ7CZ ML, 2010.12

[ISBN] 978-7-5317-2563-3CN

[ Nombre de series] 47 # /N4 i bR ST 5

Haerbin: Bei fang wen yi chu ban she. 12. 2010

Ling pao zhe xiao xue sheng xin ke biao jing dian wen

ku

93.

ai jing

INFEARESC T RFR LM xiao xue sheng yu wen xin ke biao bi du cong shu Z 2218 %% Ai li si man you

[ Traductor/Adaptador/llustrador] #% /i 4
[Editorial] WLk WlskoR2EHRAL, 2010
[ISBN] 978-7-81120-848-1

[Nombre de series] /NEEIESCHRAR LA TS

[ Palabras clave] #if-#: [5-JL Q-2 5

'Yang Xu- E

Shantou: Shantou da xue chu ban she. 2010

Xiao xue sheng yu wen xin ke biao bi du cong shu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

94, 2B AHEAT Aili si man you qijing ji ZEET cai tu zhu yin

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

Hangzhou: Zhejing shao nian er tong chu ban she.
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[Editorial] #iNTT: AT JLE AR AL, 2009

[1SBN] 978-7-5342-5551-9

[ Nombre de series] W& —A Mt 4 2%

2009

Ying xiang hai zi yi sheng de shi jie ming zhu

95. ENZLEJF AT Alli si man you qi jing ji 4 5 44 3 S0

ming jia ming yi wen xue guan

[ Traductor/Adaptador/llustrador] E k4%

[Editorial]l FET: a2 diptt, 2009.07

[1SBN] 978-7-5391-4987-5

Wan Yongnian- T

Nanchang: Er shi yi shi jie chu ban she. 07.2009

96. 22BN AHE Aili siman you qijing 4%k zhu yin quan cai ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] k3 2

[Editorial] SE i IELEH HikA:, 2009.05

[ISBN] 978-7-5437-7784-2

[Nombre de series] /NE4E G g 42 & AT

Xie Lin- E

'Yanji: Yan bina da xue chu ban she. 05.2009

Xiao xue sheng yi du yi dong ming zhu cong zhu

97. EWN#IEIFEEEIC Aili si man you qijing ji B4EH R cai

hui zhu yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial]l FET: 4 diptt, 2009.03

[1SBN] 978-7-5391-4720-8

[ Nombre de series] Briftn /N5 A TS

[ Palabras clave] PiEHFE-1BF 54

Nanchang: Er shi yi shi ji chu ban she. 03.2009

Xin ke biao xiao xue yu wen yue du cong shu

Pinyin- lectura de aprendizaje de idioma

98. B2 EiHL Aili si man you gijing ji /& qing sh

ao ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] _Figmi: bifg ARSEAR R, 2009.03

[1SBN] 978-7-5322-2650-4

[Nombre de series] tH #0242 5 )%

[ Palabras clave]  if-% [E -

Shanghai: Shanghai ren min mei shu chu ban she.

03.2009

Shi jie wen xue ming zhu bao ku
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Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

99. ZMH% I8

fEr L Aili si man you gi jing ji %%k chang

xiao ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] 7 A\ Figm &£ 4

[Editorial] {7 E AL HRA R, 2009.11
[1SBN] 978-7-5100-1128-3

[ Nombre de series] #H/bHE BN

Ben cong shu bian wen hui- E

Beijing: Shi jie tu shu bei jing chu ban gong si.

11.2009

Qing shao nian bi du cong shu

100. FZTN 22 1%

275590 Aili si man you qi jing ji SEATIR 45 3

2 ying han dui zhao di san ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] dtxtili: AMBZEE S5 H ikt 2009.07

[ISBN] 978-7-5600-8728-3

[ Nombre de series] I JEE L VE IR

[Palabras clavel /NE-JEE - IRAMED)

Beijing: Wai yu jiao xue yu yan jiu chu ban she. 07.

2009

Qing song ying yu ming zuo xin shang

Primaria- clase de inglés- lectura

101. BHYE4ERK 24324 yang guan shao nian cheng zhang bi du cong shu ZZWH 221 ¥

jing ji

ST EE L WE

FAEEIC AQli si man you gi

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] 5K B4 2

[Editoriall Jbxiti: Z0iRH it 2008.07

[1SBN] 978-7-5015-5522-2

Zhang Xiangming- E

Beijing: Zhi shi chu ban she. 07.2008

102. FHN L8450 Aili si man you qi jing ji ZEEEIEFK cai se cha tu zhu yin ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] FEEiTH: YLI3/4F L HktE, 2008
[ISBN] 7-5346-3880-1
[ Nombre de series] # 3 B 5.3

[ Palabras clave] %

Nanjing: jiangsu shao nian er tong chu ban she. 2008

Ming zhu zao zao du

Literatura
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103. ENN£EHi4rE1c Aili siman you qijing ji A5 A EF-EA/NEAN bai xue gong zhu he gi ge xiao ai ren

[ Traductor/Adaptador/llustrador ] #%41%
[Editorial] F§%2T: 762308 K% ik, 2008.02
[ISBN] 7-5605-2004-9

[ Nombre de series] 5442 4 i % iF

[ Palabras clave] #:if--if = #F--E 554

Yang Ming- T

Xi"an: Xi“an jiao tong da xue chu ban she. 02.2008

Shi jie ming zhu jing dian tong hua

Inglés- ensefianza de lenguaje- lectura de aprndizaje

de idioma

104. FRNLLI8¥ 37151 Aili si man you qi jing ji # KR chatu

ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] Jtxatii: = [t ik, 2007

[ISBN] 7-80220-145-4

[ Palabras clave] if-3&[H- AL

Beijign: Zhong guo hua bao chu ban she. 2007

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea

105. FWN £8P 780 aili sijing zhong gi yu ji ZUN£2I83F 775510 A li si man you g jing ji

[ Traductor/Adaptador/llustrador] #XBI3E, 45487 3%

[Editorial] dtatii: KA H R4, 1999

[1SBN] 7-80094-714-9

[ Nombre de series] tH 53024 2% H 46

[Palabras clavel Zifi(Mhim: 2El R 58 FFR &)

Zhao Mingfe, Guan Shaochun- T

Beijing: Da zhong wen yi chu ban she. 1999

Shi jie wen xue ming zhu bai bu

Cuento de hadas- Inglaterra- contemporanea-

seleccion

106. Z N L2180 375E Alli si man you qijing % &K 4 XSG E T mign jia ming yi shuang se shao nian ban

[ Traductor/Adaptador/llustrador] #%fi# A%
[Editorial]l Pi2mii: =ZRHREE, 2009. 06

[1SBN] 978-7-80736-556-3

[ Nombre de series] {7 0244 % 5 %

Huang Jianren- T

Xi"an: San gin chu ban she. 2009,06

Shi jie wen xue ming zhu bao ku

107. ZNN4ii#4r5E Alli si man you gijing &34 zhu yin mei hui ben #5EfR dian cang ban
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[ Traductor/Adaptador/llustrador] /

[Editorial] m&{TT: VLIR30 HRRA
[ISBN] 978-7-5399-3796-0

[Nombre de series] 21851t 5 )2 28 502 4425

Nanjing: Jiang su wen yi chu ban she

Hong yin wu shi jie er tong jing dian wen xue ming zhu

108. ZNN£2A5#li5E Al li si meng you xian jing

[ Traductor/Adaptador/llustrador] # 1 A\

[Editorial] dbtatili: 4wk tifRst 2010. 04

[1SBN] 9787511701886

[ Nombre de series] 5 24 %

Huang Jianren

Beijing: Zhong yang bian yi chu ban she 2010. 04

Shi jie wen xue ming zhu
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